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Il AVISOS LEGALES

© Quark Technology Partnership, 2006, sobre el contenido y la organizacion de este
material. Reservados todos los derechos.

© Quark Technology Partnership y sus concedentes de licencia, 1986-2006, sobre la
tecnologia. Reservados todos los derechos.

Protegido por una o mas patentes estadounidenses con los nameros 5,541,991; 5,680,619;
5,907,704; 6,005,560; 6,052,514; 6,081,262; 6,633,666; 6,947,959 B1; 6,940,518 B2y
otras patentes en tramite.

La informacién contenida en este documento esta sujeta a cambios sin previo aviso y
no representa ningin compromiso por parte de Quark Technology Partnership o su
permisionaria, Quark Inc.

Los productos y materiales de Quark estdn sujetos a las normas referentes a derechos de
autor (Copyright) y otros mecanismos de proteccién de la propiedad intelectual en los
Estados Unidos y otros paises. Se prohibe el uso o la reproducciéon no autorizados sin el
consentimiento por escrito de Quark.

QUARK NO ES EL FABRICANTE DE SOFTWARE DE TERCEROS NI DE OTRO
HARDWARE DE TERCEROS (DE AQUi EN ADELANTE, “PRODUCTOS DE
TERCEROS”), Y DICHOS PRODUCTOS DE TERCEROS NO HAN SIDO CREA-
DOS, REVISADOS NI PROBADOS POR QUARK, LAS EMPRESAS AFILIADAS A
QUARK O SUS CONCEDENTES DE LICENCIA. (POR EMPRESAS AFILIADAS A
QUARK SE ENTIENDE CUALQUIER PERSONA, SUCURSAL O ENTIDAD QUE
CONTROLA, ES CONTROLADA POR O CUYO CONTROL COMPARTE CON
QUARK, SU EMPRESA MATRIZ O LA MAYORIA DE LOS ACCIONISTAS DE
QUARK, TANTO SI EXISTE EN LA ACTUALIDAD COMO SI SE CONSTITUYE
MAS ADELANTE, JUNTO CON CUALQUIER PERSONA, SUCURSAL O ENTIDAD
QUE PUEDA OBTENER DICHA POSICION EN EL FUTURO.)

QUARK, LAS EMPRESAS AFILIADAS A QUARK O SUS CONCEDENTES DE
LICENCIA NO OFRECEN NINGUNA GARANTIA, NI EXPLICITA NI IMPLICITA,
EN CUANTO A LOS PRODUCTOS Y SERVICIOS DE QUARK O LOS PRODUC-
TOS Y SERVICIOS DE TERCEROS, SU CALIDAD O SU IDONEIDAD PARA UN
FIN DETERMINADO. QUARK, LAS EMPRESAS AFILIADAS A QUARK Y SUS
CONCEDENTES DE LICENCIA RECHAZAN TODAS LAS GARANTIAS RELACIO-
NADAS CON LOS PRODUCTOS Y SERVICIOS DE QUARK Y CON CUALQUIER
PRODUCTO Y SERVICIO DE TERCEROS. QUARK, LAS EMPRESAS AFILIADAS A
QUARK Y SUS CONCEDENTES DE LICENCIA RECHAZAN TODAS LAS DEMAS
GARANTIAS Y CONDICIONES, YA SEAN EXPLICITAS, IMPLICITAS O SECUN-
DARIAS, AUNQUE SEAN OFRECIDAS POR DISTRIBUIDORES, VENDEDORES,
DESARROLLADORES DE MODULOS DE XTENSIONS U OTROS TERCEROS PRO-
VEEDORES, INCLUIDAS A TITULO ENUNCIATIVO PERO NO LIMITATIVO,
TODAS LAS GARANTIAS DE NO VULNERACION, DE COMPATIBILIDAD O DE
QUE EL SOFTWARE NO TENGA ERRORES, O QUE LOS ERRORES PUEDAN SER O
VAYAN A SER CORREGIDOS. ES POSIBLE QUE LOS TERCEROS PROVEEDORES
PROPORCIONEN GARANTIAS LIMITADAS RESPECTO A SUS PROPIOS PRODUC-
TOS O SERVICIOS, Y CORRESPONDE A LOS USUARIOS PONERSE EN CONTACTO
CON DICHOS PROVEEDORES PARA ESAS GARANTIAS, SI LAS HAY. EN ALGUNAS
JURISDICCIONES, ESTADOS O PROVINCIAS NO SE PERMITEN LAS RESTRIC-
CIONES A LAS GARANTIAS IMPLICITAS, POR LO QUE ES POSIBLE QUE LA
LIMITACION MENCIONADA NO SE APLIQUE A DETERMINADOS USUARIOS.
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EN NINGUN CASO QUARK, LAS EMPRESAS AFILIADAS A QUARK O SUS CON-
CEDENTES DE LICENCIA SERAN RESPONSABLES POR DANOS ESPECIALES,
INDIRECTOS, INCIDENTALES, CONSECUENTES O PUNITIVOS, INCLUIDOS A
TITULO ENUNCIATIVO PERO NO LIMITATIVO CUALQUIER LUCRO CESANTE,
TIEMPO PERDIDO, AHORROS PERDIDOS, DATOS PERDIDOS, HONORARIOS
PERDIDOS O GASTOS DE CUALQUIER TIPO EN LOS QUE SE HAYA INCURRIDO
COMO RESULTADO DE LA INSTALACION O UTILIZACION DE LOS PRODUC-
TOS O SERVICIOS DE QUARK, CUALQUIERA QUE FUESE EL MODO EN QUE
SE PRODUJERON O LA TEORIA DE RESPONSABILIDAD QUE SE APLIQUE. SI, A
PESAR DE LO ANTERIOR, SE DETERMINA QUE QUARK, LAS EMPRESAS AFILIA-
DAS A QUARK O SUS CONCEDENTES DE LICENCIA TIENEN RESPONSABILIDAD
RELACIONADA CON LOS PRODUCTOS O SERVICIOS DE QUARK O CON LOS
PRODUCTOS O SERVICIOS DE TERCEROS, DICHA RESPONSABILIDAD SE
LIMITARA A LA CANTIDAD QUE SEA INFERIOR ENTRE EL PRECIO PAGADO,
SI CORRESPONDE, POR PARTE DEL USUARIO A QUARK EN CONCEPTO DEL
SOFTWARE O SERVICIO EN CUESTION (EXCLUYENDO LOS PRODUCTOS Y
SERVICIOS DE TERCEROS), Y LA CANTIDAD MAS BAJA PERMITIDA POR LAS
LEYES APLICABLES. ESTAS LIMITACIONES ESTARAN VIGENTES INCLUSO SI
QUARK, LAS EMPRESAS AFILIADAS A QUARK, SUS CONCEDENTES DE LICEN-
CIA O SUS AGENTES HUBIEREN SIDO ADVERTIDOS DE LA POSIBILIDAD DE
TALES DANOS. EN ALGUNAS JURISDICCIONES, ESTADOS O PROVINCIAS NO
SE PERMITE LA EXCLUSION O LIMITACION DE DANOS INCIDENTALES O CON-
SECUENTES, POR LO QUE ES POSIBLE QUE NO SE APLIQUE ESTA LIMITACION
O EXCLUSION. LAS DEMAS LIMITACIONES CUBIERTAS POR LAS LEYES
APLICABLES, INCLUIDAS LAS LEYES DE PRESCRIPCION, SEGUIRAN
ESTANDO VIGENTES.

EN CASO DE QUE CUALQUIERA DE ESTAS DISPOSICIONES NO SE PUEDA
EJECUTAR AHORA O EN EL FUTURO BAJO LAS LEYES APLICABLES, DICHA
DISPOSICION SERA MODIFICADA O LIMITADA EN SU EFECTO, EN LA
MEDIDA NECESARIA PARA QUE SE PUEDA EJECUTAR.

LA UTILIZACION DE LOS PRODUCTOS DE QUARK ESTA SUJETA A LAS

CLAUSULAS DEL CONTRATO DE LICENCIA PARA USUARIOS FINALES O
DE CUALQUIER OTRO CONTRATO APLICABLE PARA EL PRODUCTO O

SERVICIO EN CUESTION. EN CASO DE QUE SURJA ALGUN CONFLICTO
ENTRE DICHOS CONTRATOS Y ESTAS DISPOSICIONES, IMPERARAN LOS
CONTRATOS PERTINENTES.

Quark, QuarkXPress, XTensions, Quark Publishing System, QuarkXPress Passport y
QuarkXTensions son marcas comerciales de Quark Inc. y de todas las empresas afiliadas
correspondientes, Reg. U.S. Pat. & Tm. Off. y en otros muchos paises. El logotipo de
Quark, Job Jackets, Composition Zones, QuarkVista y otras marcas relacionadas de
Quark, que Quark puede adoptar de vez en cuando son marcas comerciales de
Quark Inc. y de todas las empresas afiliadas correspondientes.

Microsoft, OpenType, Excel y Windows son marcas comerciales de Microsoft Corporation,
registradas en los Estados Unidos y en otros paises.

Mac OS y AppleScript son marcas comerciales o registradas de Apple Computer, Inc. en
los Estados Unidos y en otros paises. QuickTime es una marca comercial que se usa con
autorizacién. QuickTime es una marca registrada en los Estados Unidos y en otros paises.
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Adobe, PostScript, Photoshop, Acrobat, Reader, Distiller, Macromedia, Flash, Fireworks y
el logotipo de Adobe son marcas comerciales o registradas de Adobe Systems Incorporated
en los Estados Unidos y en otros paises.

Kodak, Digital Science y las marcas relacionadas con Kodak son marcas comerciales de
Eastman Kodak Company.

Los colores PANTONE® mostrados en la aplicaciéon de software o en la documentaciéon
del usuario pueden no coincidir con los estandares identificados por PANTONE.
Consulte las publicaciones actuales de colores PANTONE para determinar los colores
con precision. PANTONEe® y otras marcas comerciales de Pantone, Inc. son propiedad
de Pantone, Inc. © Pantone, Inc., 2005.

Color Data se produce bajo licencia de Dainippon Ink and Chemicals, Inc.

FOCOLTONE y FOCOLTONE Colour System son marcas comerciales registradas de
FOCOLTONE. El concepto, la estructura y la forma del material y la propiedad intelec-
tual de FOCOLTONE estan protegidos por patentes y por las leyes de derechos de autor.
Se prohibe estrictamente la reproduccién en cualquier forma, en todo o en parte, para
uso privado o para venta. Pongase en contacto con FOCOLTONE, Ltd. para obtener
informacién especifica sobre las patentes.

Toyo Ink Mfg. Co., Ltd. es el propietario de los derechos de autor del SISTEMA Y SOFT-
WARE TOYO INK COLOR FINDER™, que Quark Inc. esta autorizado para distribuir para
uso exclusivo en relaciéon con QuarkXPress. El SISTEMA Y SOFTWARE TOYO INK COLOR
FINDER no pueden copiarse a otro disquete o en memoria a menos que sea como parte
de la ejecucion de QuarkXPress. SISTEMA Y SOFTWARE TOYO INK COLOR FINDER ©
TOYO INK MFG. CO., LTD., 1991. Se estan llevando a cabo los trdmites para registrar
COLOR FINDER como la marca comercial registrada de Toyo Ink Mfg. Co., Ltd. La simula-
cién en video por ordenador de COLOR FINDER™ que se utiliza en el producto puede
no coincidir con el manual de COLOR FINDER; ademas, es posible que algunos colores
para impresiéon que se emplean en el producto no coincidan. Consulte el manual de
COLOR FINDER para obtener el color preciso.

TRUMATCH, TRUMATCH Swatching System y TRUMATCH System son marcas
comerciales de TRUMATCH, Inc.

Unicode es una marca comercial de Unicode, Inc.

Este producto incluye software desarrollado por el Proyecto TTF2PT1 y sus colaboradores.
Copyright © 1997-2001 por los AUTORES: Andrew Weeks <ccsaw@bath.ac.uk>; Frank
M. Siegert <fms@this.net>; Mark Heath <mheath@netspace.net.au>; Thomas Henlich
<thenlich@rcs.urz.tu-dresden.de>; Sergey Babkin <babkin@bellatlantic.net>,
<sab123@hotmail.com>; Turgut Uyar <uyar@cs.itu.edu.tr>; Rihardas Hepas
<rch@WriteMe.com>; Szalay Tamas <tomek@elender.hu>; Johan Vromans
<jvromans@wqujirrel.nl>; Petr Titera <P.Titera@sh.cvut.cz>; Lei Wang
<lwang@amath8.amt.ac.cn>; Chen Xiangyang <chenxy@sun.ihep.ac.cn>;

Zvezdan Petkovic <z.petkovic@computer.org>. Reservados todos los derechos.

EL SOFTWARE TTF2PT1 SE PROPORCIONA POR LOS AUTORES Y SUS COLABO-
RADORES “TAL CUAL” Y SE RECHAZAN TODAS LAS GARANTIAS EXPLICITAS
E IMPLICITAS, INCLUIDAS A TITULO ENUNCIATIVO PERO NO LIMITATIVO
LAS GARANTIAS IMPLICITAS DE CALIDAD E IDONEIDAD PARA UN FIN
DETERMINADO. EN NINGUN CASO LOS AUTORES O SUS COLABORADORES
SERAN RESPONSABLES POR DANOS DIRECTOS, INDIRECTOS, INCIDENTALES,
ESPECIALES, PUNITIVOS O CONSECUENTES (INCLUIDOS A TITULO
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ENUNCIATIVO PERO NO LIMITATIVO LA OBTENCION DE PRODUCTOS O
SERVICIOS DE SUSTITUCION; EL USO INTERRUMPIDO, LA PERDIDA DE DATOS
O EL LUCRO CESANTE; O LA INTERRUPCION DEL NEGOCIO) CUALQUIERA
QUE FUESE EL MODO EN QUE SE PRODUJERON O LA TEORfA DE RESPONSABILI-
DAD QUE SE APLIQUE, YA SEA CONTRACTUAL, RESPONSABILIDAD ESTRICTA
O EXTRACONTRACTUAL (LO QUE INCLUYE NEGLIGENCIA, ETC.), QUE SUR-
JAN DEL USO DE ESTE SOFTWARE, INCLUSO SI SE HUBIESE ADVERTIDO DE
LA POSIBILIDAD DE TALES DANOS.

Respecto al software Apache, Copyright © The Apache Software Foundation, 1999-2000.
Reservados todos los derechos. El software Apache que se distribuye con este producto
fue desarrollado por The Apache Software Foundation (http://www.apache.org/).

EL SOFTWARE APACHE SE PROPORCIONA “TAL CUAL” Y SE RECHAZAN TODAS
LAS GARANTIAS EXPLICITAS E IMPLICITAS, INCLUIDAS A TITULO ENUNCIA-
TIVO PERO NO LIMITATIVO LAS GARANTIAS IMPLICITAS DE CALIDAD O
IDONEIDAD PARA UN FIN DETERMINADO. EN NINGUN CASO THE APACHE
SOFTWARE FOUNDATION O SUS COLABORADORES SERAN RESPONSABLES
POR DANOS DIRECTOS, INDIRECTOS, INCIDENTALES, ESPECIALES, PUNITIVOS
O CONSECUENTES (INCLUIDOS A TITULO ENUNCIATIVO PERO NO LIMITA-
TIVO LA OBTENCION DE PRODUCTOS O SERVICIOS DE SUSTITUCION; EL
USO INTERRUMPIDO, LA PERDIDA DE DATOS O EL LUCRO CESANTE; O LA
INTERRUPCION DEL NEGOCIO) CUALQUIERA QUE FUESE EL MODO EN QUE
SE PRODUJERON O LA TEORIA DE RESPONSABILIDAD QUE SE APLIQUE, YA
SEA CONTRACTUAL, RESPONSABILIDAD ESTRICTA O EXTRACONTRACTUAL
(LO QUE INCLUYE NEGLIGENCIA, ETC.), QUE SURJAN DEL USO DE ESTE
SOFTWARE, INCLUSO SI SE HUBIESE ADVERTIDO DE LA POSIBILIDAD DE
TALES DANOS.

Respecto a la tecnologia Apache, Copyright © The Apache Software

Foundation, 1999-2002. Reservados todos los derechos. El software Apache que se
distribuye con este producto fue desarrollado por The Apache Software Foundation
(http://www.apache.org/). Se usa con autorizaciéon de conformidad con la Licencia
Apache, Version 2.0 (la “Licencia”); no se puede utilizar este archivo excepto como
se estipula en los términos de la Licencia. Se puede obtener una copia de la Licencia
en http://www.apache.org/licenses/LICENSE-2.0. A menos que asi lo requieran las leyes
aplicables o que se haya acordado por escrito, el software distribuido de conformidad
con la Licencia se proporciona “TAL CUAL”, SIN GARANTIAS NI CONDICIONES DE
NINGUN TIPO, ya sean explicitas o implicitas. Consulte las clausulas especificas de la
Licencia que rigen los permisos y limitaciones previstos en la Licencia.

Respecto al software MoreFiles, © Apple Computer, Inc., 1992-2002. Reservados todos
los derechos.

Partes de este producto incluyen tecnologia que se utiliza con autorizacién de
Global Graphics.

Respecto a la tecnologia ICU, Copyright © International Business Machines Corporation y
otros, 1995-2001. Reservados todos los derechos. Por este medio se otorga permiso, sin
ningan cargo, a cualquier persona que obtenga una copia de este software y los archivos
de su documentacion asociada (el “Software”), para trabajar con el Software sin restric-

cion, incluidos a titulo enunciativo pero no limitativo los derechos para utilizar, copiar,
modificar, fusionar, publicar, distribuir o vender copias del Software, y para otorgar per-
miso a las personas a quienes se proporcione el Software para ello, a condicién de que


http://www.apache.org/
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el anterior aviso de derechos de autor y este aviso de permiso aparezcan en la documen-
tacion de apoyo. ESTE SOFTWARE SE PROPORCIONA “TAL CUAL” SIN GARANTIAS
DE NINGUN TIPO, NI EXPLICITAS NI IMPLICITAS, INCLUIDAS A TITULO
ENUNCIATIVO PERO NO LIMITATIVO LAS GARANTIAS DE CALIDAD, IDONEI-
DAD PARA UN FIN DETERMINADO Y NO VULNERACION DE DERECHOS DE
TERCEROS. EN NINGUN CASO EL TITULAR O LOS TITULARES DE LOS DERE-
CHOS DE COPYRIGHT INCLUIDOS EN ESTE AVISO SERAN RESPONSABLES POR
QUEJAS O DANOS ESPECIALES, INDIRECTOS O CONSECUENTES, O POR DANOS
DE CUALQUIER TIPO QUE SE PRODUZCAN A CONSECUENCIA DEL USO INTE-
RRUMPIDO, LA PERDIDA DE DATOS O EL LUCRO CESANTE, YA SEA EN UNA
ACCION CONTRACTUAL, POR NEGLIGENCIA U OTRA ACCION EXTRACON-
TRACTUAL, QUE SURJAN DE O EN RELACION CON EL USO O RENDIMIENTO
DE ESTE SOFTWARE. Con excepcién del contenido de este aviso, el nombre del titular
de los derechos de copyright no se usard en publicidad ni para promover por ningin
otro medio la venta, uso u otros trabajos con este Software sin la autorizacién previa y
por escrito del titular de los derechos de copyright.

Este software se basa en parte en el trabajo del Independent JPEG Group.

Respecto a la tecnologia Microsoft, © Microsoft Corporation, 1988-2005. Reservados
todos los derechos.

Respecto al software Nodeka, © Justin Gottschlich, 1999-2002. Reservados todos
los derechos.

Respecto a la tecnologia STLPort (SGI STL adaptada), Copyright © Centro de Mosct
para la Tecnologia SPARC, 1997. Por este medio se otorga permiso para usar, copiar,
modificar, distribuir y vender la tecnologia STLPort y su documentacién para cualquier
propésito y sin ningin cargo, a condicion de que el anterior aviso de derechos de autor
aparezca en todas las copias y que tanto el aviso de derechos de autor como este aviso de
permiso aparezcan en la documentacién de apoyo. El Centro de Moscu para la Tecnologia
SPARC no hace ninguna representacion acerca de la idoneidad de este software para
ningan propdsito. Se suministra “tal cual” sin garantias expresas o implicitas.

STLPort se basa en la Biblioteca de plantillas estindar SGI (STL), versién para distribucién
publica 3.0 (28 de octubre de 1997), que es: Copyright © 1994 Hewlett-Packard Company
Copyright © 1996,97 Silicon Graphics Computer Systems, Inc. Por este medio se concede
gratuitamente el permiso para utilizar, copiar, modificar, distribuir y vender la tecnologia
STLPort y la correspondiente documentacién, para cualquier efecto, a condicion de que
el anterior aviso de derechos de autor aparezca en todas las copias y que tanto dicho aviso
de derechos de autor como este permiso aparezcan en la documentacién de apoyo.
Hewlett-Packard Company no hace ninguna representacion acerca de la idoneidad de
este software para ningan propdsito. Se suministra “tal cual” sin garantias expresas
o implicitas.

Respecto al software W3C, Copyright © 2001 World Wide Web Consortium, (Massachusetts
Institute of Technology, European Research Consortium for Informatics and Mathematics,
Keio University). Reservados todos los derechos. Esta obra se distribuye de conformidad
con la Licencia del Software W3Ce (1) con la esperanza de que sea de utilidad, pero SIN
NINGUNA GARANTIA, ni siquiera la garantia implicita de CALIDAD o IDONEIDAD
PARA UN FIN DETERMINADO. (1) http://www.w3.org/Consortium/Legal/2002/
copyright-software-20021231.

Respecto a la biblioteca omniORB, Copyright © AT&T Laboratories Cambridge, 1996-1999.
La biblioteca omniORB es software gratuito; se puede redistribuir o modificar conforme
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http://www.w3.org/Consortium/Legal/2002/ copyright-software-20021231 

AVISOS LEGALES [l

a las clausulas de la Licencia puablica general menor de GNU que publica la Free Software
Foundation; ya sea la versién 2.1 de la Licencia o (a su criterio) cualquier versién posterior.
Esta biblioteca se distribuye con la esperanza de que sea de utilidad, pero SIN NINGUNA
GARANTIA, ni siquiera la garantia implicita de CALIDAD o IDONEIDAD PARA UN FIN
DETERMINADO. Encontrara informacién mas detallada en la licencia ptblica general
menor de GNU. Debe haber recibido una copia de la Licencia pablica general menor
de GNU junto con esta biblioteca. En caso contrario, escriba a The Free Software
Foundation, Inc., 59 Temple Place - Suite 330, Boston MA 02111-1307 USA.

Respecto a los menus en cascada basados en menu.js. por Gary Smith, julio de 1997,
Copyright © Netscape Communication Corp., 1997-1999. Netscape otorga una licencia
sin pago de regalias para utilizar o modificar el software de los ments en cascada, a con-
dicién de que este aviso de derechos de autor aparezca en todas las copias. Este software
se proporciona “TAL CUAL”, sin garantias de ningtn tipo.

Respecto al software del Dr. Brian Gladman, Copyright © Dr. Brian Gladman, 2001,
<brg@gladman.uk.net>, Worcester, UK. Reservados todos los derechos. TERMINOS DE
LA LICENCIA: la distribucion y uso gratuitos de este software en las formas de origen y
binaria, se permiten (con o sin modificacién) siempre que se cumplan las siguientes
condiciones: 1. Las distribuciones de este cédigo de origen deben incluir el anterior
aviso de derechos de autor, esta lista de condiciones y el siguiente aviso de descargo de
responsabilidad. 2. Las distribuciones en forma binaria deben incluir el anterior aviso
de derechos de autor, esta lista de condiciones y el siguiente aviso de descargo de res-
ponsabilidad en la documentacién u otros materiales relacionados. 3. El nombre del
titular de los derechos de autor no debe usarse para promover productos creados
mediante el uso de este software sin autorizacion especifica por escrito. AVISO DE DES-
CARGO DE RESPONSABILIDAD: Este software se proporcional “tal cual”, sin garantias
explicitas o implicitas con respecto a ninguna de sus propiedades, incluidas a titulo
enunciativo pero no limitativo la correccién e idoneidad para un fin determinado.

Propulsado por ALAP.

Java y todas las marcas basadas en Java son marcas comerciales o registradas de Sun
Microsystems, Inc. en los Estados Unidos y en otros paises.

Linotype, Linotype Library y Linotype Univers son marcas comerciales de Heidelberger
Druckmaschinen AG, que pueden estar registradas en ciertas jurisdicciones, autorizadas
exclusivamente a través de Linotype Library GmbH, una subsidiaria de propiedad entera
de Heidelberger Druckmaschinen Ag.

Todas las demas marcas son propiedad de sus respectivos titulares de derecho.

Vil
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B QUARKXPRESS EN EL SIGLO XXI

Presentacion de QuarkXPress 7

XX

QuarkXPresse 7 representa un nuevo y significativo paradigma en las aplicacio-
nes de maquetacion de paginas. QuarkXPress ya no es el depositario final de
publicaciones para impresion. Las caracteristicas afladidas a partir del princi-
pio del siglo XXI — desde QuarkXPress 4 — tienen el propodsito no sélo de
mejorar las oportunidades creativas y hacer mas eficientes los flujos de trabajo
de impresion, sino también de facilitar la publicaciéon uniforme del mismo
contenido, en el mismo formato, en multiples soportes. No importa el tipo
de contenido con el que se esté trabajando (texto, iméagenes, hojas de calculo,
contenido de bases de datos, XML y mas) ni el destino que quiera darsele
(impresién, PDE, y Web, para empezar), QuarkXPress 7 le da el poder de

disefio y flujo de trabajo que necesita.

QUARKXPRESS EN EL SIGLO XXI

En virtud de que muchos usuarios apenas empiezan a hacer la transicién de un
entorno de edicién anterior, como Windows® 95 o Mac OSe 9, quiza ésta sea
su primer acercamiento al siglo XXI de QuarkXPress. O quiza se actualizo a las

versiones 5 y 6, pero su flujo de trabajo se mantuvo mas o menos sin cambios
debido a los procedimientos y los plazos de entrega establecidos. Tal vez se

actualizé a QuarkXPress 6.5, ha adoptado todas las nuevas tecnologias que

ofrece y espera con ansia lo que viene. Bueno, sin importar cudles sean sus

circunstancias, esta guia — y este programa — son para usted.

Esta guia, QuarkXPress en el siglo XXI, se ha disefiado especificamente para ayu-
darle a aprovechar todas las nuevas caracteristicas que estimulan la creatividad
y aumentan la productividad, que se han introducido en QuarkXPress desde la
version 4. De este modo, aunque haya empezado a conocer el programa con una
version posterior, podrd aprender algunos trucos y sugerencias relacionados con
las caracteristicas existentes mientras explora las nuevas. Una breve exposicién
de la evolucién que QuarkXPress ha tenido hasta el momento en este siglo le
indicara el camino que debe seguir.
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LA EVOLUCION DE LAS CARACTERISTICAS

Examinemos los cambios mas importantes que ha experimentado QuarkXPress
en las versiones 5, 6 y 7. Aun cuando no es importante saber qué caracteristicas
se introdujeron en qué version, los puntos mds sobresalientes incluyen:

En QuarkXPress 5 se afladieron las maquetaciones para Web, las capas
y las tablas.

En QuarkXPress 6 se afiadieron los archivos de proyecto que pueden contener
varias maquetaciones a la vez, la sincronizacién de texto, la exportacion a PDF,
la importacién de archivos de Photoshope, los efectos de imagen y las vistas
previas de imdgenes a toda resolucion.

™

En QuarkXPress 7 se afiade la transparencia, los Job Jackets™ (prontuarios de
trabajo) las Composition Zones™ y la compatibilidad tanto con Unicode®
como con OpenType®.

Estos son sélo los cambios principales; al mismo tiempo, Quark ha

seguido mejorando la interfaz, la velocidad y las caracteristicas existentes de
QuarkXPress. Examinemos un trabajo tipico con el conjunto de caracteristicas
de QuarkXPress 7 a la mano:

1 Se recibe la tarea de producir una serie de anuncios impresos para una tienda de
musica; los anuncios se utilizardn también en Web. La tarea, proporcionada por
el gerente del proyecto, incluye un Job Jackets (prontuario de trabajo), que
contiene todas las especificaciones de maquetacion y de impresidon necesarias
para guiar el disefio. Por ejemplo, las especificaciones de gestion del color
garantizan que el diseflador siempre vea el color en el espacio colorimétrico
correspondiente.

2 Se crea un proyecto de QuarkXPress a partir del Job Jackets (prontuario de
trabajo), que autométicamente contiene varias maquetaciones para los
diferentes tamarios de los anuncios. En la primera maquetacion, se disefia el
anuncio basico. Se importa un archivo nativo de Adobe® Photoshop para el
fondo y se experimenta con la transparencia de sus capas dentro de QuarkXPress.
El archivo TIFF se coloca en una capa sobre texto y algunos elementos de
pagina y se emplea la mascara alfa del archivo TIFF para crear una interaccién
realista entre la imagen, el texto y los elementos en el fondo.

3 Se crean varias capas para el texto del anuncio de modo que puedan generarse
facilmente versiones regionales del anuncio. Se sincronizan los textos y ele-
mentos que se mantendran uniformes en los diversos anuncios. Se importa la
informacidn sobre los precios para el anuncio desde una tabla de Microsofte
Excel®. Puesto que el texto se ha desbordado, se crea una zona de composiciéon
a partir de la maquetacién y se asigna a un corrector para que reduzca el texto,
mientras el disefiador sigue trabajando en la maquetacién.
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4 Automaticamente se exporta un archivo PDF del anuncio para revision. Cuando

se recibe la aprobacion, se crean maquetaciones adicionales para impresién den-
tro del proyecto para contener los diferentes tamarfios del anuncio y también se
crea una maquetacion para Web. Para utilizar el anuncio original como punto
de partida, se adjunta a las otras maquetaciones del proyecto. A medida que
continua el trabajo con el anuncio, el texto y los elementos sincronizados man-
tienen la uniformidad en todas las maquetaciones. Si se produce algin cambio
en los precios indicados en el anuncio, puede actualizarse automaticamente
la tabla para que refleje los nuevos datos en el archivo de Excel.

5 Cuando el anuncio estd listo para darle salida, el Job Jackets (prontuario de

trabajo) se usa como guia, se recopilan los archivos para impresion, se generan
los archivos PDF y se exporta el HTML.

Con toda seguridad, usted ha realizado proyectos como éste durante afios:

haciendo malabares con los archivos, cambiando de aplicaciones, introduciendo
ediciones, corrigiendo pruebas y haciendo circular los archivos. En la actualidad,
es muy sencillo producir partes consistentes y de calidad en un solo proyecto.

LOS “DOCUMENTOS” SE CONVIERTEN EN “PROYECTOS"

El cambio mas significativo en QuarkXPress desde la versién 4 es que ya no
contiene “documentos”. Lo que alguna vez fue un “documento” — un solo
archivo con un tamarfio de pagina fijo para impresiéon o para Web — ahora es
una “maquetacion”. QuarkXPress contiene maquetaciones, cada una con su
propio nombre, almacenadas dentro de un archivo de proyecto con nombre. El
archivo de proyecto puede incluir maquetaciones para impresiéon y maquetacio-
nes para Web (introducidas en la version 5). El almacenamiento de las distintas
magquetaciones en un solo archivo de proyecto facilita compartir informacién
entre estas maquetaciones y reduce las tareas de gestion de archivos. Sin embargo,
no hay que preocuparse de que esta consolidaciéon impida la colaboracién:

la nueva caracteristica de zonas de composiciéon permite que varios usuarios
trabajen dentro de la misma maquetacién. Pero nos estamos adelantando.

MAQUETACIONES Y PROYECTOS

Asi que esta acostumbrado a crear documentos y es posible que tenga muchos.
(Qué va a pasar ahora? En la actualidad, cuando cree un documento, estara
creando un proyecto que contiene una sola maquetacion. Se asigna un nombre
especifico a la maquetacion cuando se crea el proyecto y después se le da un nom-
bre general al proyecto al guardarlo. Los nombres de las nuevas maquetaciones
y su tipo — para impresiéon o Web — se asignan en el momento de crearlas.
Cuando abra un documento de QuarkXPress 4 6 5, la maquetacion y el
proyecto tendrdn el mismo nombre, a menos que decida cambiarlo.
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Este proyecto de QuarkXPress, creado para la fiesta de lanzamiento de un album

musical, incluye maquetaciones para todas las partes que componen la promocion,
entre otras, maquetaciones para impresién de tarjetas postales e invitaciones junto
con una maquetacion para Web que contiene el calendario de conciertos del grupo.

Para efectos de flexibilidad, puede crear proyectos de una sola maquetacion,
de modo que el nombre del proyecto y del archivo sea igual. Ademas, puede

exportar maquetaciones individuales de los proyectos y adjuntar maquetaciones
enteras para compartir contenido entre maquetaciones y proyectos. Varias carac-
teristicas funcionan simultdneamente en todas las maquetaciones para asegurar
la uniformidad y coherencia; por ejemplo, puede sincronizar el texto y formato
en las maquetaciones; las especificaciones, como las hojas de estilo, los colores y
la particién de palabras y justificacién se comparten en todas las maquetaciones
de un proyecto y las maquetaciones se pueden convertir de un soporte a otro.

El almacenamiento de multiples maquetaciones en un solo proyecto de archivo
ofrece todo tipo de nuevas oportunidades en los flujos de trabajo. Para empezar,
ahora puede tener varios tamarios de pagina en el mismo archivo, lo que per-
mite trabajar, por ejemplo, con sobres, tarjetas de presentaciéon y papel con
membrete en un proyecto. Ademas, puede guardar maquetaciones para impre-
siéon y Web en el mismo archivo, lo que facilita convertir el mismo contenido
para usarlo tanto en los materiales impresos como en Web.

Pongamos por caso que tiene como cliente a un restaurante. Con los proyectos,
puede guardar el material de los mends, volantes, cupones, anuncios impresos
y camisetas en el mismo archivo que el contenido del sitio Web Si es necesario
realizar un cambio sencillo — por ejemplo, un cambio global en un color o
en un namero de teléfono — sélo tendra que hacerlo una sola vez y todas las
maquetaciones reflejardn dicho cambio. Esto hace mas eficiente la gestién de
archivos y proyectos de su cliente y le ahorra tiempo y dinero.
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MAQUETACIONES PARA WEB

En QuarkXPress 5 se introdujo el concepto de los documentos Web, ahora
maquetaciones Web, que pueden formar parte de un proyecto mayor. Con el
proposito de facilitar a los disefladores de impresos la transicién hacia la edicién
Web, las herramientas y terminologia Web de QuarkXPress se han diseflado para
aprovechar al méximo sus habilidades cuidadosamente perfeccionadas en el uso
de QuarkXPress. Con sus métodos WYSIWYG (“lo que ve es lo que obtiene”) y
sus herramientas intuitivas, no es necesario ser un especialista en sitios Web
para producir paginas Web interactivas con aspecto profesional. QuarkXPress
ofrece todo lo necesario para afladir formularios, hipervinculos, imagenes
cambiantes, menus en cascada y mucho mas, sin tener que aprender
programacion HTML.

&
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Partiendo de la cubierta de un CD que se disefid para impresion, el disehador
gréfico cred la pagina de inicio de un sitio Web interactivo. Otras paginas del

sitio contienen los calendarios de las presentaciones del grupo, clips de audio y
video, las biografias de los integrantes del grupo, las listas de sus canciones y las
letras. Todo el texto destinado para impresion y Web — como las letras de las
canciones — estd sincronizado en las maquetaciones para impresion y para Web.

Para comenzar a producir paginas, puede convertir el contenido para impresion.
Aun mejor, puede sincronizar el texto y el formato en las maquetaciones para
impresion y para Web con el proposito de mantener la uniformidad. Ademas,
también puede mantener formatos tinicos de texto y elementos que son
apropiados para cada soporte.
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LA MAQUETACION DE PAGINAS SE HACE FLUIDA

Aunque lo esencial de la maquetacién de paginas en QuarkXPress no ha
cambiado — cuadros de texto, cuadros de imagen y lineas — las nuevas carac-
teristicas amplian las opciones para crear disefios fluidos que pueden modificarse
con facilidad. La tecnologia que permite la transparencia, introducida en
QuarkXPress 7, permite también especificar la opacidad cuando se aplica cual-
quier color y crear sombras paralelas. Las tablas, capas y sincronizaciéon ayudan a
agilizar el flujo de trabajo, mientras que las multiples vistas de las maquetaciones
y las mejoras en el bloqueo y las paletas hacen que QuarkXPress sea mas flexible
y facil de usar.

OPACIDAD PARA COLORES, ELEMENTOS Y CONTENIDO
Anteriormente, se podia especificar la intensidad de un color aplicado a elemen-
tos y contenido — cuadros, lineas, marcos, texto y mas — pero la inica manera
de transparentar los elementos era utilizar el color Ninguno. En QuarkXPress 7,
se puede especificar la opacidad de cualquiera de los elementos o contenido,
de 0 a 100% (transparente a opaco). Se especifica la opacidad cada vez que se
aplica un color, lo que permite crear cosas como degradados que van de blanco
s6lido a transparente. Esto da la libertad de usar la transparencia cuando y donde
se desee: un titulo, un marco o el fondo de una tabla, por ejemplo.

Especificar 65% de opacidad en la palabra "Blonde” permite que la guitarra se
vea a través del texto.

Con sélo especificar la opacidad, pueden crearse efectos interesantes de estratifi-
cacion que anteriormente requerian abrir una aplicacion de ediciéon de imégenes.
Ahora ya no hay necesidad de salir de QuarkXPress para producir efectos
interesantes en maquetaciones para impresién y Web.

SOMBRAS PARALELAS

Siempre se ha podido crear una sombra paralela sencilla en QuarkXPress simple-
mente duplicando y escalonando los elementos. Pero para crear sombras suaves
y elaboradas, con bordes esfumados, se necesitaba un software de XTensions®
o de edicion de imdgenes. La introduccion de la tecnologia de transparencia
permite crear sombras paralelas automaticas de elementos y texto, en las que
también se puede especificar el desplazamiento, angulo, color, intensidad,
opacidad y nitidez, para mencionar s6lo algunas opciones.
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El no tener que salir de QuarkXPress para crear las sombras paralelas permite
generarlas dentro del contexto del disefio de la pagina en lugar de hacerlo en una
aplicacion de edicion de imdagenes. Ademads, se reduce la necesidad de alternar
entre aplicaciones y se simplifica la gestion de archivos de imagen. Otra de las
ventajas es que si se necesita modificar texto que tiene una sombra paralela, s6lo
hay que cambiarlo en QuarkXPress. Con las opciones de sincronizacién, es
posible crear sombras uniformes en toda la maquetacion y el proyecto.

TABLAS

En QuarkXPress 5 se introdujeron caracteristicas para crear y editar tablas que
ahora se han mejorado. Las caracteristicas para la creacion de tablas se centran
en dos aspectos: facilitar la utilizacion de los datos y ofrecer las opciones espe-
cializadas de formato que se esperan de QuarkXPress. Por el lado de los datos,

existen tres opciones: crear una tabla en blanco y afiadir imagenes y texto,

convertir texto en una tabla e importar o actualizar hojas de trabajo, graficos
e imagenes de Microsoft Excel. Cuando se trata de aplicar formato, QuarkXPress
le da control sobre el fondo de la tabla, filas y celdas, asi como sobre el color,
estilo y grosor de los marcos de la tabla y cada una de las lineas de cuadricula.

Calendario de conciertos

Fecha Ciudad

14 de mayo | Madison, Wisconsin
|6 de mayo | Darius, New York
23 de mayo | Rochester, N

3l de mayo | Fulton, New Jers

2dejunio | Hapshurg, Pennsylvania

5-0 de junio | Hall

12 dejunio | Vanadi

Barnes

14 de junio

Para creary aplicar formato a tablas como ésta en QuarkXPress, incluida la sombra
paralela automatica, se necesitan sélo algunos segundos.

En lo que se refiere a modificar las tablas, puede cambiar interactivamente el
tamario de las filas, columnas y tablas enteras. Ademads, las tablas pueden ajus-
tarse automaticamente al contenido. Como ocurre con otros elementos, las
tablas pueden girarse en cualquier angulo. Lo mismo que los relatos, las tablas
pueden continuarse en otros lugares de una pagina o de la maquetacién. Las
tablas también pueden incluir filas de encabezado y pie de tabla que se sincro-
nizan automaticamente. Todas estas caracteristicas se combinan para agilizar
y facilitar el trabajo de presentar datos basados en tablas, como los informes
anuales y los formularios de pedido de catalogos.
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CAPAS

Separe una maquetacién en capas individuales para hacer mas eficiente la
publicacion plurilingtie, gestionar las diversas partes de ilustraciones o disefios
complejos e incluir anotaciones no imprimibles en las paginas. Las capas actian
como versiones electrénicas de ldminas de acetato superpuestas y pueden mos-
trarse, bloquearse e imprimirse, segin sea necesario. Desde su introduccién en
QuarkXPress 5, el control de las capas ha mejorado con cada version.

MULTIPLES VISTAS DE LAS MAQUETACIONES

Para observar como los cambios detallados afectan una pagina completa o
maquetacion, divida la ventana de QuarkXPress en dos paneles o abra cualquier
namero de nuevas ventanas de un proyecto. En ambos casos, podrd mostrar
cualquier cosa que desee ver en los nuevos paneles o ventanas: diferentes
escalas de visualizacién, paginas, maquetaciones y mas. Esta caracteristica
de QuarkXPress 7 facilita, por ejemplo, verificar si los cambios realizados al
principio de un relato hacen que el texto se desborde en otra péagina.
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|4 de mayo  Madison, Wisconsin

|6 de mayn Darius, New York

oo Paginalfi BER EF = - i

| B inviacién | - Paginatwet Calendario | T Tarieta Feshas|

Al dividir la ventana del proyecto puede trabajar en dos vistas diferentes de una
pagina o maquetacién y comparar como los cambios en un lugar afectan el resto
de la maquetacion.
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SINCRONIZACION DE TEXTO Y ELEMENTOS

Garantice la uniformidad y automatice los cambios entre proyectos sincroni-
zando texto, imagenes y atributos de los elementos, como el formato del texto,
los efectos de imagen, los colores y las sombras paralelas. La sincronizacion, que
se introdujo para el texto en QuarkXPress 6, ahora le permite decidir, por ejem-

plo, si debe sincronizar tanto el contenido de un cuadro de imagen como su

formato, sélo la imagen o s6lo el formato.

BLOQUEO DE ELEMENTOS

Para impedir cambios accidentales, QuarkXPress 7 tiene un bloqueo mas rigu-
roso de los elementos y ha afiadido el bloqueo de contenido de texto e imagenes.
Antes de QuarkXPress 7, el bloqueo simplemente impedia el movimiento
accidental con el ratén.

MEJORAS EN LAS PALETAS

QuarkXPress fue precursor del uso de las paletas para poner al alcance de la mano
los controles que se utilizan con mayor frecuencia, y QuarkXPress 7 aumenta

esa comodidad. Potencie su espacio de trabajo agrupando paletas y asignando
teclas de acceso directo para mostrar conjuntos de paletas. Cree grupos perso-

nalizados de paletas para mantener a la mano las que necesita. Dentro de un
grupo, las paletas pueden ampliarse, reducirse y cambiar de tamafio de acuerdo
con las necesidades.

La venerable paleta Dimensiones de QuarkXPress ahora ofrece todavia mas
opciones, que incluyen muchas de los cuadros de didlogo Modificar, Atributos
de parrafos y Atributos de caracteres. En vez de crecer para dar cabida a nuevos
controles, contiene fichas interactivas de controles sensibles al contexto.

@ | = E
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La nueva paleta Dimensiones ofrece todavia mas sensibilidad al contexto y poder.
La nueva ficha para Espaciado y alineacién hace que la distribucién uniforme de
los elementos sea un proceso interactivo rapido.

TIPOGRAFIA

Gracias a la compatibilidad con nuevas tecnologias tipograficas y mejoras en la
interfaz, QuarkXPress 7 le ofrece mayor precision tipografica y facilita ain mas
trabajar con texto. Los controles tipograficos siempre han sido una de las carac-
teristicas distintivas de QuarkXPress. En la actualidad, es posible extender este
control mas alla del ambito de la impresion sin dejar de aprovechar tecnologias
como OpenType.
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COMPATIBILIDAD CON OPENTYPE

OpenType es un formato de fuente que puede usarse en distintas plataformas y
acepta conjuntos mayores de caracteres y ligaduras discrecionales. Las fuentes
OpenType, que a menudo incluyen la palabra “Pro” en el nombre, varian con-
siderablemente en lo que ofrecen en realidad. Algunas simplemente contienen
el conjunto estandar de caracteres, en tanto que otras son muy amplias. Algunas
ofrecen dos o tres variaciones de un tipo de letra — redonda, negrita y cursiva —
mientras que otras ofrecen variaciones complejas, como numerales en estilo
antiguo, versalitas y fracciones.

QuarkXPress 7 facilita el acceso a todas las caracteristicas incluidas en la fuente
OpenType seleccionada. Mediante la paleta Dimensiones y el cuadro de didlogo
Atributos de caracteres, se puede acceder a cualquiera de las caracteristicas que
un tipo de letra ofrece.

Atributes de caracteres
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Con las opciones OpenType disponibles en la fuente actual, Caflisch Script Pro, los
Caracteres decorativos embellecen la “W* y los Caracteres contextuales alternativos
ayudan a unir las letras para darles un aspecto manuscrito natural.

PALETA GLIFOS

La nueva paleta Glifos en QuarkXPress 7 proporciona acceso facil, con sélo un
clic, a todos los caracteres de una fuente. Tratese de una vifieta, el signo ortogra-
fico de diéresis o un caracter de fraccion, estard a su disposicién cuando lo
necesite. Si tiene caracteres especificos que utilice con frecuencia, puede
guardarlos como favoritos.

MEJORAS EN LOS CARACTERES ESPECIALES

QuarkXPress siempre ha admitido o proporcionado todo tipo de caracteres

especiales y codigos para efectos de tipografia y maquetacion: espacios eme,

guiones de no separacion, el caracter Sangrar aqui, el cardcter de namero de

pagina. Sin embargo, era necesario saber que existian y buscar el cdédigo respec-
tivo o recordarlo. Ademas, en la mayoria de los casos, habia que confiar en que
el caracter especial realizaba su funcién.
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En la actualidad, QuarkXPress 7 ofrece opciones para insertar caracteres especia-
les en el menu Utilidades y muestra diferentes iconos para ellos (por ejemplo,
un espacio de no separacion ahora se ve diferente de un espacio normal cuando
se muestran los caracteres invisibles).

Si usted es aficionado al Unicode, le agradard saber que QuarkXPress admite
ahora la Reserva de fuentes. Esta compatibilidad ayuda a presentar caracteres
especiales si la fuente en uso no puede mostrarlos. Ademas, la compatibilidad
con Unicode hace posible combinar caracteres latinos y asiaticos en la
misma maquetacion.

SUAVIZADO DE TEXTO

El motor actualizado de tipografia en QuarkXPress 7 produce fuentes bella-
mente suavizadas que se ven estupendas en la pantalla a cualquier escala,
incluso cuando se estiran y giran, de modo que lo que ve se aproxima ain
mads a lo que obtiene.

GRAFICOS

¢Por qué perder el tiempo en pasar de QuarkXPress a una aplicacion de edicion
de imagenes y viceversa, acumulando una pila de archivos de imagen separa-
dos sobre la marcha, cuando puede hacerlo todo en QuarkXPress? Aunque
QuarkXPress no es un editor de imagenes propiamente dicho, trata de afiadir
caracteristicas populares de edicién de imagenes que no sélo ahorran tiempo,
sino que también amplian las posibilidades creativas y permiten experimentar
con efectos de imagen en el contexto del disefio circundante. QuarkXPress logré
esto introduciendo moédulos gratuitos de QuarkXTensions® para importar archi-
vos de Photoshop, afiadir efectos de imagen y obtener vistas previas de imagenes
en alta resolucion.

COMPATIBILIDAD CON ARCHIVOS NATIVOS DE PHOTOSHOP

El software PSD Import de XTensions, desarrollado para QuarkXPress 6.5,
permite importar archivos nativos de Adobe Photoshop en maquetaciones de
QuarkXPress. Esto ahorra tiempo y espacio en disco duro requerido para expor-
tar imagenes en formatos aceptables, en especial cuando se experimenta con
versiones diferentes de la misma imagen.

PSD Import ofrece también oportunidades creativas, ya que brinda acceso a
capas, canales y trayectos dentro de las imagenes importadas. Por principio de
cuentas, es posible ocultar y mostrar las capas para probar variaciones; selec-
cionar un modo de fusién de las capas, como disolver o aclarar; modificar la
opacidad de las capas, correlacionar los canales alfa con colores o tintas para
producir barnices y planchas de color plano; y seleccionar diferentes trayectos
de recorte para mostrar y distribuir el texto. Con PSD Import, sus esfuerzos en
Photoshop se ven premiados en QuarkXPress; por ejemplo, si sabe como guardar
diferentes versiones de una imagen de fondo en capas distintas, puede examinar
cada capa en QuarkXPress para ver cudles prefiere en lugar de producir cinco
archivos TIFF diferentes.
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EFECTOS DE IMAGEN

El software QuarkVista™ XTensions, incluido con QuarkXPress 6.5, lleva los
estilos de imagen a todo un nuevo nivel. Si, en versiones anteriores, se podia
trabajar con controles de color, intensidad, negativo, contraste y medios tonos
en ciertos tipos de imagenes. Sin embargo, QuarkVista va varios pasos gigantes-
cos mas alla y ofrece filtros para efectos especiales, ajustes y opciones de salida
para los formatos de archivo de imagen mas populares. Ademaés, funciona de
manera “no destructiva”; es decir, los efectos se guardan en QuarkXPress sin
modificar el archivo original de la imagen, a menos y hasta que usted asi lo desee.

Los efectos especiales y ajustes incluyen niveles, curvas, relieve, desenfoque
Gaussiano, mascara de enfoque, brillo y contraste, posterizar y muchos maés.
Puede experimentar con diferentes efectos de imagen directamente en la pagina
de QuarkXPress, intercalando facilmente la imagen entre otras iméagenes y ele-
mentos de la pagina para obtener un efecto completo. Para fines de uniformidad
y eficiencia, los efectos de imagen pueden exportarse para compartirlos con otros
proyectos y usuarios. Si decide crear archivos de imagen con los efectos, puede
especificar un modo cromatico o formato de archivo, si desea incluir la escala
y el recorte actuales, y mucho maés.
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Aungque las oportunidades de disefio son impresionantes, muchos usuarios usan
QuarkVista simplemente para exportar imédgenes recortadas.

COMPATIBILIDAD CON MASCARAS ALFA

Tal vez esté acostumbrado a usar trayectos de recorte para mejorar la interac-
ci6én entre las imagenes importadas, texto y elementos graficos en una pagina.
Sin embargo, la compatibilidad con los canales alfa — introducida en
QuarkXPress 7 — permite un nivel totalmente nuevo de interaccién. Mientras
que un trayecto de recorte produce un borde bien definido, los canales alfa
ofrecen una mascara graduada, de modo que los elementos més suaves, como el
cabello, se ven mas naturales contra la tipografia y los elementos de pagina en
el fondo. Cree una méscara alfa en un archivo TIFF en su aplicacién de edicién
de imagenes, por ejemplo, importe ese archivo TIFF en una maquetacién de
QuarkXPress y obtenga efectos sorprendentes que antes no eran posibles en
su aplicacion de maquetacion. Ademas, QuarkXPress admite la transparencia
nativa de Photoshop en las iméagenes TIFF y los archivos nativos PSD.
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Cuando se selecciona una méscara alfa en la fotografia de las llamas y luego se
modifica la opacidad para que el fuego tenga cierta transparencia, se produce
este efecto sugerente.

VISTAS PREVIAS A TODA RESOLUCION

Ahora que trabaja con archivos de Photoshop y experimenta con efectos de
imagen, es muy importante que pueda ver lo que hace. QuarkXPress 6 res-
pondié a esta necesidad con el software Full-Res Preview XTensions, que tiene
el propdsito de presentar el detalle necesario. Con esta caracteristica, ya puede
despedirse de las imagenes pixeladas TIFF, EPS y PDEF, aun cuando las amplie o
reduzca. Ademas, esta caracteristica genera vistas previas de archivos EPS, para
que nunca tenga que volver a ver el mensaje “No hay vista previa”.

La vista previa a toda resolucién hace mas facil evaluar la interaccion entre las
imagenes, el texto y los elementos de la pagina en el proceso de disefio, y mejora
significativamente la correccién de pruebas en pantalla. Al aplicar la vista previa
a toda resolucién imagen por imagen, podra personalizar esta caracteristica
flexible para equilibrar sus deseos creativos con la realidad de la potencia de
procesamiento de su ordenador.
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SUAVIZADO DE TODOS LOS ELEMENTOS

Ademas de las vistas previas de imagenes a toda resolucién, QuarkXPress 7 ofrece
suavizado de todos los elementos en pantalla. Esto significa que los cuadros y

lineas nunca se ven “dentados”, ni siquiera cuando se exportan maquetaciones
para Web como HTML. Notara las mejoras de inmediato cuando abra las vistas
previas de las paginas Web en un examinador, lo que produciré resultados mas
profesionales en su sitio.
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Con la nueva tecnologia de visualizacion en QuarkXPress, la presentacién de todo
el texto, curvas y elementos girados es increiblemente tersa.

PRODUCTIVIDAD

QuarkXPress 7 sigue apoyandole para que trabaje de manera mas inteligente
e impide la duplicacién de esfuerzos, cuellos de botella y tareas tediosas que
consumen mucho tiempo. Las caracteristicas especificas que mejoran la pro-
ductividad incluyen la capacidad de sincronizar bloques de texto en las distintas
maquetaciones de un proyecto, la capacidad de que varios usuarios trabajen en
las mismas paginas de la misma maquetacién, multiples niveles para deshacer
acciones, nuevas caracteristicas administrativas y opciones para importar y
exportar XML. jNo se necesita un cronémetro para darse cuenta de que le
ahorran tiempo y dinero!
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TEXTO SINCRONIZADO

La sincronizacién, introducida en QuarkXPress 6, aprovecha las posibilidades de
multiples maquetaciones en un solo proyecto. Use el mismo texto en cualquier
parte de un proyecto — incluidas tanto las maquetaciones para impresiéon como
para Web — y siempre que realice cambios en un lugar, automaticamente se
modificara el texto en todas partes. Esta caracteristica intuitiva facilita cambiar
uniformemente el texto en todas las maquetaciones de un proyecto, ya sea
que se trate de algo tan sencillo como modificar una fecha o direccién o tan
complejo como toda una advertencia legal o relato principal. Se acabaron las
busquedas y sustituciones en varios archivos.

COMPOSICION DE PAGINAS POR MULTIPLES USUARIOS

QuarkXPress 7 elimina la limitaciéon de un usuario por proyecto y permite que
maultiples usuarios colaboren en paginas individuales de una maquetacién. Al
dividir las paginas en “Composition Zones”, los usuarios pueden acceder a las
partes compartidas de una pagina a través de una red o incluso remotamente por
correo electréonico. Las Composition Zones funcionan en maquetaciones para
impresion y Web, y pueden ser tan pequefias como cuadrados de 2,5 x 2,5 cm.,
o tan grandes como maquetaciones completas. A medida que los diferentes
usuarios trabajan — quiza escritores, artistas de maquetacion e ilustradores
fotograficos — las paginas se van actualizando dindmicamente para que el
artista de maquetacion pueda ver los cambios realizados por todos los usuarios
que trabajan en la maquetacién.
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Con las Composition Zones, varios usuarios pueden trabajar en la misma maque-
tacion e incluso en la misma pégina. Esto facilita que un usuario trabaje en el texto
mientras otro se centra en las imagenes y la maquetacién, por ejemplo.
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DESHACER VARIAS ACCIONES

QuarkXPress 6 ampli6 el tipo de actividades que pueden deshacerse, y no
conforme con esto, aumenté el nimero de acciones que pueden deshacerse
hasta 30. Sobre todo, esta caracteristica, menor en apariencia, puede cambiar
su interaccion diaria con QuarkXPress.

COMPATIBILIDAD CON QLA Y CITRIX

Es preciso admitir que sélo al personal de informética le importan de verdad los
procesos de instalacién y la administracion de licencias. Sin embargo, gestionar
licencias de copias individuales e instalar QuarkXPress en cada ordenador es cos-
toso para toda organizacién. Quarke License Administrator — software servidor
de cortesia que se proporciona a los clientes que cuentan con varias copias de
QuarkXPress 5 y versiones posteriores — entrega licencias a los usuarios segin se
van necesitando. La compatibilidad con Citrix MetaFrame Presentation Server
incorporada en QuarkXPress 6.5 maneja las actualizaciones e instalaciones
reflejando la instalacion del software en el servidor en ordenadores individuales.

FLUJOS DE TRABAJO XML
Desde la version 5, QuarkXPress ha incluido herramientas potentes basadas en
estandares para convertir el contenido en formato XML.

SALIDA

Como todos ustedes saben, lo que se ve fabuloso en la pantalla de QuarkXPress
no es util si no puede imprimirse o mostrarse en la Web. Por eso, en las tltimas
versiones de QuarkXPress, Quark se ha centrado en las nuevas tecnologias
populares de salida y ha incorporado estandares y nuevas caracteristicas que
garantizan la produccion de salida uniforme y de alta calidad. La mas signifi-
cativa de ellas es el Job Jackets (prontuario de trabajo), seguido muy cerca por
un nuevo esquema de gestion del color y la introduccion de la publicacion de
bases de datos. Ademas, QuarkXPress 7 admite mas formatos de salida y ofrece
nuevos estilos de salida.

JOB JACKETS (PRONTUARIOS DE TRABAJO)

Una caracteristica innovadora en QuarkXPress 7 son Job Jackets (los prontuarios
de trabajo), que hacen algo que ningtn proceso humano ha sido capaz de
lograr: garantizar que cada aspecto de un disefio sea apropiado para la salida
que se le pretende dar. Un Job Jackets (prontuario de trabajo) es un contenedor
de todas las especificaciones de un proceso editorial de impresién completo.
Puede contener informacién detallada sobre el trabajo, aspectos como colores
y hojas de estilo, reglas para indicar qué caracteristicas de disefio pueden usarse
o no, listas de los recursos requeridos, informacion sobre los contactos, calen-
darios, etcétera. Toda esta informacion se guarda en un Job Jackets (prontuario
de trabajo) para impedir errores durante los procesos de creacion y salida de la
publicacion. Como un ejemplo sencillo, se puede especificar una lista de colores,
tintas y espacios colorimétricos validos de las imagenes de un proyecto para
que el disefiador no vaya a crear algo que no pueda imprimirse en la impresora
de destino.
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Gestor de prontuarios de trabajo
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Job Jackets (los prontuarios de trabajo) proporcionan a los disefiadores todas las
especificaciones que necesitan para producir trabajos ideales para la salida que
se pretende darles.

Como ocurre con muchas de las nuevas caracteristicas, Job Jackets

(los prontuarios de trabajo) se basan en un estandar abierto — en este caso, JDF
(Job Definition Format), un formato de archivo basado en XML que proporciona
control y automatizacién de la produccién de publicaciones para impresion,
al tiempo que racionaliza el intercambio de informacion entre aplicaciones
y sistemas.

GESTION DEL COLOR

QuarkXPress 7 convierte la gestion del color en una operacion transparente en

segundo plano mientras ofrece simulaciones mejoradas para corregir pruebas en
pantalla. Mediante una nueva interfaz y controles, los usuarios ya no tienen que

pasar por la molestia de adquirir y seleccionar perfiles de dispositivos e imagenes
para lograr una gestion viable del color. En realidad, con la ayuda de un prove-
edor de impresion o especialista en gestién del color, es posible configurar un

esquema de gestion del color para “establecerlo y olvidarse de é1”. Los disefiado-
res ya no tienen que tomar decisiones respecto a la gestion del color para cada
imagen o maquetacion.

En QuarkXPress 7, la gestién del color se maneja mediante tres subcomponentes
bésicos: configuracién del origen, simulacién de visualizacién y configuracién
de salida. Las tres configuraciones dependen del soporte: proporcionan opciones
especificas para el tipo de soporte de salida. Por ejemplo, ahora puede obtenerse
una vista previa en pantalla para ver como el modelo RGB (RVZ) se imprimira
en CNYK (CMAN) o cémo el modelo CNYK (CMAN) se imprimira en escala
de grises.

PRESENTACION DE QUARKXPRESS 7
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PUBLICACION DE BASES DE DATOS

QuarkXPress 7 permite fusionar contenido de diferentes origenes y crear
salida a la imprenta, y todo con un tiempo minimo de produccién de pre-
prensa y costos proporcionales. Por ejemplo, ya es posible producir catdlogos
altamente personalizados y ofertas de publicidad por correo, listas siempre
cambiantes de bienes raices que incluyen fotografias e informes diarios de
sociedades de inversion.

MAYORES OPCIONES Y ESTILOS DE SALIDA

QuarkXPress se ha vuelto mas flexible en funcién de las opciones de salida,
al tiempo que facilita imponer uniformidad en la salida. Las mejoras en las
versiones 6 y 7 han dado como resultado opciones avanzadas para exportar
directamente a HTML, PPML, XML, XHTML, XSLT, PDF y PDF/X (sin Acrobat®
Distiller®). Ademas, ahora es posible guardar configuraciones complejas de
salida para impresiéon, EPS, PDF y PPML como estilos que pueden volver a
usarse y compartirse con un grupo de trabajo.

MAS ALLA DE QUARKXPRESS

Como el producto distintivo y mas importante de Quark, es evidente que
QuarkXPress sigue ofreciendo mas ventajas, en funcién del potencial
creativo y la productividad, en cada nueva versién. Sin embargo, lo mejor
de QuarkXPress es su escalabilidad. A medida que vaya dejando atras las
versiones de QuarkXPress para un solo usuario, podrd examinar la posibilidad
de adquirir el software gratuito Quark License Administrator para gestionar
licencias con numerosos usuarios. Para los grupos de trabajo editorial, la
adquisiciéon de Quark Publishing Systeme puede automatizar y agilizar
los procesos. Quark Dynamic Document Server ofrece acceso basado en un
examinador a documentos de QuarkXPress para propoésitos de personalizacion.

Quark ofrece estos y muchos otros nuevos productos dirigidos a atender todos
los aspectos de la publicacién: desde el proceso editorial, la maquetacién de
paginas y el manejo de iméagenes hasta la personalizacion, facturacién y automa-
tizacion de la produccion. Si desea mas informacién, visite euro.quark.com
y haga clic en Solutions (Soluciones).

ACERCA DE ESTE MANUAL

QuarkXPress en el siglo XXI se redact6 para el usuario experimentado de
QuarkXPress; en especifico, para aquellos que dominan el conjunto de caracte-
risticas incluido en la version 4. Sin importar si ha estado usando una versién
mas reciente o no, la informacién contenida en esta guia tiene el propdsito
de ayudarle a aprovechar al maximo todo lo que QuarkXPress 7 le ofrece.
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SI NECESITA AYUDA

Si usted empieza a conocer QuarkXPress, o si desea explorar alguna de sus otras
caracteristicas anteriores, consulte los siguientes recursos:

El archivo Ayuda de QuarkXPress
Manuales sobre QuarkXPress preparados por terceros

Libros de divulgacién general sobre edicién electrénica

Si la informacién que necesita se refiere al sistema — por ejemplo, guardar
archivos, mover archivos, activar fuentes — consulte la documentacién
incluida con su ordenador.

CONVENCIONES UTILIZADAS EN ESTA GUIA
Las convenciones de formato que se utilizan en esta guia destacan la informacién
que le ayudaré a encontrar con rapidez lo que necesita.

Estilo de letra en negrita: los nombres de todos los cuadros de didlogo, campos
y otros controles aparecen en negritas. Por ejemplo: “Seleccione Modificar en
el ment Elemento”.

Referencias: En las descripciones de las caracteristicas, las referencias entre
paréntesis sirven como guia para acceder a dichas caracteristicas. Por ejemplo:
“El cuadro de dialogo Modificar (menu Elemento) permite aplicar formato
a los elementos”.

Flechas: Con frecuencia vera flechas (=), que indican la via de acceso del menu
a una caracteristica. Por ejemplo: “Seleccione Elemento — Modificar — Texto
para obtener acceso al campo Columnas”.

Iconos: Aunque muchas herramientas y botones se mencionan por sus nombres,
los cuales pueden verse al mostrar la ayuda de herramientas, en algunos casos
se muestran iconos para facilitar la identificacion. Por ejemplo, “Haga clic en
el boton El en la paleta Dimensiones para obtener acceso a las caracteristicas
OpenType”.

Diferencias entre plataformas: QuarkXPress es muy consistente entre sistemas
operativos. Sin embargo, algunos rétulos, botones, combinaciones de teclas y
otros aspectos de QuarkXPress tienen que diferir necesariamente entre Mac OS
y Windows debido a las convenciones de la interfaz de usuario u otros factores.
En estos casos, se presentan las versiones tanto para Mac OS como para Windows,
separadas por una barra diagonal, con la versién para Mac OS presentada

en primer término. Por ejemplo, si la versién para Mac OS de un botén es
Seleccionar, y la versién para Windows es Examinar, se le indicara que
“Haga clic en Seleccionar/Examinar”. Las diferencias mas complejas entre
ambas plataformas se mencionan en notas o en explicaciones entre paréntesis.

Use la resefla general de las caracteristicas que aqui se presenta y el indice
detallado de contenido para conocer a fondo QuarkXPress 7.
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Capitulo 1: Gréfticos

QuarkXPress 7 lleva el manejo de los graficos en una aplicaciéon de maquetacién
de péginas a todo un nuevo nivel que incluye todo, desde crear efectos graficos
con la tipografia hasta trabajar con mascaras alfa en imagenes importadas.
Debido a que QuarkXPress 7 introduce la tecnologia de transparencia, que
supera las limitaciones inherentes del formato PostScripte (que no tiene el
concepto de transparencia), ahora se puede especificar la opacidad cada vez
que se aplica un color, ya sea que éste se aplique a texto, imagenes, fondos de
cuadros, lineas, marcos o tablas. Ademas la tecnologia de transparencia permite
crear sombras paralelas ligeras, trabajar con mascaras alfa y especificar degradados

que se desvanecen hasta lo invisible.

QuarkXPress 6.5 introdujo dos nuevos médulos de XTensions que ampliaron
de manera significativa las posibilidades de edicién de iméagenes; posibilidades
que se explotan aun mas en QuarkXPress 7. El software QuarkVista de XTensions
ofrece opciones profesionales para correcciones de color y efectos especiales,
mientras que PSD Import permite la importacién directa de archivos de ima-
gen en formato de Adobe Photoshop (PSD). Estos médulos innovadores de
XTensions simplifican los flujos de trabajo porque reducen la necesidad de
pasar de una aplicacion a otra y, al mismo tiempo, mejoran la creatividad, ya
que muestran los efectos de la edicién de las imagenes dentro del contexto del

diserio circundante.
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Imagine cuanto mas sencillo se volvera un proyecto, como la portada de una
revista, en QuarkXPress 7. Sombras paralelas en las lineas de avances promo-
cionales, no hay problema. Editar las lineas de avances promocionales, no hay
problema. Ejecutar una superposicion tipica del cabello de una modelo en el
nombre de la revista, una vez mas, no hay problema. Destacar una cotizacién en
un cuadro semitransparente, ya lo adivin6, no hay problema. Piense en cuantos
menos viajes realizard a programas especializados de ilustracion y edicion de
imagenes. Piense en cudntos menos archivos de imagen tendra que reorganizar.
Y piense en el maximo beneficio: quedarse con las asombrosas caracteristicas de

tipografia, color, manejo preciso de elementos y mucho mds en QuarkXPress.

Use una combinacién de sombras paralelas, opacidad, méscaras alfa y efectos
especiales para crear una portada espectacular para un disco compacto sin tener
que salir jamés de QuarkXPress.
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TRABAJO CON OPACIDAD

En QuarkXPress, la opacidad se aplica en el nivel del color, por lo que se puede
especificar opacidad practicamente en todo a lo que puede aplicarse color, inclui-
dos el primero o segundo color en un degradado. Esto significa que puede haber
diferentes opacidades en accion en distintos atributos del mismo elemento; por
ejemplo, el marco de un cuadro texto, el fondo, la imagen y cada uno de los
caracteres de texto pueden tener diferentes opacidades. Cuando se especifica la
opacidad, debe tomarse en consideracion como se componen los elementos con
respecto de los demas.

Con diferentes opacidades en todo: las celdas de la tabla, el marco y laimagen de
la guitarra, puede darse cuenta de las posibilidades que ofrece aplicar la opacidad
en el nivel del color.

ESPECIFICACION DE LA OPACIDAD

Especificar la opacidad es tan facil como especificar la intensidad de un color.
De hecho, dondequiera que elija un color — en la paleta Colores, la paleta
Dimensiones, el ment Estilo, los distintos fichas del cuadro de didlogo
Modificar (menu Elemento), el cuadro de didlogo Atributos de caracteres
(Estilo — Caracter), y mas — puede introducir un valor de opacidad entre 0%
(transparente) y 100% (opaco) en incrementos de 0.1%. Para especificar la
opacidad de una imagen, introduzca un valor en el campo Opacidad del
ficha Imagen (Elemento — Modificar). Lo tnico dificil con respecto a la
opacidad es aprovechar todas las oportunidades de ponerla en funcionamiento.
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Use la paleta Colores (menu Ventana) para especificar la opacidad de cada color
que aplique.
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ESPECIFICACION DE LA OPACIDAD EN GRUPOS

Tenga presente que cuando se superponen elementos con distintas opacidades,
los colores se combinan y pueden producir una acumulacién de tinta. Por
ejemplo, si coloca un cuadro amarillo con opacidad de 30% frente a un cuadro

cian con opacidad de 100%, el cuadro del frente se vera ligeramente verdoso.

Para controlar esto, agrupe los elementos y especifique una opacidad grupal en
lugar de hacerlo individualmente con cada elemento. Para ello, use el campo
Opacidad del grupo en la ficha Grupo del cuadro de didlogo Modificar
(ment Elemento). Dependiendo del efecto deseado, es posible que tenga
que volver a establecer en 100% el campo Opacidad de cada elemento (de lo
contrario, acabaria con opacidad en los elementos y opacidad grupal).
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Cuando seleccione un grupo con la herramienta Elemento, se abrira la ficha Grupo
del cuadro de didlogo Modificar (menu Elemento) donde podré especificar la
Opacidad del grupo para invalidar las opacidades de los elementos individuales.

Con estos tres elementos agrupados, compare la opacidad individual de cada
elemento con la opacidad grupal. A la izquierda, cada elemento tiene una opacidad
de 50%; los elementos en el frente se componen contra los elementos en el fondo.
A la derecha, la opacidad de cada elemento es de 100%, en tanto que la opacidad
del grupo es de 50%: todo el grupo se compone contra el fondo. Sin embargo,
los elementos del grupo podrian tener opacidades individuales, ademés de la
opacidad grupal.
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CREACION DE DEGRADADOS CON TRANSPARENCIA

La tecnologia de transparencia en QuarkXPress 7 permite degradar un color con
la opcién Ninguno en lugar de s6lo con blanco. Simplemente elija Ninguno
para el primero o segundo color de un degradado en la paleta Colores o en la
ficha Cuadro del cuadro de didlogo Modificar (ment Flemento).

Al elegir Ninguno como segundo color del degradado, el color inicial se desvanece
hasta hacerse transparente, lo que permite ver la imagen del fondo.

TRABAJO CON SOMBRAS PARALELAS

La sombra paralela es uno de los atributos de los elementos, muy semejante al
color, que se aplica usando el ficha Sombra paralela del cuadro de didlogo
Modificar (ment Elemento) o la paleta Dimensiones. Usted tiene el control
total sobre las sombras paralelas, con la capacidad de seleccionar el color,
desenfoque, angulo, distancia y mucho mas. Puede crear sombras paralelas
de elementos, marcos, texto, imagenes y mas, dependiendo del formato de
los elementos.

sl Para trabajar con sombras paralelas en QuarkXPress, es necesario tener cargado
el software DropShadow XTensions.

APLICACION DE SOMBRAS PARALELAS

Para aplicar una sombra paralela, seleccione el elemento y marque Aplicar
sombra paralela en el ficha Sombra paralela de la paleta Dimensiones o el
cuadro de didlogo Modificar (ment Elemento). Las sombras paralelas se aplican
como sigue:

¢ Elementos: Las sombras paralelas se aplican con la forma del elemento —
cuadro, linea, trayecto de texto, tabla — siempre que éste tenga aplicado un
color de fondo. Si el elemento es de color Ninguno, la sombra se aplica al
contenido (texto o imagen). Si el elemento tiene un marco, la sombra se
aplica también al marco.

e Texto: Las sombras paralelas se aplican al texto cuando el fondo del cuadro
tiene una opacidad menor que 100%. Las sombras paralelas se aplican a todo
el texto en un cuadro o trayecto de texto.
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Este cuadro de texto tiene un fondo Ninguno y un marco, de modo que la sombra
paralela se aplica al texto y al marco.

Imagenes: Las sombras paralelas se aplican a los contornos de una imagen
cuando se selecciona un trayecto de recorte o mascara alfa y el fondo del
cuadro es Ninguno. La sombra se aplica a los contornos del trayecto de
recorte o la mascara alfa.

Grupos: Cuando se aplica una sombra paralela a un grupo, ésta refleja la

forma colectiva de todos los elementos del grupo, y se coloca detras de todos
los elementos del grupo. (Seleccione el grupo con la herramienta Elemento
para tener acceso a los controles de las sombras paralelas para grupos.) Los
elementos individuales del grupo pueden tener sus propias sombras paralelas.

ra Arrta
P D] DD

A la izquierda, el texto y el cuadro tienen cada uno su propia sombra paralela.
A la derecha, la sombra paralela se aplica al grupo, de modo que sélo hay una
sombra para el texto y el cuadro.

Puede personalizar la sombra paralela predeterminada usando los controles en
los fichas Sombra paralela, afiadir elementos con sombras paralelas a la paleta
Contenido compartido para sincronizarlos en las paginas y maquetaciones
y establecer las preferencias de Sombra paralela en cada herramienta en lo
individual (QuarkXPress/Edicion — Preferencias = Herramientas).

© # Aplicar sombra paralela [ 00 |[3) R By WZ () Sincranizar dngulo [} Elemento cubre sombra paralela
o pM:rI;:E:: Arsombra ot \ovedar opacidad Opacidad: [75% @ % el ¥ @ zigw (] Contorneo de sombra paralela I

El panel Sombra paralela de la paleta Dimensiones contiene controles para
aplicar y personalizar las sombras paralelas.
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PERSONALIZACION DE LAS SOMBRAS PARALELAS

Usando los controles en el ficha Sombra paralela del cuadro de didlogo
Modificar (ment Elemento) o la paleta Dimensiones, puede personalizar el
aspecto de una sombra paralela, incluida la distancia del elemento, angulo de
la fuente de luz, color, desenfoque y mas.

Los controles de la sombra paralela funcionan como sigue:

Campo Angulo: Introduzca un valor entre 180° y ~180° en incrementos de .001
para especificar el angulo de la “fuente de luz” que provoca la sombra paralela.

Casilla de verificacién Sincronizar angulo: Selecciénela para sincronizar el
angulo con otras sombras paralelas en la maquetacioon para la cual se ha
seleccionado esta caracteristica. Un cambio en el valor del Angulo de cualquier
sombra paralela que tenga seleccionada la opcién Sincronizar angulo afectara
a todas las sombras paralelas cuya casilla se haya marcado. Esta caracteristica
hace mas facil mantener una fuente de luz significativa en toda la maquetacion
y las sombras paralelas se ven mds naturales.

Campo Distancia: Introduzca un valor de desplazamiento para el elemento;
el desplazamiento de la sombra paralela se mide desde la esquina superior
izquierda del cuadro delimitador del elemento. El valor de la Distancia sélo
esta limitado por el tamafio de la pagina y la mesa de trabajo.

Campo Escala: Introduzca un valor entre 0 y 1,000% para especificar el tamafio
de la sombra paralela en relacién con el elemento original. Una sombra paralela
por debajo de 100% es mas pequefia que el elemento, una sombra paralela

estandar es de 100% (el mismo tamario del elemento), y una sombra paralela
de mas de 100% es mayor que el elemento. Por ejemplo, si especifica una Escala
de 120% y una Distancia de 0, puede crear un borde borroso alrededor de un
elemento en lugar de crear un efecto de sombra.

Campo Desenfocar: Introduzca un valor para especificar cuanto se desdibujaran
los bordes de la sombra paralela; los valores mas altos crean bordes mas borrosos.

Campo Inclinar: Introduzca un valor entre —-75° y 75° para inclinar la sombra
paralela en un cierto dngulo. Se recomienda usar este efecto especial
con moderacion.

Guitarras

ruidosas

Una sombra paralela inclinada se aleja del texto o elemento.

Color, Intensidad y Opacidad: Elija un color en el mena desplegable e
introduzca valores en los campos para especificar el color, intensidad y
opacidad de la sombra paralela. Reduzca la intensidad de la sombra paralela
para aclarar el color; reduzca la opacidad para ver mejor lo que estd detras
de la sombra paralela.
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¢ Sobreimprimir sombra paralela: Este ajuste controla cémo se combina la som-
bra con su fondo en la separacién de color. Cuando se selecciona esta casilla, la
sombra sobreimprime el fondo. Cuando esta casilla esta deseleccionada, el color
del fondo se combina con el de la sombra para crear las intensidades intermedias
que se ven en la pantalla. En general, estd casilla debe estar seleccionada cuando
la sombra es negra (independientemente de su intensidad u opacidad), pero
debe deseleccionarse cuando la sombra es de un color mas claro.

| Cuadro | Imagen | Marca | Cantomes | Senbra paralela
aplcar sombra paralela
Anguo: | 1350 | Cobr: Mg |
[Sincronizer éngulo | Intensidad:

Distancia | 2,117 mm | Opacidad: | 75% v

Desenfocar: | 2.117
ssenfocar [¥]Martener opacidad del elemerito

Escala: 100

el elemento cubre la sombra paralela
Inclinar: [¥] Multiplicar sombra paralela

[ contarnen de sombra paralela

[ ok ][ cancel | [ fpy |

Use el ficha Sombra paralela del cuadro de didlogo Modificar (menu Elemento)
para personalizar el aspecto de una sombra paralela.

i Si es necesario, sefiale los iconos en la paleta Dimensiones para mostrar la
ayuda de herramientas para los controles.

INCORPORACION DE SOMBRAS PARALELAS EN LOS ELEMENTOS
Otras opciones controlan como las sombras paralelas interaccionan con los
elementos, incluido el manejo de la opacidad y el contorneo del texto. Como
ocurre con otros controles, estas opciones estan situadas en el ficha Sombra
paralela del cuadro de didlogo Modificar (menu Elemento) o la paleta
Dimensiones. Las casillas de verificacién funcionan como sigue:

Heredar opacidad del elemento: Seleccione esta opcion para que la sombra
paralela refleje las distintas opacidades en el elemento, como las diferencias
en el fondo del cuadro y el marco.

A la izquierda, con la opcién Heredar opacidad del elemento, la sombra paralela
refleja las distintas opacidades en el fondo del cuadro y el marco. A la derecha,
la opcion Heredar opacidad del elemento no esta seleccionada en la paleta
Dimensiones, de modo que la sombra paralela es sélida.
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¢ Elemento cubre sombra paralela: Seleccione esta opcién para impedir que la
sombra se vea a través de areas semiopacas de un elemento; por ejemplo, para
impedir que la sombra se cuele en el cuadro.

A la izquierda, la opcion Elemento cubre sombra paralela no esté seleccionada
en la paleta Dimensiones, por lo que puede verse el punto donde el circulo con
opacidad de 50% se superpone a la sombra paralela con opacidad de 75%. A la

derecha, con la opcién Elemento cubre sombra paralela seleccionada, la sombra
no se ve a través del cuadro.

Contorneo de sombra paralela: Seleccione esta opcién para incluir una
sombra paralela con el contorno de distribucién del texto, especificado en el
ficha Contorneo (Elemento — Modificar). El valor del Espacio reservado
para el contorneo se mide a partir de los bordes de la sombra paralela. Por
ejemplo, si el texto se distribuye alrededor de un suplemento rectangular con
una sombra paralela, el texto no se solapara con la sombra paralela cuando se
selecciona Contorneo de sombra paralela.

Heredar opacidad del elemento y Elemento cubre la sombra paralela
combinados: Obtendra diferentes resultados con base en la combinacién de
estos ajustes, como se ilustra aqui.

En el extremo izquierdo, tanto Heredar opacidad del elemento como Elemento
cubre sombra paralela estan deseleccionados. En segundo término a la izquierda,
sélo se ha seleccionado Heredar opacidad del elemento. En tercer lugar a la
izquierda, sélo se ha seleccionado Elemento cubre sombra paralela. En el extremo
derecho, ambas opciones estan seleccionadas.
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TRABAJO CON MASCARAS ALFA

A diferencia de los trayectos de recorte, que producen un borde marcado
que se usa sobre todo para separar una imagen en primer plano de otra en el
fondo, las mascaras alfa incluyen informacion de transparencia para armonizar
sutilmente una imagen en primer plano con un nuevo fondo. Para trabajar
con mascaras alfa en QuarkXPress 7, es necesario crear primero la mascara alfa
en una aplicacion de edicion de imagenes como Photoshop. Entonces podra
usar la mascara alfa en QuarkXDPress.
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La maéscara alfa en las llamas permite que la imagen de fondo se transparente.

GUARDAR MASCARAS ALFA
Para trabajar con mascaras alfa en QuarkXPress, es necesario guardarlas con la
imagen en un formato compatible con los canales alfa.

En cualquier aplicacion de ediciéon de imagenes, cree una mascara y guardela
como un canal alfa. Asegurese de guardar los canales alfa con el archivo de la
imagen. Por ejemplo, en Photoshop, seleccione Canales alfa en el cuadro de
didlogo Guardar como (ment Archivo).

En Photoshop, puede convertir automaticamente la transparencia nativa
(transparencia que no se basa en una mascara alfa) en un canal alfa si selecciona
Guardar transparencia en el cuadro de didlogo Opciones TIFF (Archivo —
Guardar como — botén Guardar).

Guarde el archivo de imagen en cualquier formato compatible con canales
alfa, como TIFF, PDF y PNG-24, entre otros.
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il En ciertas condiciones, las méscaras alfa y la transparencia se aplican automa-
ticamente a una imagen. Por ejemplo, los archivos PSD, GIF y PNG pueden
guardarse con transparencia, y los archivos TIFF pueden guardarse con la
opcién Guardar transparencia seleccionada.

SELECCION DE MASCARAS ALFA

QuarkXPress presenta una lista de todas las méscaras guardadas en canales
alfa en los nuevos controles Méascara. Puede seleccionar la Mascara alfa que
desee usar en el mentu desplegable Canal en el drea Mascara del ficha Imagen
(Elemento — Modificar). Esto presenta una vista previa de la méscara para que
pueda confirmar su seleccién. También puede elegir una opcién en el ment
desplegable Mascara en el extremo derecho del ficha Clasico de la paleta
Dimensiones. Como de costumbre, especifique la opacidad de la imagen en
el campo Opacidad del ficha Imagen (Elemento — Modificar).

INCHnAr Imagen. W

Mizcara

Canal: | Alpha 1 I--,‘,]

il

Use el &rea Mascara del ficha Imagen (Elemento — Modificar) para elegir entre
las méscaras alfa guardadas con la imagen activa.

EXPLICACION DEL ACOPLAMIENTO Y OTROS PROBLEMAS DE PRODUCCION

Al trabajar con transparencia, es 16gico preocuparse por los problemas de pro-
duccién. Si comprende lo que ocurre entre bastidores y adopta ciertas medidas
para garantizar una salida mas rapida y sin contratiempos, se sentird mas
tranquilo. Comenzaremos con una explicaciéon del acoplamiento que ocurre
durante el proceso de impresion y luego ofreceremos algunas sugerencias ttiles
para trabajar con transparencia.

il Para trabajar con el acoplamiento en QuarkXPress, es necesario tener cargado
el software Flattening XTensions.
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ACOPLAMIENTO DURANTE LA IMPRESION

En virtud de que PostScript no tiene el concepto de transparencia, el acoplamiento
es el proceso de simular la transparencia modificando los elementos de la pagina
para producir el disefio deseado. El acoplamiento ocurre s6lo durante el pro-
ceso de impresiéon — a medida que los elementos se van introduciendo en el
motor de impresién — por lo que las maquetaciones de QuarkXPress nunca se
modifican en realidad. En QuarkXPress, el acoplamiento funciona como sigue:

Descomposicion: Los cuadros se descomponen, los elementos transparentes se

identifican y las relaciones entre formas diferenciadas (incluidos los contornos

de texto) se deconstruyen.

No convertir en mapa de bits: Las regiones que no tienen que convertirse en
mapas de bits se rellenan con un nuevo color que se crea al fusionar los colores
existentes. (las dreas que tienen el color Ninguno y opacidad de 0% no necesitan
acoplarse, salvo cuando se utilizan en degradados e imagenes.)

Mapa de bits requerido: Las regiones que tienen que convertirse en mapas
de bits dan como resultado trayectos de recorte. (Las imégenes semiopacas,
sombras paralelas, degradados semiopacos y elementos semiopacos que se
solapan con elementos de la pagina tienen que convertirse en mapa de bits.)

Resolucidn: Este ajuste controla la resolucién de salida de los elementos de
pagina que se convierten en mapa de bits por los efectos de transparencia o
sombras paralelas. Obsérvese que es posible que se aplique una reduccién
adicional de las dimensiones en pixeles de la imagen si la casilla Impresion
TIFF a toda resolucion no se selecciona en el panel Opciones del cuadro de
dialogo Imprimir.

Trapping: En general, no es necesario aplicar trapping al trabajar con relaciones
de transparencia. Sin embargo, cuando interviene el trapping, las sobreim-
presiones de los elementos opacos se mantienen en trayectos creados mediante
descomposicion; las retracciones y expansiones establecidas para los elementos
transparentes se pasan por alto. Todos los demds elementos creados por des-
composicion se establecen para no sobreimprimirse y se envian por medio del
trapping predeterminado de QuarkXPress durante las separaciones basadas
en host.

PDF: Todos los elementos transparentes de la pagina siempre se acoplan en la
salida a PDF.

PREVENCION DE POSIBLES PROBLEMAS
Job Jackets puede ayudar a prevenir que se presenten problemas con la salida de
transparencias. Sin embargo, para verificar, tome en consideracion lo siguiente:

Orden de superposicidn: A fin de no afectar la velocidad, no haga que
QuarkXPress acople nada que no tenga que acoplarse. Para lograrlo, coloque
los elementos transparentes en el nivel mas bajo posible en el orden de super-
posicion y coloque al frente los elementos que no participan en una relacion
de transparencia, si es posible. (De ser necesario, cree elementos con color
Ninguno para forzar el contorneo del texto.)
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* Modelos cromaticos: Tome en consideraciéon las repercusiones de mezclar
diferentes modelos croméaticos dentro de una relacion de transparencia; esto
puede ocasionar problemas con el acoplamiento.

e Trapping: Verifique las especificaciones de trapping, y recuerde que las
retracciones y expansiones establecidas para los elementos transparentes
se pasan por alto.

¢ Encuadernacion: Verifique la encuadernacién y asegarese de que todos los
elementos estén alineados correctamente en las paginas.

¢ Resolucion: Compruebe la resolucién especificada en el panel Transparencia
del cuadro de didlogo Imprimir (ment Archivo).

TRABAJO CON QUARKVISTA

El software QuarkVista XTensions agrega a QuarkXPress caracteristicas de edi-
cion de imagen, que incluyen filtros populares para correccion de color y efectos
especiales. Esto permite aplicar manipulaciones complejas a las imagenes dentro
del contexto de la maquetacion de QuarkXPress en lugar de tener que trabajar
en otra aplicacion y pasar de un programa a otro. Los cambios realizados con
QuarkVista son no destructivos; esto es, no afectan el archivo original de la ima-
gen (a menos que usted asi lo desee). Mas bien, los ajustes y filtros se guardan
con los archivos de los proyectos de QuarkXPress, se pueden visualizar en
pantalla a toda resolucion y se aplican en la salida.

Sin embargo, si prefiere guardar los cambios directamente en los archivos de
las imagenes, QuarkVista también lo permite. Puede exportar selectivamente las
imagenes con cualquier gama de ajustes, filtros y transformaciones, incluido
todo, desde girar y recortar en QuarkXPress hasta los efectos Negativo y
Desenfoque gaussiano en QuarkVista. Al exportar las imagenes, también
puede convertir el tipo de archivo y el modo cromaético, y especificar si desea
guardar los cambios sobre los archivos de origen de las imagenes o crear nuevos
archivos (que pueden vincularse automaticamente a la maquetacion).

Para complementar la potencia de QuarkVista, se incluye la capacidad de
mostrar la informacion cromatica de los pixeles al mover el puntero sobre
una imagen. QuarkXPress considera que los efectos de QuarkVista son atributos
de la imagen, que pueden guardarse como valores predeterminados e incluirse
en la sincronizacién para garantizar la uniformidad entre las maquetaciones.
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Las nuevas herramientas de edicion de curvas en QuarkVista pueden resaltar
los detalles en una imagen oscura y afinar los colores para complementar
la maquetacion.

Para trabajar con los efectos de imagen en QuarkXPress, es necesario tener
cargado el software QuarkVista XTensions.

TRABAJO CON IMAGENES Y EFECTOS

Use la paleta Efectos de imagen (ment Ventana) para experimentar con
diferentes ajustes y filtros. Simplemente importe y seleccione una imagen en
cualquier formato de archivo compatible: TIFF (.tif), PNG (.png), JPEG (.jpg),
Scitex CT (.sct), GIF (.gif), PICT (.pct o .pict), BMP (.bmp), o EPS en mapa de
bits o Photoshop (.eps). En seguida, podra aplicar, eliminar, reordenar y editar
los efectos con facilidad.

APLICAR Y EDITAR EFECTOS

Un efecto es un ajuste o filtro aplicado en QuarkVista; los efectos se
describen detalladamente en las siguientes secciones: “Aplicacion de ajustes”
y “Aplicacion de filtros”. Con la paleta Efectos de imagen, aplique efectos
a la imagen seleccionada como sigue:

Para aplicar un nuevo efecto, elija una opcién en los mentus desplegables
Ajustes o Filtros. Puede aplicar varios efectos y varios casos del mismo efecto
pero con diferentes parametros.

Para aplicar un efecto existente a otra imagen, arrastre el icono Ajuste = o el
icono Filtro # (a la izquierda del nombre del efecto en la paleta Efectos de
imagen) a una imagen diferente en la maquetacion.

Para ver las especificaciones de un efecto, haga clic en el tridngulo que se

encuentra al lado del icono del efecto. Para cambiar cualquiera de las especifi-
caciones, seleccione el efecto y haga clic en Editar efecto ¢! 0 haga doble

clic en el nombre del efecto.
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La paleta Efectos de imagen (mend Ventana) contiene una lista de los efectos
aplicados a la imagen seleccionada, muestra los detalles de las especificaciones y
presenta informacién de color sobre los pixeles cuando se senalan.

REORDENACION DE LOS EFECTOS

Los efectos se aplican a las imagenes en el orden en que aparecen en la lista
de la paleta Efectos de imagen, de arriba abajo. Por ejemplo, si posteriza una
imagen y luego la desenfoca, obtendra un aspecto significativamente diferente
que si la desenfoca y luego la posteriza. Para reordenar los efectos, simplemente
arrastrelos hacia arriba o hacia debajo en la lista.

=]
¥ Efectos de imagen

il

B v ®  Posterizar
Miveles: 4

i * # Desenfoque gaussiano [0
Radia: 11

p Info

A la izquierda, el Desenfoque gaussiano se aplico primero y después Posterizar,
de modo que el desenfoque esta posterizado. A la derecha, Posterizar se aplicd
primero, por lo que el Desenfoque gaussiano afecta la imagen posterizada.
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QUITAR Y SUPRIMIR EFECTOS
La paleta Efectos de imagen permite quitar temporalmente un efecto para
efectos de experimentacion, o suprimir efectos de la lista por completo.

Para quitar un efecto (sin suprimirlo), deselecciénelo. Puede seleccionar y
deseleccionar efectos para experimentar con diferentes combinaciones.

Para suprimir un efecto, haga/selecciénelo clic en Suprimir efecto @. Tenga en
cuenta que si pulsa Suprimir o Retroceso en el teclado, se suprimiré la imagen
(cuando la herramienta Contenido esta seleccionada) o la imagen y su cuadro
(cuando la herramienta Elemento esta seleccionada).

VISUALIZACION DE EFECTOS A TODA RESOLUCION

QuarkVista muestra las imagenes de conformidad con la resolucién actual de
la vista previa. Para cambiar la resolucién de una imagen seleccionada, elija
una opcion en el subment Resolucién vista previa (ment Elemento).

APLICACION DE AJUSTES

Use el mena desplegable Ajustes en la paleta Efectos de imagen (ment Ventana)
para analizar los pixeles de una imagen y asignarles diferentes valores. (El ment
desplegable Filtros, por otro lado, ofrece opciones que evaltian toda la imagen o

grupos de pixeles y luego modifican los pixeles con base en el contexto.) Si esta

familiarizado con una opcion de ajuste de otra aplicacion, también se sentird

comodo con los controles de los ajustes en QuarkVista. Recuerde que los efectos
son acumulativos y se aplican de arriba abajo en el orden en que aparecen en

la lista de la paleta Efectos de imagen.

Al evaluar los colores en la pantalla — incluso en un entorno calibrado y con
gestion de color — asegurese de tomar en consideracion todas las variables
que intervienen. Para ver los valores reales del color en los pixeles, use el area
Inform. de la paleta Efectos de imagen. Las correcciones de color realizadas

en la pantalla, en especial por un novato, pueden producir resultados inespe-
rados. En general, es mejor dejar las correcciones de color, como Niveles y
Curvas, a los usuarios que tienen experiencia en teoria del color e impresion.
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Elija una opcién en el menu desplegable Ajustes en la paleta Efectos de imagen
para aplicar correcciones de color y efectos especiales, asignando valores diferentes
a los pixeles.

NIVELES

Si una imagen es demasiado clara u oscura, use el efecto Niveles para hacer
mas brillantes las luces, comprimir las sombras y ajustar los medios tonos de
manera individual. A diferencia del efecto Curvas, que ofrece més precision,
ajustar los niveles cambia una imagen en general y suele ser mas facil de
aprender y usar.

Niveles

Canal: RVZ

Niveles de entrada: :0 i1 255

mo
= o

O =)
Niveles de salida: 0 1255

m

EE——
= a
g\ﬁsta previa | Cancelar | m

Use el cuadro de didlogo Niveles para ajustar las luces, sombras y medios tonos.
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El cuadro de didlogo Niveles funciona como sigue:

e Elija los colores con los que desea trabajar en el ment desplegable Canal.
S6lo veré los cambios realizados en los canales seleccionados.

e Ajuste el control deslizable Niveles de entrada para comprimir o expandir la
gama tonal. Al aumentar los niveles de entrada, los pixeles més oscuros se
correlacionan con el negro y los mas claros con el blanco. La imagen se modi-
fica oscureciendo los valores més oscuros y aclarando los valores mas claros.
Por ejemplo, cuando el control deslizable de sombras se ajusta en 10, todos
los pixeles con un valor de 10 o menor se vuelven negros. Cuando se ajusta el
control deslizable de luces en 210, todos los pixeles con un valor de 210 o
mayor se vuelven blancos. El histograma refleja de inmediato los cambios en
los campos o controles deslizables Niveles de entrada.

Ajuste los Niveles de salida para especificar la oscuridad o claridad que
tendran los niveles de negro y blanco cuando vuelvan a asignarse en los
niveles de entrada. Por ejemplo, digamos que hay una imagen que contiene
tanto negro (0) como blanco (255) en su gama tonal. Si usted establece el
nivel de salida del negro en 20 y el nivel de salida del blanco en 235, el pixel
mas oscuro en la imagen se convertird en 20 y el pixel més claro en 235.
QuarkVista escalona todos los demads tonos de la imagen en consecuencia y
reduce el contraste en general. El histograma muestra los cambios en los
Niveles de salida.

CURVAS

Para aclarar u oscurecer una imagen, puede realizar ajustes tonales precisos
usando el efecto Curvas. En lugar de limitar los ajustes a sombras, luces y
medios tonos, puede ajustar cualquier punto en una escala de 0% a 100%
(en imagenes CMYK y en escala de grises) o de 0 a 255 (en RGB). La precision
de esta herramienta requiere mds experiencia y conocimientos que el uso del
efecto Niveles.

Curvas 3]
Cansles
Compuesto
Cian Magenta Amailo Neaio
[ E— ]
o]
Funtos -
Entrada. | | Restablece: toda
Salda: | ]

El cuadro de didlogo Curvas ofrece caracteristicas de precisién para ajustar las
luces, sombras y medios tonos.

CAPITULO 1: GRAFICOS



TRABAJO CON QUARKVISTA [l

El cuadro de didlogo Curvas funciona como sigue:

e En el area Canal, marque los canales en la imagen seleccionada que desea
modificar. Para ajustar las curvas de cada canal, marque los canales de uno
por uno.

e Haga clic en el icono del modo de curva en el que prefiera trabajar: Segmento
curvado, Segmento recto o Segmento escalonado.

e Para realizar ajustes tonales y de color, ajuste las curvas en el grafico. De ser
necesario, haga clic en Restablecer todo para empezar desde el principio.

¢ El eje horizontal representa los valores originales de intensidad de los pixeles
(niveles de entrada) y el eje vertical representa los nuevos valores de intensidad
(niveles de salida). La linea diagonal predeterminada muestra todos los pixeles
con valores idénticos de entrada y salida.

e Cambie la forma de la curva para modificar la representacion de estos valores
distribuidos. El efecto de los cambios en la curva dependerd del modelo de
color de la imagen seleccionada. Por ejemplo, en las imagenes RGB y en escala
de grises, al elevarse la curva en cualquier punto, los pixeles en esa gama de
brillo se hacen mas claros. En el modelo CMYK, cuando la curva se eleva, los
pixeles se oscurecen.

e Para ajustar la imagen, manipule las curvas como sigue: arrastre una curva o
haga clic en un punto de la curva que permanecera fijo. Puede afladir 16 puntos
a la curva. Para eliminar un punto de la curva, pulse Opcién/Ctrl (Windows)
y haga clic en el punto. Para mover un punto de control, selecciénelo y use
las teclas de flecha arriba y abajo.

e A medida que arrastra los puntos en el grafico, los campos Entrada y Salida van
mostrando los valores de intensidad de los puntos. Para cambiar la ubicacion
de un punto seleccionado, introduzca nuevos valores en los campos.

BRILLO/CONTRASTE

Para realizar cambios sencillos en la gama tonal de una imagen, use el efecto
Brillo/Contraste para ajustar la tonalidad de cada pixel en lugar de hacerlo
en cada canal. Para usar el cuadro de dialogo Brillo/Contraste, introduzca
valores en los campos o arrastre los controles deslizables.

EQUILIBRIO DE COLOR

Use el efecto Equilibrio de color para eliminar los matices de color no desea-
dos o corregir colores sobresaturados o subsaturados. Este efecto cambia la
combinacién total de los colores en una imagen por la correcciéon de

color generalizada.
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El efecto Equilibrio de color ayuda a corregir matices de color no deseados y
colores sobresaturados o subsaturados.

El cuadro de didlogo Equilibrio de color funciona como sigue:

Elija el area tonal con la que desea trabajar en el mena desplegable en la parte
superior: Sombras, Medios tonos o Luces.

Modifique los niveles de color introduciendo nuevos valores en los campos o
arrastrando los controles deslizables.

Para mantener el equilibrio tonal de la imagen, seleccione Preservar
luminosidad. Esto impide que se produzcan cambios en la luminosidad
de la imagen cuando se cambian los colores.

TONO/SATURACION

El efecto Tono/saturacion esta diseriado para ajustar la intensidad y la luz del
color en su totalidad en una imagen deslavada o apagada, pero generalmente se
usa como un efecto especial. El tono (matiz del color), saturacién (intensidad) y
luminosidad (grado de luz blanca) actuales de la imagen se expresan como ceros
por omision. Introduzca nuevos valores en los campos o arrastre los controles
deslizables para aumentar o reducir el Tono, Saturaciéon o Luminosidad en el
cuadro de didlogo Tono y saturacion.

COLOR SELECTIVO

Para imitar el viejo método de impresion para corregir colores especificos, use el
efecto Color selectivo, que aumenta o reduce la cantidad de color de cuatri-
cromia en cada uno de los colores primarios de una imagen. Por ejemplo, si una
manzana se ve morada, puede quitar el cian de las areas que afectan el rojo.
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Use el efecto Color selectivo para ajustar la cantidad de color de cuatricromia en
los colores primarios.

El cuadro didlogo Color selectivo funciona como sigue:

Elija un color primario en el menu desplegable en la parte superior: rojo,
amarillo, verde, cian, azul, magenta, blanco, neutro y negro.

Especifique los componentes Cian, Magenta, Amarillo y Negro del color
seleccionado ya sea cambiando los valores en los campos, o bien arrastrando
los controladores deslizables. Puede cambiar los colores de cuatricromia del
color primario seleccionado sin afectar los demas colores primarios. Por
ejemplo, puede cambiar el cian en el componente verde de una imagen, pero
dejar intacto el cian en el componente azul.

Haga clic en Absoluto para cambiar los valores en la cantidad especificada. Por
ejemplo, si empieza con un pixel que tiene 50% de magenta y aflade 10%, el
valor total serda 60% (50% + 10%). Haga clic en Relativo para especificar los
valores relativos porcentuales de los colores primarios componentes especifi-
cados anteriormente. Por ejemplo, si empieza con un pixel que tiene 50% de
magenta y afiade 10%, el valor total serd 55% (50% + [10% de 50]).

CORRECCION GAMMA

En el caso de iméagenes que tienen el propdsito de mostrarse en pantalla
(en una maquetacién para Web), puede ajustar el punto blanco usando el
efecto Correccién gamma. El ajuste del punto blanco controla el brillo de la
presentacién de la imagen en pantalla. Para usar el cuadro de didlogo Correccién
gamma, ajuste los medios tonos introduciendo un nuevo valor en el campo
Gamma o arrastre el control deslizable. Un valor mas alto produce una imagen
mas oscura en lo general.
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Aunque modificar el valor gamma le da cierto control sobre la visualizacién
de la imagen, las diferencias entre Windows y Mac OS pueden ocasionar
problemas. Windows utiliza un valor gamma mas alto (2.2) de visualizacion
que Mac OS (1.8); en consecuencia, la misma imagen se ve més oscura
en Windows.

DESATURAR

El efecto especial Desaturar convierte una imagen a color en una imagen en
escala de grises, pero sin modificar el modo de color y el valor de luminosidad
de cada pixel. Por ejemplo, asigna valores iguales de rojo, verde y azul a cada
pixel de una imagen RGB para conseguir que se vea en escala de grises.

INVERTIR

El efecto especial Invertir convierte el valor de brillo de cada pixel en su valor
inverso. Por ejemplo, un pixel en una imagen positiva con un valor de 255
cambia a 0, y un pixel con un valor de 5 cambia a 250.

Cuando trabaje con imaagenes CMYK, use el efecto Negativo en lugar del
efecto Invertir.

UMBRAL

El efecto especial Umbral cambia iméagenes a color en imagenes en blanco y

negro sin usar gris. Introduzca un valor el campo Umbral o arrastre el control
deslizable; todos los pixeles mas claros que el valor del umbral se convertiran

a blanco y todos los pixeles mds oscuros a negro.

POSTERIZAR

El efecto especial Posterizar modifica los niveles tonales de cada canal en
una imagen para producir efectos especiales. Para usar el cuadro de didlogo
Posterizar, introduzca un nuevo valor en el campo Niveles o arrastre el con-
trol deslizable. Por ejemplo, si selecciona cinco niveles tonales en una imagen
RGB, se produciran 15 colores (cinco por cada uno de los tres colores primarios).

NEGATIVO

El efecto especial Negativo crea un negativo coloriméétrico de una imagen
CMYK. Este efecto se proporciona porque la caracteriistica Invertir por lo
general oscurece mucho las iméagenes CMYK (debido a la inversiéon del
canal negro). Si exporta la imagen en otro modo de color (Archivo —
Guardar Imagen), no se aplicaré el efecto Negativo.
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APLICACION DE FILTROS

El menu desplegable Filtros en la paleta Efectos de imagen (ment Ventana)
ofrece opciones que evaltan toda la imagen o grupos de pixeles y luego
modifican los pixeles con base en el contexto. (El ment desplegable Ajustes,
por otro lado, ofrece opciones que analizan cada pixel en lo individual y les
asignan valores diferentes.) Si esta familiarizado con algan filtro de otra apli-
cacién, es muy probable que las opciones y efectos sean similares en QuarkVista.
Recuerde que los efectos son acumulativos y se aplican de arriba abajo en el
orden en que aparecen en la lista de la paleta Efectos de imagen.

| W Efectos de imagen

(R

E @] Destramar

Méscara de erfoque. .

Hallar bordes
Solarizar ...

Difusidn...

Religve...

Efectos de relieve. ..
Deteccion de bordes...
Trazar perfil...

Afiadir ruido...
Mediana...

¥ Info

Elija una opcién en el menu desplegable Filtros en |a paleta Efectos de imagen
para aplicar efectos especiales por medio del anélisis de los pixeles dentro del
contexto de los pixeles circundantes.

DESTRAMAR

El filtro Destramar detecta los bordes en una imagen y desenfoca toda la
imagen, con excepcion de los bordes. Elimina el ruido y conserva el detalle;
ademdas, puede ser autil para eliminar el polvo de una imagen escaneada.

DESENFOQUE GAUSSIANO

El filtro Desenfoque gaussiano suaviza las transiciones porque promedia los
pixeles adyacentes a los bordes duros de las lineas definidas y las dreas sombrea-
das en la imagen. Por omision, el efecto se aplica a la imagen y a la mascara
seleccionada para la imagen en el ficha Elemento — Modificar = Imagen.

(a]

v Efectos de imagen
Al

Desenfoque gaussiano @ ¥ @ Desenfoque gaussiane [ |
Radio: 11

By O Posterizar

Radio: li] | pixels

N
-
Desenfocar imagen Mascara de desenfoque

B Info

[¥] Vista previa [ 0K ] [ Cancelar ]

Use el cuadro de didlogo Desenfoque gaussiano para aplicar el efecto a una
imagen y a su mascara.
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El cuadro de didlogo Desenfoque gaussiano funciona como sigue:

Para especificar el radio de la region en la que se aplicard el filtro, introduzca
un valor en pixeles en el campo Radio o arrastre el control deslizable.

Para cambiar como se aplica el efecto a la imagen y a la mascara, deseleccione
Desenfocar imagen o Desenfocar mascara.

La paleta Efectos de imagen muestra el icono de Mascara B para indicar como
se aplicara el efecto. El icono de mdscara con un centro blanco indica que tanto
la imagen como la Mascara se han desenfocado; el icono de Mascara con un
centro rojo indica que sé6lo se ha desenfocado la Mascara y la ausencia del icono
indica que solo se ha desenfocado la imagen.

MASCARA DE ENFOQUE

El filtro Mascara de enfoque compara los valores de los pixeles en el area
definida con el valor especificado del umbral. Si un pixel tiene un valor de
contraste inferior al valor del umbral, se aumenta su contraste.

Mascara de enfoque @

Cantidad: | %
8}
Fladko:f] | pinels
i
Umblal;iﬂ
3
[¥] Vista previa [ 0K ] [ Cancelar ]

Use el cuadro de didlogo Mascara de enfoque para especificar cuanto modificar
el contraste y en qué érea.

El cuadro de didlogo Mascara de enfoque funciona como sigue:

Para incrementar la cantidad de contraste aplicada, introduzca un nuevo valor
porcentual en el campo Cantidad o arrastre el control deslizable.

Para especificar el radio de la region en la que se aplicara el filtro, introduzca
un valor en pixeles en el campo Radio o arrastre el control deslizable.
Para especificar el valor en que aumentaré el contraste de los pixeles, introduzca

un valor en el campo Umbral o arrastre el control deslizable. Los valores mas
bajos (menores que 5) enfocan mas areas.

HALLAR BORDES
El filtro Hallar bordes traza los bordes de una imagen con lineas oscuras
recortadas contra un fondo blanco.
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SOLARIZAR

El filtro Solarizar combina areas negativas y positivas de una imagen para
producir un efecto fotografico de solarizacién. Para usar el cuadro de didlogo
Solarizar, introduzca un valor de Umbral en el campo o arrastre el control
deslizable. El valor especifica los pixeles que se modificardn: aquellos que tie-
nen valores menores que el umbral se consideran negativos y los que tienen
valores mayores que el umbral se consideran positivos. Entonces se invierten
los valores de los pixeles.

DIFUSION

El filtro Difusién redistribuye los pixeles para que la imagen se vea menos
enfocada. Por omision, el efecto se aplica a la imagen y a la méscara seleccionada
para la imagen en el ficha Elemento — Modificar — Imagen.

Difusion

Modo: @ Normal
\_) Solo oscurecer

_) Solo aclarar

Radio: | 1

A

E Difuminar imagen a Mdscara de difusion

# vista previa ( Cancelar ) ( oK )

Use el cuadro de didlogo Difusién para especificar como redistribuir los pixeles,
cuéles de ellos se redistribuirén y si se debe aplicar el efecto a laimageny a
su mascara.

El cuadro de didlogo Difusién funciona como sigue:

Para especificar como se redistribuirdn los pixeles, haga clic en una opcién en
el area Modo: Normal mueve los pixeles de manera aleatoria y pasa por alto los
valores de los colores, S6lo oscurecer sustituye los pixeles claros con pixeles mas
oscuros y Solo aclarar sustituye los pixeles oscuros con pixeles mas claros.

Para especificar el radio de la region en que se aplicara el filtro, introduzca un
valor en pixeles en el campo Radio o arrastre el control deslizable.

Para cambiar como se aplicara el efecto a la imagen y la mascara, puede
deseleccionar Difuminar imagen o Difuminar mascara.

La paleta Efectos de imagen muestra el icono de Mascara B para indicar como
se aplicard el efecto. El icono de Mascara con un centro blanco indica que tanto
la imagen como la mascara se han difuminado; el icono de Mascara con un
centro rojo indica que sélo se ha difuminado la mascara y la ausencia del icono
indica que solo se ha difuminado la imagen.
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RELIEVE
El filtro Relieve hace que ciertas areas de la imagen aparezcan levantada
o grabada.

Relieve @
Riadio: [ ]
gtk [8 ]

Cartidad: 100 |

e

Use el cuadro de didlogo Relieve para controlar el &rea que se pondré en relieve
y lo marcado que seré el efecto.

El cuadro de didlogo Relieve funciona como sigue:

Para especificar el radio de la regién a la que se aplicara el filtro, introduzca
un valor en pixeles en el campo Radio o arrastre el control deslizable.

Para especificar el angulo del efecto de relieve, introduzca un valor en el campo
Angulo o arrastre el control deslizable. Los 4ngulos positivos crean un efecto
levantado, mientras que los angulos negativos producen un efecto de grabado.

Para especificar cuanto deben levantarse o grabarse los pixeles, introduzca
un valor en el campo Cantidad. Los valores mas altos crean un efecto
mas espectacular.

EFECTOS DE RELIEVE

Cuando se aplica el filtro Relieve, se puede especificar la direccion desde la cual

se levantara o grabara la imagen por medio del filtro Efectos de relieve. Haga

clic en las flechas de direccion en el cuadro de didlogo Efectos de relieve para
aplicar diferentes direcciones. Por ejemplo, si hace clic en Este podria especificar

que cuando grabara un objeto, empujaria levemente a la derecha, corriendo el
grabado en esa direccion.

DETECCION DE BORDES

El filtro Detecciéon de bordes muestra s6lo los bordes de la imagen y suprime
el resto de los colores. El cuadro de didlogo Deteccion de bordes ofrece dos
métodos matematicos para determinar los bordes: Sobel y Prewitt. El método
Sobel puede ser mas preciso porque toma en consideraciéon mas pixeles
circundantes en los cdlculos.

TRAZAR PERFIL

El filtro Trazar perfil traza con lineas finas las transiciones de las principales
areas de brillo en cada canal de color y produce un contorno en blanco y negro
de la imagen. También se ofrece la opcién de invertir los resultados.
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Trazar perfil

Nivel:

1
PaX
T invertir |
@Vista previa € Cancelar B @
1 |
Use el cuadro de didlogo Trazar perfil para especificar el nivel de detalle que se
perfilara y para invertir los resultados.

Para usar el cuadro de didlogo Trazar perfil:

e Para especificar el valor de brillo que resalte el mayor detalle en la imagen,
introduzca un valor en el campo Nivel o arrastre el control deslizable. Los
valores mas altos producen imagenes mas oscuras con menos contorno.

e Para convertir el valor de brillo de cada pixel del perfil resultante en su inverso,
seleccione Invertir.

ANADIR RUIDO

El filtro Afiadir ruido aplica pixeles aleatoriamente a una imagen, simulando
el efecto de tomar fotografias con pelicula de alta velocidad. El filtro aplica
un patrén uniforme a los tonos de sombra y medios tonos y aflade al mismo
tiempo un patrén mas suave y saturado a las dreas mas claras de la imagen.

Aiadir ruide

Cantidad: 1

D>

Distribucion: @ Uniforme
—~
() Gaussiano
I Monocromatico

M Vistaprevia _ Cancelar ) (0K |
| |

Use el cuadro de didlogo Afadir ruido para especificar la cantidad, distribucion y
color de los pixeles aleatorios que se aftiaden a la imagen en el efecto de ruido.

El cuadro de didlogo Afiadir ruido funciona como sigue:

e Para especificar la cantidad de pixeles aleatorios que se afladirdn, introduzca
un valor en el campo Cantidad o arrastre el control deslizable.

e Para especificar la distribucién de los valores de color en los pixeles aleatorios,
haga clic en una opcién en el area Distribucion: Uniforme usa un namero
aleatorio para distribuir los valores de color para producir un efecto sutil, en
tanto que Gaussiano usa una curva en forma de campana para distribuir los
valores de color para producir un efecto moteado.

¢ Para convertir los pixeles aleatorios en negro, haga clic en Monocromatico.

CAPIiTULO 1: GRAFICOS 27



Il TRABAJO CON QUARKVISTA

28

MEDIANA

El filtro Mediana elimina o reduce el efecto de movimiento en la region
especificada de una imagen. El efecto busca los pixeles que tienen un nivel
semejante de brillo y sustituye el pixel central con el valor promedio del brillo
de los pixeles buscados; los pixeles que difieren significativamente de los pixeles
adyacentes no se ven afectados. Para especificar el radio de la regi6én a la que
se aplicara el filtro, introduzca un valor en pixeles en el campo Radio o arras-
tre el control deslizable. Seleccione Escala de grises para reducir el efecto de
movimiento de los pixeles grises.

AUTOMATIZACION DE LOS EFECTOS DE IMAGEN

QuarkVista y QuarkXPress ofrecen dos métodos para manejar automaticamente
los efectos de imagen: efectos predefinidos y sincronizacion. Los efectos
predefinidos permiten guardar multiples ajustes y filtros como un archivo que
puede aplicarse con facilidad a otras imdgenes. Si sincroniza el formato de las
imagenes, asegurara que los cambios en los efectos de imagen se realicen de
manera sistematica y uniforme en todo el proyecto.

GUARDAR Y APLICAR EFECTOS PREDEFINIDOS

Para aplicar con rapidez y uniformidad los mismos ajustes y filtros a varias
imdgenes, exporte las especificaciones como efectos predefinidos. Por ejemplo,
si usted sabe que las imagenes de su camara digital siempre necesitan correc-
ciones de color especificas, guarde esas correcciones de color como un efecto
predefinido. Después de aplicar un efecto predefinido a una imagen, puede
seguir haciendo cambios en las especificaciones y afiadir o eliminar efectos.
Los efectos predefinidos se guardan como archivos por separado con una
extension .vpf, y pueden cargarse para aplicarlos en la imagen activa de cual-
quier proyecto. También puede compartir facilmente los efectos predefinidos
con otros usuarios. Para trabajar con efectos predefinidos:

Guardar efectos predefinidos: primero, aplique los efectos a una imagen y
verifique todas las especificaciones. Con la imagen seleccionada, haga clic en
Guardar efecto predefinido en la paleta Efectos de imagen. Introduzca un
nombre intuitivo y especifique la ubicacion donde se guardara el archivo .vpf.
Por omision, los efectos predefinidos se almacenan en la carpeta “Picture
Effects Presets,” dentro de la carpeta de la aplicacion de QuarkXPress.

Aplicacién de efectos predefinidos: seleccione una imagen en una maqueta-
cién y después haga clic en Cargar efecto predefinido en la paleta Efectos
de imagen. Navegue hasta el archivo predefinido y haga clic en Abrir. Los
efectos contenidos en el archivo predefinido se afladirdn después de los que
ya se hayan aplicado a la imagen.

Los archivos predefinidos no pueden editarse. Si necesita realizar cambios en
las especificaciones de un archivo predefinido, suprima el archivo predefinido
existente y cree uno nuevo.
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SINCRONIZACION DE IMAGENES

Cuando sincronice una imagen, puede incluir los efectos de QuarkVista para
que si afiade, suprime o cambia un efecto, dicho cambio se realice en todos los
casos de la imagen sincronizada. Cuando afiada un cuadro de imagen a la paleta
Contenido compartido (mend Ventana), marque Contenido y después Sincr.
en el cuadro de didlogo Propiedades del elemento compartido. En seguida,
asegurese de hacer clic en Contenido y atributos. Con esto se aplicaran los
mismos efectos al mismo archivo de imagen en toda la maquetacién.

Propiedades de elemento compartido

Nombre: | Flamenta de imagen

E Sincronizar atributos de cuadro
E Sincronizar contenido

® Contenido y atributos
() sélo contenido

I_’ Cancelar \f 0K 3

Sincronizar Contenido y atributos garantiza que los efectos aplicados a una
imagen sincronizada se actualicen en todo el proyecto.

REVISION DE LA UTILIZACION DE IMAGENES

Para que le resulte facil ver donde se utilizan los efectos de QuarkVista en una
magquetacioén, haga clic en la panel Vista en el cuadro de didlogo Utilizacion
(ment Utilidades). La panel Vista, semejante a la conocida panel Imagenes,
presenta una lista con el nombre de archivo, ubicacién, namero de pagina

(un simbolo de daga o PB indican la mesa de trabajo), tipo de archivo y ntimero
de efectos en cada imagen de la maquetacion.

Para efectos de comodidad, puede usar la ficha Vista para reproducir los efectos

y otras modificaciones de las imagenes, guardando los cambios en los archivos
de imagen existentes o generando nuevos archivos de imagen. Simplemente
seleccione las imagenes en la lista y haga clic en Reproducir. Use el cuadro de
didlogo Opciones para exportar imagenes para especificar qué debera incluirse

en los archivos de imagen. Consulte los detalles en la seccién “Exportacién de
archivos de imagen”, mas adelante en este capitulo.
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Utilizacion de Projekt5

Fuentes Vista

Imagenes

Vista MNombre Pigina Tipo Efectos
Perfiles :
Composition Zones Hard Drive:.. -fiery_flames.tif 1 TIFF 2
OPl Hard Drive:... fiery_flames.tif 1 TIFF 1

Indicadores de posicidén
Tablas

@ Inform. adicional

Trayecto completo: Hard Drive:Users:hand_on_guitar.tif

Tamano del archivo: B663K; Profundidad del color: Millenes de colores; Tipo: CMAN TIFF
Fecha de modificacion: 5/24/05 6:50:28 AM

Dimensiones: 127 mm x 125.137 mm a 300 ppp

(" Terminado ) ( Mostrar ) (——-ﬁe’wdaﬂw—;

7

La panel Vista del cuadro de didlogo Utilizacién (menu Utilidades) ofrece una
ruta directa para crear archivos de imagen que reflejen los cambios realizados
en QuarkXPress.

Si faltan las imagenes o se han modificado, use la panel Iméagenes para buscar
y actualizar los archivos de imagen.

EXPORTACION DE ARCHIVOS DE IMAGEN

Del mismo modo en que se exporta texto formateado desde QuarkXPress en
otros formatos, se pueden exportar archivos de imagen modificados en una
variedad de formatos. Todos los cambios que realice en QuarkXPress — incluido
todo lo que se puede hacer en el ficha Imagen del cuadro de didlogo Modificar
(mend Elemento) y en la paleta Efectos de imagen (ment Ventana) — pueden
guardarse con el archivo original de la imagen o en un nuevo archivo. Aplicar
modificaciones a un archivo original de imagen se denomina reproducir, y
por lo general se hace para agilizar el tiempo de procesamiento durante la
impresion. Sin embargo, quiza usted desee simplemente tener nuevos archivos
de imagen modificados para usarlos en otras aplicaciones o proyectos.

Al exportar los archivos de imagen, puede especificar con exactitud las
modificaciones que deben guardarse con cada imagen, el tipo de archivo y el
modo cromético. Ademads, puede optar por sobrescribir los archivos de imagen
existentes o crear nuevos archivos. Los nuevos archivos de imagen pueden
volver a vincularse con la maquetacién. Por ejemplo, puede empezar con un
archivo TIFF CMYK, recortarlo y girarlo y luego aplicarle efectos de QuarkVista.
En seguida, puede exportar una version de la imagen JPEG RGB en baja
resolucién que sélo esté recortada y girada para enviarsela a un amigo por
correo electrénico.
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QuarkVista exporta las imagenes en los siguientes formatos: TIFF (CMYK, RGB,
escala de grises, de 1 bit con compresion Ninguna o LZW), PNG (RGB y escala
de grises), JPEG (CMYK, RGB y escala de grises son compresion alta, media o
baja), Scitex CT (CMYK, RGB y escala de grises), GIF (indexado), PICT (RGB),
BMP (RGB y de 1 bit), y EPS (CMYK, RGB, escala de grises y de 1 bit).

USO DEL CUADRO DE DIALOGO OPCIONES PARA

EXPORTAR IMAGENES

Para exportar imagenes, use el cuadro de didlogo Opciones para exportar
imagenes, al cual puede acceder mediante una variedad de controles:

e Elija Archivo — Guardar Imagen — Imagen seleccionada para exportar la
imagen seleccionada.

¢ Elija Archivo = Guardar Imagen — Todas las imagenes de la maquetacion
para exportar todas las imagenes de una maquetacion. (Las imagenes en
formatos y modos croméaticos no compatibles con QuarkVista no se exportan.)

¢ Elija Archivo — Recopilar para impresion, y después haga clic en la panel
Vista y marque Reproducir modificaciones de imagenes.

¢ Elija Utilidades — Utilizacién — panel Vista, seleccione una imagen y
haga clic en Reproducir.

Opciones para exportar imagenes

B [ Ajustes
¥ Postetizat

B [ Fitios
¥ Méscata de enfoque
¥ Solarizas
¥ Refieve

B ¥ Tianstomaciones
¥ Truncar

Resolucibn méxima:

Sangrado del cuadio de imagen: | 0.125"
Modo de color:  CMAN v

Formato: | TIFF v

] Vincular maquetacién a la nueva imagen

Cancela

Use el cuadro de didlogo Opciones para exportar imagenes para especificar
las modificaciones que se aplicaran a los archivos de origen y como crear
los archivos.
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El cuadro de didlogo Opciones para exportar imagenes funciona como sigue:

En la lista de la parte superior, deseleccione las modificaciones que no desee
aplicar a los archivos de imagen exportados.

Si modifico la escala de alguna imagen, QuarkVista puede reducir las dimen-
siones en pixeles de la imagen (suprimiendo datos superfluos de la imagen)
dependiendo de la resolucion de salida. En el 4rea Resolucion, haga clic en
Mantener resoluciéon o haga clic en Remuestrear con reduccién para
especificar el namero de puntos por pulgada (ppp).

Si recort6 alguna imagen (mediante la creacién de un cuadro de imagen
mas pequeflo que la propia imagen), puede introducir un valor en el campo
Sangrado del cuadro de imagen. Este valor especifica cuantos datos de la
imagen mas alla del limite de recorte deberan incluirse; la inclusién de datos
adicionales permite un margen para ajustes menores en la colocacién de
la imagen.

Para convertir los colores en los archivos de imagen, elija una opcién en el
ment desplegable Modo cromatico. Por ejemplo, si importd sélo archivos
TIFF RGB, puede exportarlos todos en CMYK.

Para convertir las imagenes en un formato de archivo diferente, elija una

opcién en el ment desplegable Formato que sea apropiado para la resolucién
y el modo cromaético especificado. Si cambia el formato de archivo, tendra que
crear nuevos archivos de imagen en vez de sobrescribir los archivos originales.

Para reproducir las modificaciones en los archivos de imagen originales, marque
Sobrescribir imagen original. Para crear nuevos archivos de imagen que
contengan las modificaciones seleccionadas, quite la marca de esta opcion.

Para importar autométicamente los nuevos archivos de imagen a la maquetacion,
marque Vincular maquetacion a la nueva imagen.

Después de hacer clic en OK para exportar las imagenes, quiz4 aparezca un
mensaje para indicarle que especifique los detalles de compresion y la ubicacion
de los nuevos archivos.

MANEJO DE LA MISMA IMAGEN CON DIFERENTES MODIFICACIONES
Si usa la misma imagen en varios sitios de una maquetacion, pero realiza
diferentes modificaciones en la imagen con los controles de QuarkXPress y
QuarkVista, no necesariamente exportara varias copias de la imagen. QuarkVista
exporta los archivos de imagen necesarios para reproducir el aspecto sin pro-
ducir archivos innecesarios. Por ejemplo, si cambia la escala de varios casos
de la misma imagen de modo diferente, pero con las mismas proporciones,
QuarkVista exporta esos casos diferentes en un solo archivo.
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IMPRIMIR, GUARDAR PAGINAS COMO EPS Y EXPORTAR COMO PDF
Al imprimir, guardar paginas como archivos EPS o crear archivos PDF a partir de
una maquetacion, el software QuarkVista XTensions incrusta las imagenes en
la maquetacién o en la propia salida con todos los efectos aplicados. Cuando la
salida es en pelicula, el procesador de imagenes en mapa de bits (RIP) aplica
directamente todas las transformaciones.

ESTABLECIMIENTO DE LAS PREFERENCIAS DE QUARKVISTA

Por omision, los archivos predefinidos se guardan en la carpeta “Picture Effects
Presets” en la carpeta de la aplicacion QuarkXPress. Mientras trabaja en las
imagenes con la paleta Efectos de imagen, los datos de las imagenes se guar-
dan en la memoria caché. Puede cambiar la ubicacion predeterminada de los
archivos predefinidos: por ejemplo, a una ubicacion en un servidor donde los
archivos quedarian a la disposicion de otros usuarios. Ademas, si necesita
mas espacio en el disco duro para mejorar el rendimiento de la caché, puede
modificar la ubicacion de ésta.

Para personalizar las ubicaciones donde se guardaran los archivos predefinidos
y la caché, use el panel Efectos de imagen del cuadro de didlogo Preferencias
(QuarkXPress/Edicion — Preferencias). Use las opciones Ubicaciéon de los
efectos de imagen predefinidos y Ubicacion de la caché de imagenes para

especificar las ubicaciones que prefiera.

GUARDAR MAQUETACIONES CON EFECTOS DE IMAGEN EN
FORMATO DE QUARKXPRESS 6

Puede exportar una maquetacion de QuarkXPress 7 que contiene efectos
de imagen de QuarkVista como un proyecto de la version 6 (Archivo —
Exportar = Maquetacién como proyecto). En seguida, puede abrir el
proyecto en QuarkXPress 6.5 o posterior con el software QuarkVista de
XTensions en ejecucion. Se produciran los siguientes cambios en la
maquetacion guardada en formato de QuarkXPress 6:

El efecto Negativo (paleta Efectos de imagen — ment desplegable Ajustes)
se sustituye con el estilo Negativo de la version anterior (Estilo — Negativo).
Se hace caso omiso de los efectos de imagen aplicados conjuntamente con el
efecto Negativo.

El efecto Invertir (paleta Efectos de imagen — menu desplegable Ajustes)
aplicado a iméagenes RGB, de 1 bit y en escala de grises se sustituye con el
estilo Negativo de la version anterior (Estilo — Negativo).

En el efecto Curvas (paleta Efectos de imagen — menu desplegable Ajustes),
los modos de curva Segmento recto y Segmento escalonado aplicados a las
imagenes se sustituyen con el modo de curva de la version anterior. Sin
embargo, las posiciones de los puntos de control no sufren ningtin cambio.

Se eliminan los efectos aplicados a los archivos EPS en mapa de bits.
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Para que los efectos de QuarkVista se visualicen e impriman correctamente, es
necesario abrir el proyecto con el software QuarkVista XTensions en ejecucion
en QuarkXPress 6.5 o QuarkXPress 7. Recibird una advertencia si abre el proyecto
en una version que no es capaz de manejar los efectos.

ABRIR PROYECTOS DE VERSIONES ANTERIORES

Cuando abra proyectos creados en versiones anteriores de QuarkXPress, los

estilos Negativo y Contraste (ment Estilo) aplicado a las imagenes se tradu-
cen en los efectos apropiados de QuarkVista. El estilo Negativo se traduce en
Invertir o Negativo y el estilo Contraste se traduce en Curvas, ambos estan
disponibles en el menu desplegable Ajustes en la paleta Efectos de imagen.
Los estilos se traducen como sigue:

Estilo Negativo: cuando se aplica a imagenes de 1 bit, en escala de grises o
RVZ, el estilo Negativo se traduce en el efecto Invertir. Cuando se aplica a
imégenes CMAN, el estilo Negativo se traduce en el efecto Negativo.

Estilo Contraste: el estilo Contraste se traduce en el efecto Curvas; las especi-
ficaciones de contraste se correlacionan con las curvas de QuarkVista si una
imagen CMYK tiene ajustes de contraste CMYK, si una imagen RGB tiene ajustes
de contraste RGB o CMYK o si la imagen es en escala de grises.

QuarkVista no puede convertir especificaciones de contraste de versiones
anteriores en las siguientes situaciones: una imagen LAB con contraste RGB,
una imagen CMYK con contraste RGB, una imagen RGB con contraste CMYK
o cualquier imagen con contraste MSB. Aparecerd un mensaje de advertencia
al abrir el proyecto.

INCORPORACION DE LA TRANSPARENCIA Y LOS EFECTOS EN UN FLUJO
DE TRABAJO OPI

Cuando trabaje con archivos de imagenes en baja resolucion que se cambiardn
después por archivos de imagenes en alta resolucién, debe evitar usar efectos de
imagen de QuarkVista y efectos de transparencia que produzcan acoplamiento
(como se explico en “Explicacion del acoplamiento y otros problemas de
produccién”, anteriormente en este capitulo). En virtud de que QuarkXPress
no puede acceder a los datos de la imagen en alta resolucién sino hasta el
momento de imprimir, no puede aplican los efectos ni acoplar las imagenes de
manera confiable. En este caso, serd necesario aplicar los efectos directamente
a los archivos de las imagenes en alta resolucién en una aplicacion de edicion
de imégenes.
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TRABAJO CON IMAGENES PSD

Puede importar archivos de imagen nativos, sin acoplar, de Adobe Photoshop
directamente en QuarkXPress con el software PSD Import XTensions, que se
incluye con QuarkXPress. Después de importar los archivos, podrd manipular
las capas, canales y trayectos guardados en los archivos de Photoshop (PSD).
Esta integracion entre Photoshop y QuarkXPress hace mas eficiente el flujo de
trabajo porque permite omitir el acoplamiento; ahorra espacio en el disco duro
al permitirle trabajar con archivos nativos y aumenta sus posibilidades creativas
al proporcionar acceso a las capas, canales y trayectos.

Esta figura muestra PSD Import en accién. En la esquina superior izquierda se mues-
tra la imagen original, tal como fue disefiada en Photoshop. La imagen contiene tres
capas: una para el texto, una para el guitarrista y una para el fondo (las guitarras).
En QuarkXPress, el artista de maquetacién cambié el modo de fusién de la capa
de las guitarras a Luminosidad, como se muestra en la esquina superior derecha.
A continuacién, la opacidad de la capa de las guitarras se cambié a 25%, como se
muestra en la esquina inferior izquierda. Por Gltimo, el artista de maquetacion
oculté la capa original del texto y la sustituyd con texto de QuarkXPress.
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Para trabajar con archivos PSD en QuarkXPress, es necesario tener cargado el
software PSD Import XTensions.

PREPARACION DE ARCHIVOS DE PHOTOSHOP

Cuando prepare imagenes en Photoshop para usarlas con PSD Import, es
necesario que tome en cuenta varias cosas. Los pasos de preparacion varian
dependiendo del grado de manipulacién que planee ejecutar en QuarkXPress.
En general, recuerde que:

No es necesario que guarde la imagen en otro formato de archivo, lo que implica
que no hay que acoplar las capas.

Los efectos de QuarkVista no estan disponibles para imagenes de Photoshop.
Si una imagen requiere alguna de estas manipulaciones, recuerde que debe
ejecutarlas en Photoshop.

PREPARACION DE IMAGENES CON CAPAS, CANALES Y TRAYECTOS
Si planea hacer algo mas con PSD Import que importar archivos nativos de
Photoshop, pruebe las siguientes técnicas:

Coloque cada versién de la misma imagen en capas diferentes.

Si desea la flexibilidad de mostrar y ocultar ciertos aspectos de una imagen,
coloque esas areas en capas diferentes.

Cree canales alfa o trayectos de recorte en los contornos alrededor de los cuales
necesite distribuir texto.

Cree canales en las dreas donde quiza necesite aplicar un color plano o
barniz diferente.

Si usa efectos de capa, como sombras o brillo, convierta el efecto en su propia
capa. Para hacerlo, pulse Control y haga clic/haga clic con el botén derecho en
el icono [@] en la ficha Capas de Photoshop. Si no convierte los efectos de capa
en capas, no podra tener acceso a las capas individuales usando PSD Import.

PREPARACION DE IMAGENES CON EFECTOS DE CAPA Y CAPAS

DE AJUSTE

Si una imagen incluye efectos de capa y capas de ajuste, tiene que incluir un
compuesto con el archivo de imagen para importarlo con PSD Import. La ficha
Capas de la paleta PSD Import sélo presentard una capa compuesta para este
tipo de imagen, por lo que no podra manipular las capas usando PSD Import.
Puede imprimir la imagen compuesta y las separaciones de color de la imagen
como de costumbre, y las fichas Canales y Trayectos funcionan igual en

la imagen.
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IMPORTACION DE ARCHIVOS DE ADOBE PHOTOSHOP

Cuando el software PSD Import XTensions esté en ejecucién, puede usar
Archivo — Importar imagen para importar un archivo PSD en un cuadro
de imagen seleccionado en QuarkXPress. PSD Import es compatible con archi-
vos PSD en los modos cromaticos de escala de grises, RGB, CMYK, indexado
y multicanal.

Después de importar un archivo PSD, podra manipularlo como casi todas las
demas imagenes de QuarkXPress, con algunas excepciones: los comandos Color,
Intensidad y Mediotono en el menu Estilo no estaran disponibles, al igual que
los efectos de QuarkVista en la paleta Efectos de imagen (ment Ventana).

Para trabajar con las capas, canales y trayectos en la imagen, elija Ventana —
PSD Import. Use la paleta PSD Import para fusionar capas, trabajar con canales
de color y seleccionar trayectos.

Si no puede ver el archivo PSD o si el nombre del archivo no esta disponible,
confirme que el software PSD Import XTensions esté en ejecucion
(Utilidades — Gestor de XTensions). En Windows, para ver los archivos
PSD en el cuadro de didlogo Importar imagen, elija Todos los archivos de
imagen en el menu desplegable Tipo de archivo.

TRABAJO CON CAPAS PSD

Puede guardar varias versiones de una imagen en un solo archivo PSD, importar
el archivo de imagen a una maquetacion de QuarkXPress y luego mostrar y
ocultar las capas para controlar la version que se imprimira. Experimente
con las capas para ver las distintas imagenes dentro del contexto de toda la
maquetacion. Ademas, puede modificar la opacidad de una capa y probar
diferentes modos de fusiéon — como disolver, aclarar y diferencia — para ver
como funcionan estos efectos con el resto del disefio.

Use el panel Capas de la paleta PSD Import para mostrar, ocultar, fusionar y
cambiar la opacidad de las capas en las imagenes PSD. Si no hay capas en el
archivo PSD, la paleta PSD Import muestra tinicamente la capa de fondo.
La paleta PSD Import presenta informacion sobre como se cre6 el archivo
de imagen, pero no permite realizar cambios fundamentales en el archivo
de imagen:

No puede crear, dar nombre, copiar, duplicar, alinear, reposicionar, suprimir o
fusionar capas usando el panel Capas.

En icono Vinculo y el icono Candado indicar como se creé la imagen en
Photoshop, y que no se puede modificar la imagen con PSD Import.

El icono Vinculo indica las capas vinculadas, que se mueven en conjunto
o adoptan los mismos efectos en Photoshop. Los vinculos se crearon en
Photoshop y no pueden modificarse con PSD Import.
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e El icono Candado indica que las capas estan bloqueadas y no pueden moverse
en Photoshop. Los bloqueos no pueden eliminarse con PSD Import.

Una linea punteada alrededor de capas continuas indica un grupo de recorte.

PSD
Capas™, Canales ™| Trayectos .3

Mormal ~ | Opacidac 100%  +

|

El panel Capas de la paleta PSD Import muestra cada capa guardada en Photoshop.
Puede mostrar, ocultar y elegir las opciones de fusién de las capas.

MOSTRAR Y OCULTAR CAPAS

Puede ver e imprimir capas que no estan ocultas. Las capas ocultas no se
muestran en pantalla y no es posible imprimirlas. PSD Import permite ocultar
cualquier capa, incluida la del fondo.

Para mostrar una capa, haga clic en el icono del cuadro vacio a la izquierda
de la capa.

e Para mostrar todas las capas, pulse Opcién+Mayus/Alt+Mayus, y haga clic
en el icono del cuadro vacio.

Para ocultar una capa, haga clic en el icono Del ojo.

Para ocultar todas las capas, salvo una, pulse Opcion/Alt, y haga clic en el icono
Del ojo.

FUSION DE CAPAS

El ment desplegable Modo de fusién en el panel Capas permite controlar coémo
los pixeles en una capa seleccionada interaccionaran con los pixeles en todas las

capas que se encuentran debajo de la capa seleccionada. Los modos de fusién

son similares a los de las aplicaciones de edicién de imégenes: Multiplicar,
Sobreexponer color, Exclusion, Saturacién. La paleta PSD Import muestra las

capas de arriba abajo en el panel Capas, con la capa superior en la parte de
arriba y la capa de fondo al final.

Para especificar un modo de fusién, haga clic en el nombre de una capa para
seleccionarla. Elija una opcién en el ment desplegable Modo de fusién para
especificar como los pixeles en la capa seleccionada interaccionaran con las
capas visibles por debajo de la capa seleccionada.
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PSD Imipo
Capas™| Canales | Trayectos »

Marmal
Disolver

Multiplioar
— Trama
Superponer
Luz suave
Luz fuerle
- Luzintensa
Luzlineal
Luz focal Fiitars

| Scbreexponer color
Scbreexposicién fneal
Subesponer color
Subeuposicion lineal

Dscurecer
| Aclarar
Diterencia
Exclusion

Matiz

Saturacidn
alor

Luminosidad

Cree efectos interesantes eligiendo diferentes modos de fusion para las capas.

MODIFICACION DE LA OPACIDAD DE UNA CAPA

Un ment y un campo en el panel Capas permiten controlar la transparencia de
los pixeles de la capa seleccionada. Puede especificar una transparencia desde 0%
(transparente) hasta 100% (opaca) en incrementos de 1%. Para cambiar la
opacidad de una capa, haga clic en su nombre para seleccionarla. Introduzca
un valor en el campo Opacidad o elija un valor en el menua desplegable para
especificar la opacidad de los pixeles de la capa seleccionada. Si aplica un valor
de opacidad a la imagen mediante el ficha Imagen (Elemento — Modificar),
la opacidad se aplicara a todas las capas visibles de la imagen.

PSD
L. Canales Trayectos 3
Luz el v Dpacidsc 100% w

~
5k Logo
3 A drir
g ﬁ g E -

e
) Fiow of Guitars

r

18 [0 Texbue

Cambiar la opacidad de la capa seleccionada a XX por ciento crea un
efecto interesante.

TRABAJO CON MASCARAS DE CAPA

Si se guardan mascaras de capa con los archivos PSD, puede habilitar o inha-
bilitar las mascaras en el panel Capas de la paleta PSD Import. Para habilitar
o inhabilitar las méascaras de capa, pulse Mayus y haga clic en los iconos de
Mascara en el panel Capas.
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PARA DESHACER CAMBIOS EN LAS CAPAS

Si al cambiar el modo de fusién y la opacidad de las capas se producen resultados
indeseables, es posible devolver las capas a su estado original en el archivo PSD
importado. Para ello, elija Invertir capa o Invertir todas las capas en el menu
de la paleta PSD Import o en el menua contextual.

Los comandos Deshacer y Rehacer del ment Edicién no funcionan con los
cambios realizados en la paleta PSD Import.

TRABAJO CON CANALES PSD

Los canales de Photoshop almacenan informacion sobre el color de las imagenes.
Por omision, las imagenes en escala de grises y color indexado tienen un canal,
las imagenes en RGB tienen tres canales y las imagenes en CMYK tienen cuatro
canales. Colectivamente, todos ellos se denominan canales por omision. Use el
panel Canales de la paleta PSD Import para mostrar y ocultar todos los canales,
cambiar el color y la solidez de tinta de un canal seleccionado de color plano
o canal alfa, y asignar colores planos a colores indexados seleccionados. Por
ejemplo, podria asignar efectos especiales como colores planos, barnices,
grabados y troquelados a los canales.

PSD Import =

[ Capes | Canales| Tiayectos . [}]
. -

El panel Canales de la paleta PSD Import muestra los canales por omisién del
archivo PSD y los posibles canales adicionales creados para el archivo.

MOSTRAR Y OCULTAR CANALES

Los canales que no estdn ocultos se visualizan en pantalla y pueden imprimirse,
mientras que los canales ocultos no se visualizan en pantalla y no pueden
imprimirse. El proceso para mostrar y ocultar los canales es igual que el que se
sigue con las capas.

Pulse Opcioén/Alt, y haga clic en el icono Del ojo para ocultar todos los canales,
salvo uno.

e Pulse Opcién+Mayus /Alt+Mayus, y haga clic en el cuadro vacio para mostrar
todos los canales.
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Cuando se hace clic en el canal compuesto se muestran todos los canales por
omisiéon, como CMYK o RGB.

Por omision, los canales se visualizan en escala de grises en el panel Canales.
Seleccione el comando Mostrar canales en color en el menu de la paleta PSD
Import para ver los canales en color.

MODIFICACION DEL COLOR Y SOLIDEZ DEL CANAL

PSD Import permite cambiar el color, intensidad y solidez de tinta de cualquier
color plano, mascara o canal alfa que se haya creado en Photoshop. Puede
asignar colores planos a canales que sobreimprimen imdgenes compuestas, y
especificar la solidez para mostrar los canales en pantalla e imprimir colores
compuesto (el valor de la solidez no se toma en consideracion al imprimir
separaciones de color).

Los canales especificados como canales de mascara en Photoshop se importan
de manera diferente que los canales especificados como colores planos. En
Photoshop, a los canales de mascara se les asigna un ajuste de opacidad,
mientras que a los canales planos se les asigna un ajuste de solidez. Puesto
que PSD Import admite solidez de tinta, los canales de mascara se importan
con un 0% de solidez de tinta. Los canales de color plano conservan el valor
del ajuste de solidez guardado en el archivo PSD. Para trabajar con canales de
esta manera, es necesario imprimir las separaciones desde QuarkXPress.

Para modificar el color, intensidad o solidez de tinta de los pixeles en un canal
de color plano o canal alfa:

1 Haga clic en el nombre de un canal para seleccionarlo. No se pueden modificar
los canales por omision.

2 Seleccione Opciones de canal en el ment de la paleta PSD Import o el
menu contextual.

3 Para cambiar el color de los pixeles en el canal, seleccione un color en el ment
desplegable Color en el cuadro de didlogo Opciones de canal.

En el menu Color se enumeran todos los colores planos, colores multitinta
y colores de cuatricromia que aparecen en el cuadro de didlogo Colores
(ment Edicién), excepto los colores Blanco y Registro.

Opciones de canal

coor | |

¥ st 5|

Iensic [100%

Use el cuadro de didlogo Opciones de canal para modificar el color, intensidad y
solidez de tinta de los canales de color plano y los canales alfa. Podria hacerlo
para crear una plancha de barniz.
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4 Para especificar un tinte para el color, seleccione un valor de 0% a 100% en
incrementos de 1% en el ment desplegable Intensidad.

5 Para cambiar la manera en que los pixeles se visualizan en el canal, seleccione
una opcién en el menu desplegable Solidez de tinta o introduzca un valor
de 0% a 100% en incrementos de 1% en el campo.

Un valor alto de solidez (100%) muestra el canal como una tinta opaca,
como con los colores planos. Un valor bajo de opacidad (0%) muestra el canal
semitransparente, como con los barnices.

6 Haga clic en OK para guardar los cambios.

TRABAJO CON CANALES DE COLORES INDEXADOS

Por omisién, cuando se imprimen separaciones de color desde QuarkXPress
usando PSD Import, los colores en las imégenes de color indexado se separan en
CMYK. Esto puede invalidarse si se crea un color plano o un color multitinta en
QuarkXPress (Edicion — Colores) y se asigna a los colores indexados seleccio-
nados en la imagen. PSD Import también permite crear colores planos a partir
de los colores en la imagen de colores indexados. Los colores indexados que no
se modifiquen seguiran separdndose en CMYK.

Para asignar colores planos a colores indexados:

1 Con la paleta PSD Import abierta, seleccione un archivo PSD con
color indexado.

2 En el panel Canales, haga doble clic en el canal Indexado o elija Opciones de
canal en el menu de la paleta o el mena contextual.

3 Para asignar un color plano a un color indexado, haga clic en la muestra de
color indexado en el cuadro de didlogo y después elija una opcién en el menu
desplegable Color.

Opciones de color indexado El

Color: | Colar original v 1]

II

Nueva colar

Use el cuadro de didlogo Opciones de color indexado para traducir colores
indexados a colores planos para impresion.
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TRABAJO CON TRAYECTOS PSD

También puede usar PSD Import para elegir entre trayectos incrustados que se
usaran para recorte y contorneo. Puede crear trayectos de recorte en Photoshop

para aislar el primer plano del fondo de una imagen, aislar diferentes aspectos
de una imagen para efectos de experimentacién y crear contornos de distribu-
ci6én de texto. El panel Trayectos en la paleta PSD Import proporciona un

cémodo acceso al trayecto de recorte y a las funciones de contorneo de texto
en QuarkXPress.

PSD Import 3]

Capas ™| Canales ™ Trayectos™,_ | b

Use el panel Trayectos de la paleta PSD Import para seleccionar trayectos de
recorte para efectos de visualizacion y contorneo de texto.

CONTROL DEL CONTORNEO DE TEXTO

Usando el panel Trayectos, puede seleccionar diferentes trayectos de recorte que
se usaran para los contornos de distribucion del texto. El contorno de distribu-
cién de texto no necesita ser igual que el trayecto de recorte que muestran los
controles. Para seleccionar un contorno de distribucién de texto, haga clic en
el cuadro vacio en la primera columna. Aparecerd el icono de Contorneo de
texto y el texto se distribuira alrededor de los contornos del trayecto de recorte.

Para que el contorneo de texto ocurra en QuarkXPress, es necesario que el
cuadro de imagen esté delante del texto. Si el texto no se distribuye, seleccione
el cuadro de imagen y elija Elemento — Traer delante — Elemento —
Traer al frente.

SELECCION DE UN TRAYECTO DE RECORTE

También puede usar el panel Trayectos para controlar la visualizacién de
una imagen, seleccionando un trayecto de recorte creado en Photoshop. Para
seleccionar un trayecto de recorte, haga clic en el cuadro vacio en la segunda
columna. Aparecera el icono de Trayecto de recorte asi como el drea de la
imagen dentro del trayecto de recorte seleccionado.

DESHACER CAMBIOS EN LOS TRAYECTOS
Puede deshacer cualquier cambio que realice a los trayectos en PSD Import.
Los trayectos volverdn a su estado original como se crearon en el archivo PSD
importado. Para ello, elija Invertir trayecto o Invertir todos los trayectos en
la paleta PSD Import o en el ment contextual.

Los comandos Deshacer y Rehacer del ment Edicién no funcionan con los
cambios realizados en la paleta PSD Import.
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OPTIMIZACION DEL ENTORNO DE PSD IMPORT

Cuando se importa una imagen PSD a una maquetacion de QuarkXPress,
PSD Import crea una vista previa de conformidad con las especificaciones
actuales en el panel Pantalla del cuadro de didlogo Preferencias (ment
QuarkXPress/Edicién). Para visualizar imagenes de Adobe Photoshop, PSD
Import utiliza una caché para acelerar su presentacion en pantalla. Para
controlar la utilizacién de la memoria y la velocidad de regeneracién, puede
optimizar el entorno de PSD Import mediante las especificaciones de pantalla de
QuarkXPress y modificar la configuracion de la caché mediante las preferencias.

MODIFICACION DE LAS ESPECIFICACIONES DE PANTALLA

DE QUARKXPRESS

Para optimizar la presentaciéon en pantalla, considere la posibilidad de usar
vistas previas en Baja resolucion (Elemento — Pantalla) en lugar de A toda
resolucion. Ademads, puede reducir las especificaciones de TIFF en color y
TIFF grises en el panel Pantalla del cuadro de didlogo Preferencias (ment
QuarkXPress/Edicién), y volver a importar las imagenes. Este cambio afecta
solamente a las nuevas iméagenes que se importen.

MODIFICACION DE LAS PREFERENCIAS DE PSD IMPORT

Use el cuadro de didlogo Preferencias de PSD Import (Utilidades —
PSD Import) para especificar ajustes que controlan el tamario y ubicacién de
la caché utilizada para almacenar datos de imagenes. También se pueden
borrar los datos de iméagenes de la caché en caso necesario.

Preferencias de PSD Import

Especificaciones de la caché

Tamano: 100 mb (’Limpiar caché) | Seleccionar...")

Hard Drive:Users:talyn:Library:Preferances-PSD Impart Cache

(—-M—) (" Cancelar /.l

Use el cuadro de didlogo Preferencias de PSD Import para personalizar el tamano
y ubicacién de la caché utilizada para almacenar datos de imagenes.

El cuadro de didlogo Preferencias de PSD Import funciona como sigue:

e Campo Tamarfio: Para incrementar la cantidad de espacio en disco asignado a
la memoria caché de datos de imagenes, escriba un valor entre 1IMB y 32,767MB
en el campo Tamaiio. Esta es la cantidad de espacio de memoria que los archivos
de la caché utilizan mientras usted trabaja con imdagenes usando PSD Import.
Este espacio no se conserva en la unidad de disco duro y se libera después de
salir de QuarkXDPress.

e Mientras QuarkXPress y PSD Import se estdn ejecutando, PSD Import utiliza
todo el espacio en disco duro que sea necesario para almacenar las iméagenes.
Al salir de QuarkXPress, los datos de imagenes almacenados en la memoria
caché se limitan a la cantidad que usted asigne.
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¢ Bot6én Limpiar caché: Si experimenta problemas debido a la falta de espacio
libre en disco duro, puede borrar los datos de imagenes almacenados en la
caché haciendo clic en este botén.

Botén Seleccionar: En Mac OS, la carpeta “PSD Import Cache” se localiza
en “disco duro\Usuario\<nombre de usuario>\Biblioteca\Preferencias”.

En Windows, la carpeta “PSD Import Cache” se localiza dentro de la carpeta
“XTension” en la carpeta de la aplicacién QuarkXPress. Si esta ubicacién tiene
espacio insuficiente en el disco duro, seleccione una carpeta diferente.

e Los cambios realizados en el tamafio y ubicacion de la caché surtirdn efecto
después de salir de QuarkXPress.

MANEJO DE ARCHIVOS PSD MODIFICADOS O FALTANTES

Como ocurre con otros archivos de imagen, QuarkXPress necesita los datos mas
recientes para mostrar correctamente las iméagenes PSD. Si realiza cambios en los
archivos de imagen en Photoshop o los mueve, puede terminar con iméagenes
modificadas o faltantes en Utilizacion de imagenes (Utilidades —
Utilizacion — Imagenes).

PSD Import no le permitira seguir trabajando con los archivos PSD hasta que
actualice los vinculos de las imagenes modificadas o faltantes. Un icono de
Alto con un mensaje aparecera en la parte inferior de la paleta PSD Import
segun se indica a continuacion:

Actualizacién de vinculos: Para una modificacion sencilla en Photoshop, como
un cambio en el nombre de un archivo o un modo de fusién u opacidad dife-
rente, haga clic en el icono de Alto para actualizar el vinculo. Para actualizar
todos los casos de la imagen en el documento, pulse Opcién/Alt y haga clic
en el icono de Alto.

Volver a importar archivos PSD: Para una modificacién compleja en Photoshop,
como un cambio de modo o la adicion de capas, canales o trayectos, tiene que
actualizar el vinculo para realizar cualquier cambio posterior con PSD Import.
Haga clic en el icono de Alto para abrir el panel Imagenes del cuadro de dialogo
Utilizacion, y luego localice o actualice el archivo de imagen.

Imagen faltante @

El icono de Alto en la parte inferior de la paleta PSD Import indica archivos PSD
modificados o faltantes.

ABRIR PROYECTOS DE QUARKXPRESS SIN PSD IMPORT

Puede abrir e imprimir un proyecto de QuarkXPress que contiene archivos PSD
nativos incluso si PSD Import XTensions no estd instalado. Sin embargo, si
imprime una maquetacion sin el software PSD Import XTensions, s6lo se
imprimiran vistas previas en baja resolucién de las imagenes.
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El panel Imagenes del cuadro de didlogo Utilizacion (mena Utilidades)
muestra la indicacién “No XTension” en la columna Estado de los archivos
PSD cuando PSD Import XTensions no esta en ejecucion.

IMPRIMIR CON PSD IMPORT

Cuando imprima una maquetacién usando PSD Import, podra especificar las
capas, canales y trayectos dentro de cada imagen PSD que desea imprimir. Puesto
que el icono de Ojo en la paleta PSD Import controla tanto la visualizacién
como la impresién, las imégenes se imprimen como se ven. De este modo,
si tiene varias versiones de una imagen en diferentes capas de PSD Import,
asegurese de que la capa que contiene la versién de la imagen que necesita
imprimir esté visible en el cuadro de imagen.

Si imprime una maquetacion sin que el software PSD Import XTensions esté
en ejecucion, los archivos PSD se imprimirdn como vistas previas compuestas
en baja resolucién. Las capas, canales e informacién sobre los trayectos no
estaran disponibles y las imdgenes no se separaran.

CREACION DE PLACAS DE COLOR PLANO Y BARNIZ

Con PSD Import, puede crear placas de colores planos y barnices en partes de
una imagen. Serd necesario preparar el archivo de imagen para estas placas
en Photoshop.

CREACION DE UNA PLACA DE COLOR PLANO

Tal vez desee que una parte de una imagen CMYK en Photoshop se imprima en

un color plano; por ejemplo, el logotipo de su empresa. Para lograrlo, seleccione
primero el drea en Photoshop y cree un canal a partir de ahi. Si sabe qué color
desea, puede especificar el color y la opacidad del canal en Photoshop. Si esta

seguro respecto al color, puede darle al canal el nombre del color para que se
imprima en las separaciones. Si no esta seguro respecto al color, dé al canal un
nombre genérico, como “color plano”.

Si prefiere especificar el color una vez que vea la imagen en la maquetacion,
use el comando Opciones de canal de PSD Import (en el ment de la paleta en
la ficha Canal). También puede usar PSD Import para cambiar el color y la
opacidad que se especificaron en Photoshop.

CREACION DE UNA PLACA DE BARNIZ

En Photoshop, cree un canal que contenga el drea que se va a barnizar, por
ejemplo, guardando una seleccion como una mascara. Llame a este canal
“Barniz” en el cuadro de didlogo Opciones de canal. Cuando importe esta
imagen al proyecto de QuarkXPress, un nuevo color plano llamado “Barniz”
se afladira a la lista de colores de QuarkXPress.
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Cuando imprima separaciones, asegarese de que la placa de barniz esté visible en
la paleta PSD Import; de lo contrario, esta placa no se imprimird. Para impresion
compuesta, si no necesita un color, conviene establecer en blanco el color del

barniz en el cuadro de didlogo Editar color de QuarkXPress (Edicién — Colores).
De este modo, la placa de barniz no se incluird en el compuesto, pero se separara
correctamente cuando se impriman separaciones.

TRABAJO CON IMAGENES

Algunos aspectos del trabajo con imagenes han cambiado en QuarkXPress 7,
entre otros, como se aplica el color de fondo a los cuadros y como se sustituyen
las imagenes cuando vuelven a importarse.

ESPECIFICACION DE COLORES DE FONDO PARA IMAGENES

En las versiones anteriores de QuarkXPress, cuando se aplicaba color a imagenes
en escala de grises y lineas artisticas, los pixeles blancos adquirian su color del
color de fondo del cuadro de imagen. De modo que si un cuadro de imagen
tenia un fondo rojo y se importaba una imagen en escala de grises, los pixeles
negros, blancos y grises tomaban tonalidades de rojo. Para aumentar las
opciones de disefilo con imagenes, QuarkXPress 7 ofrece ahora color de cuadro,
color de imagen y color de fondo de la imagen. Las caracteristicas funcionan
como sigue:

e Color de cuadro: El color del cuadro controla el fondo del cuadro de imagen
(Elemento — Modificar — ficha Cuadro — area Cuadro — ment desplegable
Color o el icono Color de fondo de la paleta Colores).

¢ Color de imagen: El color de imagen aplica a los pixeles negros y grises en la
imagen (Elemento — Modificar — panel Imagen — area Imagen fi ment
desplegable Color o el icono Color de imagen de la paleta Colores).

¢ Color de fondo de la imagen: El color de fondo de la imagen aplica a los pixeles
blancos y grises en la imagen (Elemento — Modificar — ficha Imagen — area
Fondo — menu desplegable Color o el icono Color de fondo de la imagen de
la paleta Colores).

¢ En el caso de los pixeles grises, el color de imagen y el color de fondo de la
imagen se mezclan.

« Si especifica opacidades diferentes en el color de imagen o el color de fondo de
la imagen, los colores interaccionardn entre si y con el color de cuadro.

CAPIiTULO 1: GRAFICOS 47



Il TRABAJO CON IMAGENES

48

Maodificar

—! Cuadra | | Marco Contorneo Recorte | Sombra paralela | OPI 11—

Desplaz. horizontal:  -2.469 mm Imagen

Desplaz. vertical: W Color: @
Escala horizontal: |100% | Intensidad:  100%
Escala vertical: [100% | Opacidad: 100%

Angulo de la imagen: ] Fondo de la imagen
Inclinar imagen: '[}"—‘ Erioe @
Méscara 1 idad: 100%
Canal: | Ninguno |-4- Opacidad: 100% @

Dar vuelta horizontal

Dar vuelta vertical

-
-
-

Suprimir salida de imagen

{ Probar ) ( Cancelar ) 0K

A la izquierda, el ficha Imagen (Elemento — Modificar) incluye un menu
desplegable Color en el drea Imagen y el drea Fondo.

Cuando se abre un documento o proyecto de una versiéon anterior de
QuarkXPress, el color de cuadro se correlaciona con el color de fondo de la
imagen para que la imagen se vea igual.

MANTENER LOS ATRIBUTOS DE IMAGEN

Cuando se importa una imagen a un cuadro de imagen — ya sea que el cuadro
contenga una imagen o no — QuarkXPress 7 brinda la opcién de conservar
todos los atributos de imagen. Por ejemplo, si un cuadro de imagen vacio en
una plantilla especifica que la imagen debe reducirse 50% y girarse 90°, puede
importar una nueva imagen y esos atributos se aplicardn automéaticamente.
O si ha pasado algan tiempo ajustando a la perfeccién una imagen en un cua-
dro, y luego decide usar una imagen ligeramente diferente del mismo modo,
puede importar una imagen diferente con todos los mismos atributos.

Para importar una imagen y conservar los atributos especificados para el cuadro
o la imagen existente, seleccione Mantener atributos del cuadro de imagen
en el cuadro de didlogo Importar imagen (ment Archivo). Se conservaran los
siguientes atributos del ficha Imagen del cuadro de didlogo Modificar (ment
Elemento): desplazamiento, escala, angulo, inclinar, dar vuelta y suprimir
impresion, junto con el color, intensidad y opacidad tanto para la imagen
como para el fondo de la imagen.
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Use la casilla de verificacién Mantener atributos del cuadro de imagen en el
cuadro de didlogo Importar imagen (mend Archivo) para controlar si una nueva
imagen tendra los mismos atributos que la imagen existente.

La opcién Mantener atributos del cuadro de imagen aparece seleccionada por
omision. Si prefiere comenzar con los atributos de imagen predeterminados

en las preferencias cuando importe alguna imagen, deseleccione Mantener
atributos del cuadro de imagen en el panel Interactivas del cuadro de dia-
logo Preferencias (ment QuarkXPress/Edicion). Esta casilla de verificaciéon

también controla si los cuadros de imagen conservaran sus atributos cuando

las imagenes se peguen en otros cuadros. Se trata de una preferencia de la

aplicacion, por lo que se convertird en el ajuste predeterminado de su copia
de QuarkXPress. Sin embargo, puede seleccionar o deseleccionar Mantener
atributos del cuadro de imagen cada vez que importe una imagen.

CONVERSION DEL MODO CROMATICO DE UNA IMAGEN

En versiones anteriores de QuarkXPress, podian usarse comandos del teclado
que permitian convertir el modo cromatico de una imagen al importarla. En
concreto, para convertir imagenes en color en escala de grises, imagenes en

escala de grises en blanco y negro, e imagenes en blanco y negro en escala de

grises, se pulsaba la tecla Comando/Ctrl al tiempo que se hacia clic en Abrir en
el cuadro de didlogo Importar imagen (ment Archivo). Si necesita convertir
el modo cromatico de una imagen, exporte la imagen con QuarkVista, como
se explic6 anteriormente en “Exportacion de archivos de imagen”.

Debido a las caracteristicas ampliadas de manejo de imagenes en QuarkXPress 7,
estas conversiones ya no se admiten. Si abre un documento o proyecto de
una version anterior de QuarkXPress, las imagenes convertidas seguiran
visualizdndose correctamente.
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Con la arquitectura de QuarkXPress 7, se puede usar la caracteristica de
sincronizacién para presentar la misma informacién en diferentes formatos y
distribuirla a través de multiples canales. Ademés de hacer los disefios a la
medida de las necesidades del soporte — impresién o Web —, también puede
crear proyectos que contengan maquetaciones de varios tamafios. Lo mejor de
todo es que agilizara su trabajo sincronizando automaticamente el contenido

entre maquetaciones de cualquier tipo.

EXPLICACION DE LA SINCRONIZACION

La edicion moderna de publicaciones ofrece una amplia variedad de canales
para entrega de contenido. Los periddicos y revistas, que anteriormente sélo
estaban disponibles en formato impreso, ahora se publican en prensa, en la Web
y en una variedad de formatos basados en XML destinados para dispositivos
como los teléfonos moviles. Incluso el contenido que s6lo se ofrece en version
impresa a veces necesita diversificarse en diferentes formatos de salida; por
ejemplo, cuando el mismo contenido tiene que producirse en formato tamafio
cartay en A4.

Esta diversificacion de los formatos de entrega es favorable para los editores,
pero no les hace la vida mas facil. Si alguna vez ha trabajado en un proyecto en
el que es preciso mantener el mismo contenido idénticamente en varios lugares,
sabe que se corren ciertos riesgos. ;Qué sucede si la version para imprimir se
actualiza, pero no asi la version para Web? Tener dos versiones diferentes de
lo que deberia ser el mismo contenido es simplemente poco profesional.

Este problema se debe en parte al hecho de que las organizaciones usan
diferentes herramientas para producir contenido que se entregara en distintos
formatos. Sin embargo, el problema puede presentarse incluso dentro del
juego de herramientas para un solo soporte: ;como puede mantenerse la
version en tamario carta de un documento impreso en sincronia con la version
en tamarno A4, si se encuentran en archivos totalmente diferentes? Resulta
evidente que lo que se requiere es una herramienta que no sélo le permita
producir contenido para varios formatos de salida, sino que también le ofrezca
la capacidad de sincronizar ese contenido entre disefios de distintos tipos

y tamanos.
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Para solucionar este problema, QuarkXPress 7 incluye una serie de
caracteristicas especializadas:

Muiltiples maquetaciones en un solo archivo de proyecto: Un solo archivo
de proyecto de QuarkXPress puede contener multiples maquetaciones para
impresion, maltiples paginas de un sitio Web o una combinacion de ambas.

¢ Sincronizacion: Esta caracteristica permite vincular contenido que se utiliza
en distintos lugares dentro de un archivo de proyecto. Si una copia del conte-
nido cambia, las demaés se actualizan de inmediato y automaticamente para
reflejar dichos cambios. Se puede sincronizar texto (con y sin formato),
imagenes, cuadros, lineas y Composition Zones (véase el capitulo 8,
“Composition Zones").

Vistas divididas: Esta caracteristica permite ver diferentes partes de un proyecto
al mismo tiempo. Use esta caracteristica para examinar dos paginas de la misma
maquetacion, dos maquetaciones completamente diferentes o incluso tener dos
vistas distintas de la misma pagina. Cuando use esta caracteristica, podra ver de
inmediato como los cambios en una parte del proyecto afectan a las demads.

En este capitulo se explica como puede usar estas caracteristicas para garantizar
no s6lo que sus materiales publicados sean sistematicamente de alta calidad,
sino también que sean congruentes y uniformes entre si.

EXPLICACION DE LA BIBLIOTECA DE CONTENIDO COMPARTIDO

Cada persona concibe la sincronizacién de distintas maneras. Si usted esta
familiarizado con las paginas maqueta, podria suponer que la sincronizacién
emplea una “version maestra” de un elemento para determinar el aspecto
de todos los demas casos de dicho elemento. O podria suponer que cuando
dos elementos se sincronizan, un cambio en el elemento A actualiza
automaéticamente el elemento B y viceversa. ;Qué punto de vista es correcto?

La respuesta que los dos son correctos. En la mayoria de los elementos sincro-
nizados, QuarkXPress mantiene una versiéon maestra, pero la almacena en
una parte invisible del archivo de proyecto que se llama biblioteca de contenido
compartido. Cuando se realiza un cambio en cualquier elemento sincronizado en
una maquetacién, ese cambio se graba en la versién maestra en la biblioteca de
contenido compartido, y en seguida, QuarkXPress actualiza automaticamente
todas las copias sincronizadas de dicho elemento en el proyecto para que
reflejen el cambio. De este modo, si actualiza el elemento A, el elemento B se
actualiza automéaticamente por medio del elemento maestro en la biblioteca de
contenido compartido, y si modifica el elemento B, el elemento A se actualiza
de la misma manera.
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En la biblioteca de contenido compartido se pueden guardar imagenes, cuadros,
lineas, texto con y sin formato, Composition Zones y otros elementos que desee
reutilizar o sincronizar. Después de crear uno de estos elementos, agréguelo a
la biblioteca de contenido compartido y sincronicelo (o “compértalo”).

Proyecto de QuarkXPress
% Biblioteca de contenido compartido E
Relato principal Cabecera Foto

w (cuadro de texto y texto) (imagen en cuadro de imagen)

Maquetacién para Magquetacién
impression 1 para Web

Maquetacién para
impressién 2

Cabecera

Re.latzo g ,—. w {" Relato Relato principal
princi- m principal _—
| J——
pa -

Cabecera Cabecera

I
I

La biblioteca de contenido compartido contiene texto, imagenes, lineas,
Composition Zones y elementos que pueden usarse en diferentes maquetacio-
nes dentro de un proyecto. Cuando cambie cualquier caso de un elemento de
la biblioteca de contenido compartido en una maquetacion, todos los casos en
todas las maquetaciones se actualizan automaticamente porque todos ellos estén
vinculados a la version maestra en la biblioteca de contenido compartido.

Los elementos en la biblioteca de contenido compartido se muestran en la
paleta Contenido compartido. Desde esta paleta, puede duplicar y sincronizar
ese contenido en diferentes maquetaciones, como se ilustra a continuacién.

¥ Contenido compartido +
:B [X] Elemento de imagen prin:ipali]
Imagen principal
B [A] Elemento de texto titlar
Relato
Relato principal

-

¥ Inform

La paleta Contenido compartido proporciona acceso a los elementos contenidos
en la biblioteca de contenido compartido. Aqui, la “Maquetacion para impresién
1" utiliza el “Cuadro de imagen Relato principal” y la imagen que contiene, pero
la “Maquetacion para Web 1" sélo usa la imagen (en un cuadro de imagen més
grande). Si la imagen cambia en cualquiera de las maquetaciones, ambas
maquetaciones se actualizan automéaticamente.

52 CAPITULO 2: SINCRONIZACION Y CONTENIDO COMPARTIDO



EXPLICACION DE LA BIBLIOTECA DE CONTENIDO COMPARTIDO

e En versiones anteriores de QuarkXPress, la biblioteca de contenido compartido
se llamaba “espacio independiente de maquetacién”.

No es posible afiadir un grupo a la biblioteca de contenido compartido. Sin
embargo, puede convertir el grupo en una zona de composicién y después
afiadir la zona de composicién a la biblioteca de contenido compartido.
Encontrard mas informacién en el capitulo 8, “Composition Zones”.

CREACION DE MULTIPLES MAQUETACIONES EN UN SOLO PROYECTO
Para crear un solo proyecto con multiples maquetaciones:
1 Elija Archivo — Nuevo — Proyecto.

Nuevo proyecto

Tipo de maquetacion: | Imprimir W'] ™ !“onc_ de Imaquetacin'n
ir

Pagina Cuias de margenes
Cuerpo: @ Superior: 17 7 mm
Anchura: | 297 mm | Inferior: 12 7 mm
Altra: 310 mm | lzquierdo: 127 mm
Orientacion: @) vertical Derecho: 12 7 mm

- -
()} Horizontal
Guias de columnas

B Paginas enfrentadas Columnas:
] Cuadro de texto automatico Medianil: ‘3733 mm

Use el cuadro de didlogo Nuevo proyecto para habilitar multiples maquetaciones
en el proyecto y especificar los ajustes de la primera maquetacion.

2 Introduzca el nombre de la maquetacién en el campo Nombre de la
maquetacion. Tenga en cuenta que el nombre de la maquetacién es
independiente del nombre del archivo del proyecto. Una maquetacién
puede tener el mismo nombre que el proyecto o un nombre diferente.

3 Deseleccione Modo de maquetacidn individual.
4 Especifique los parametros de la primera maquetacién y haga clic en OK.

5 Elija Maquetacion — Nueva para abrir el cuadro de didlogo Nueva
maquetacién. Los controles son los mismos que en el cuadro de didlogo
Nuevo proyecto, salvo por la casilla de verificacion Modo de maquetacion
individual. Especifique un nombre, tipo de maquetacién, tamario, orientacion,
margenes y columnas, y haga clic en OK.

6 Repita el paso 4 para cada maquetacion que desee afiadir al proyecto.

7 Elija Archivo — Guardar, introduzca el nombre del proyecto y elija
una ubicacion.
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SINCRONIZACION DEL CONTENIDO

Puede sincronizar los elementos, el contenido de éstos o ambas cosas.
Sin embargo, sélo puede especificar las opciones de sincronizacién en el
momento en que afiada un elemento o contenido a la paleta
Contenido compartido.

Para sincronizar texto y contenido y atributos de cuadro de texto:
1 Abra la paleta Contenido compartido (ment Ventana).
2 Haga clic en un cuadro de texto.

3 Haga clic en el botén Nuevo [ en la paleta Contenido compartido para
abrir el cuadro de didlogo Propiedades de elemento compartido.

Propiedades de elemento compartido

Sincronizar atibutos de cuadio
Sincronizar conlenido

(%) Contenido y atributos
) Sélo contenida

Use el cuadro de didlogo Propiedades de elemento compartido para sincronizar
contenido exclusivamente o conjuntamente con atributos del contenido (como los
parametros del cuadro y el estilo aplicado).

4 Seleccione Sincronizar atributos del cuadro. Consulte las diferentes opciones
para cuadros y contenido en el apartado “Explicacién de las opciones de
sincronizacién” mas adelante.

5 Seleccione Sincronizar contenido, y haga clic en Contenido y atributos.

6 Haga clic en OK para afiadir el cuadro de texto a la paleta
Contenido compartido.

2 [X] Elemento de imagen principallijl
Al Imagen principal
=] Elementa de texto kitlar
[Aa Relato
[Ad Relato principal

La paleta Contenido compartido (mend Ventana) proporciona acceso a elementos
y contenido en la biblioteca de contenido compartido. En este ejemplo, el cuadro
de la cabecera y el contenido, el texto del relato principal, asi como la imagen del
relato principal estén sincronizados en las tres maquetaciones. Si se modifica el texto
o laimagen en cualquiera de las tres maquetaciones, el contenido se actualiza
automaticamente en todas.
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También puede almacenar lineas, trayectos de texto (con y sin texto y atributos
de texto) y cuadros sin contenido en la paleta Contenido compartido para
ahorrar tiempo y no tener que recrear un estilo especifico.

Puede sincronizar el texto contenido en una celda de una tabla, pero no puede
sincronizar una tabla completa o sus atributos.

EXPLICACION DE LAS OPCIONES DE SINCRONIZACION

Cuando afiada elementos y contenido a la paleta Contenido compartido,
puede elegir varias opciones de sincronizacién en el cuadro de didlogo
Propiedades de elemento compartido.

Propiedades de elemento compartido

Sincronizar atributos de cuadi
Sinoronizar contenido

(%) Contenido p atributos
© S6io contenido

Las selecciones que realice en el cuadro de didlogo Propiedades de elemento
compartido determinan si la paleta Contenido compartido se usaréd simplemente
para almacenamiento o también para sincronizacién.

Para sincronizar el contenido del cuadro de texto, trayecto de texto o cuadro de
imagen seleccionado sin sincronizar el cuadro o trayecto propiamente dicho,
deseleccione Sincronizar atributos del cuadro y seleccione Sincronizar
contenido. El texto sincronizado de este modo debe arrastrarse a un cuadro o
trayecto de texto, y las imagenes sincronizadas de este modo deben arrastrarse
a un cuadro de imagen.

Puede sincronizar el texto o imagen y sus atributos de contenido (como el
formato del texto y la escala, rotacién y efectos de las iméagenes) haciendo clic
en Contenido y atributos.

Puede sincronizar el texto o imagen y permitir ediciones tinicas de los atributos
de contenido haciendo clic en S6lo contenido. Si hace esto, podra aplicar
formato diferente al texto o imagen en las distintas partes del proyecto. Sin
embargo, si edita el texto o actualiza la imagen en un lugar, el cambio se
reflejard en todas partes.

Para sincronizar un cuadro de texto, trayecto de texto o cuadro de imagen y
sus atributos sin sincronizar su contenido, seleccione Sincronizar atributos
del cuadro y deseleccione Sincronizar contenido. Por ejemplo, pongamos por
caso que hace esto con un cuadro de texto o imagen y luego arrastra dos copias
del cuadro. Si cambia el tamafio de uno de los cuadros y le aflade un marco, el
tamario del otro cuadro cambia automaticamente y adquiere el mismo marco.
Sin embargo, puede importar contenido diferente en cada cuadro.
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Para sincronizar los atributos de un elemento, el contenido y los atributos
del contenido, seleccione Sincronizar atributos del cuadro y Sincronizar
contenido, y haga clic en Contenido y atributos. Si sincroniza dos cuadros de
este modo, cualquier cambio que realice en uno se aplica automaticamente al
otro, incluidos los cambios en el tamafio del cuadro, su contenido y formato.

SINCRONIZACION DE LINEAS Y CUADROS SIN CONTENIDO
Cuando afiada una linea o un cuadro sin contenido a la paleta Contenido
compartido, puede darle un nombre al elemento. Los cambios subsiguientes
en cualquier caso del elemento se aplican a todos los casos.

Propiedades de elemento compartido

Nombre: Flemento

¥ sincronizar atributos

e ) G0

Use el cuadro de didlogo Propiedades de elemento compartido para las lineas
y los cuadros sin contenido (Elemento = Contenido — Ninguno).

SINCRONIZACION DE CONTENIDO BLOQUEADO

Los ajustes de bloqueo se conservan en los elementos sincronizados. Por ejemplo,
si selecciona Elemento — Bloquear — Bloquear contenido de imagen para
el contenido de un cuadro de imagen y luego sincroniza el cuadro de imagen,
su contenido y los atributos del contenido, la imagen seguira bloqueada
cuando coloque copias del cuadro sincronizado. Esto es, no podra importar
texto o imagenes ni sustituir de ningin modo el contenido de las copias sin-
cronizadas. Si bloquea la posicion de un elemento (Elemento — Bloquear —
Bloquear posicién) y luego lo afiade a la paleta Contenido compartido, no
podra moverlo después de que arrastre el elemento a una pagina de la maque-
tacion. Si desbloquea la posicién o contenido de un elemento sincronizado,
todos los casos se desbloquearan.

COLOCACION DE ELEMENTOS Y CONTENIDO SINCRONIZADOS

Para usar un elemento sincronizado, arrastrelo de la paleta Contenido
compartido a la pagina de la maquetacion. Sin embargo, para usar contenido
sincronizado sin su cuadro o trayecto, necesitard trazar primero un cuadro de
imagen, cuadro de texto o trayecto de texto para contenerlo.

COLOCACION DE UN ELEMENTO SINCRONIZADO
Para colocar un elemento sincronizado:

1 Seleccione la entrada del elemento en la paleta Contenido compartido.

2 Arrastre la entrada de la paleta Contenido compartido a la pagina.
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COLOCACION DE CONTENIDO SINCRONIZADO
Para colocar contenido sincronizado:

1 Seleccione un cuadro de texto, trayecto de texto o cuadro de imagen.

2 Seleccione la entrada de contenido de texto o imagen en la paleta Contenido
compartido y haga clic en Insertar M.

Observe cémo los controles de cambio de tamario del elemento cambian a
simbolos de sincronizacion @

También puede arrastrar la entrada de texto o imagen de la paleta Contenido
compartido a un cuadro de texto, trayecto de texto o cuadro de imagen activo.

e Si ha compartido un elemento y su contenido, puede hacer clic en el control
extensor a la izquierda del nombre del elemento en la paleta Contenido
compartido para mostrar el contenido del elemento; en seguida, arrastre el
contenido del elemento a un cuadro de imagen, cuadro de texto o trayecto
de texto en la maquetacion.

Si inserta contenido sincronizado en un cuadro o trayecto que ya tiene
contenido, un mensaje de advertencia le indicara que el contenido anterior
sera sustituido.

Para observar como se actualiza simultaneamente el contenido sincronizado,
vea “Multiples vistas de maquetaciéon” mas adelante.

IMPORTACION DE CONTENIDO A LA BIBLIOTECA DE
CONTENIDO COMPARTIDO

Ademas de importar texto o imagenes en cuadros de texto o imagen, puede
usar dos métodos diferentes para importar contenido directamente en la
paleta Contenido compartido.

Para importar contenido usando el cuadro de didlogo Configuraciéon
de colaboraci6n:

1 Con una maquetacién activa, elija Archivo = Configuraciéon de colaboracion.
2 Haga clic en la ficha Contenido.

3 Haga clic en Importar imagen o en Importar texto.

4 Desplacese hasta el archivo y haga clic en Abrir.

El contenido importado aparece en la ficha Contenido del cuadro de dialogo
Configuracion de colaboracion y en la paleta Contenido compartido. Si
arrastra una imagen asi importada a la maquetacion desde la paleta Contenido
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compartido, el nombre y la via de acceso a la imagen aparecen en el cuadro
de didlogo Utilizacion (menu Utilidades).

Para importar contenido usando el botén Examinar en la paleta
Contenido compartido:

1 Seleccione una entrada de imagen o texto en la paleta Contenido compartido.

En algunos casos, puede tratarse de un cuadro de imagen, cuadro de texto o
trayecto vacio en el que se selecciono la opcion Sincronizar contenido en el
cuadro de didlogo Propiedades de elemento compartido. Véase el apartado
anterior “Sincronizacién de contenido”.

2 Haga clic en Examinar.

3 Desplacese hasta el archivo de texto o imagen que desea usar y haga clic en
Abrir. El archivo de texto o imagen recién compartido llenard el trayecto o
cuadro de texto vacio, o el nuevo contenido sustituird todos los casos del
contenido anteriormente compartido.

ol El texto asi importado se incrusta en el archivo del proyecto; no se mantiene
ningun vinculo con el archivo de texto original. Sin embargo, las imagenes
asi importadas pueden verse y actualizarse en el panel Imagenes del cuadro
de didlogo Utilizacion.

MULTIPLES VISTAS DE MAQUETACION

Con QuarkXPress 7, es posible abrir multiples vistas de una maquetacion al

mismo tiempo, y ver los cambios en todas las vistas de manera simultanea.
Puede dividir varias vistas horizontal o verticalmente dentro de la ventana del
proyecto o crear nuevas ventanas que pueden cambiar de tamafio y posicion,

pero que muestran el mismo proyecto que las otras vistas.

Con las versiones anteriores de QuarkXPress, los usuarios tenian que cambiar
a un plano general con el zoom para ver toda la composicion y hacer acerca-
mientos para trabajar en los detalles. Con la caracteristica de multiples vistas de
maquetacion en QuarkXPress 7, podra continuar perfeccionando los detalles

con un alto nivel de porcentaje de ampliacion y estar al pendiente de otra

ventana que muestra toda la maquetacion. También podrd verificar como los
cambios afectan a las demds maquetaciones del proyecto (sin cambiar de vista).
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DIVIDIR UNA VISTA

Si desea ver varias maquetaciones en una sola ventana del proyecto, puede
orientar las diferentes vistas de manera horizontal o vertical y ajustar el
tamario independientemente después de elegir una vista.

1 Con el proyecto que contiene tres maquetaciones abiertas, elija Ventana —
Dividir ventana — Horizontal.

@ QuarkXPress Passport (R)
Archivo Editar Coflo Clemencc Paginag  Maguetacidn  Tabla  Wisuslizacin  Utlidades  Wentana  Ayuda

2 WendigoBlonde. qxp : Calendario de conciertos |T||E||§|
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Puede comparar varias vistas dentro de una sola ventana de proyecto. La vista

superior muestra Visualizaciéon — Encajar en ventana, y la de la parte inferior
muestra Visualizacién — Tamaiio real.

2 Haga clic en la ventana de la parte inferior y elija Ventana —
Dividir ventana — Vertical.

3 Muestre una maquetacion en la ventana de la parte superior, una segunda

maquetacion en la ventana inferior izquierda y una tercera maquetacién en la
ventana inferior derecha.

4 Elija Visualizacién — Encajar en ventana para una ventana,

Visualizaciéon — 75% para otra ventana y Visualizacién — 200% para
la tercera.

CAPITULO 2: SINCRONIZACION Y CONTENIDO COMPARTIDO 59



Il MULTIPLES VISTAS DE MAQUETACION

@ QuarkXPress Passport (R) - [WendigoBlonde. qxp : Publicidad por correo]

[ Fublottadorcoreo | -6

100]

0
0

W demavo Madison, Wisconsin
T demave Darius, Hework i

Sl e ! de conciertao
Hdemaw Fulton Newelersey |
S
56 de junio Hall sBlutf, Pennsylvania
12 de junin VYanadia. Connectiout
Tl i e W et

5
0

T Poel o)) ) = I oo

| B Publoidadporcarren | € Calendario e concier. | § Fiesarvarlabanda | - Piginapiinceal | 64 2| | - Publidad porcorreo |G- Calendari de condier.. |

~§- Reseruarlabanda | ©- Pigina principal | -6+ Pig

Puede dividir las ventanas horizontal y verticalmente dentro de la misma ventana
del proyecto.

5 Si la maquetacion contiene una imagen que no esta bloqueada, simplemente
muévala dentro del cuadro. Observara el movimiento en las tres ventanas.

6 Para cambiar el tamafio relativo de las dos vistas, arrastre la barra separadora
entre ellas.

ol Aunque no se puede cambiar una vista dividida horizontalmente en una vista
dividida verticalmente, puede dividir posteriormente cada vista.

Para cerrar las vistas divididas en un solo paso, elija Ventana —
Dividir ventana — Eliminar todo.

Para dividir una vista horizontalmente, haga clic en el cuadro pequefio
arriba de la barra de desplazamiento vertical. Y para dividir una vista
verticalmente, haga clic en el cuadro pequefio a la derecha de la barra de
desplazamiento horizontal.
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Use las barras separadoras horizontal y vertical para dividir las ventanas de manera
horizontal y vertical.

CREACION DE UNA VISTA EN UNA NUEVA VENTANA
También puede crear otra ventana para mostrar una nueva vista.

1 Active una de las ventanas de la maquetacion.
2 Elija Ventana — Nueva ventana.

La nueva ventana del proyecto se activara. Si el proyecto contiene varias
maquetaciones, la parte inferior del menu Ventana muestra “<Nombre del
proyecto: Nombre de la maquetacion>" para identificar la vista concreta.

=i

Aungque las vistas en nuevas ventanas dan la impresién de contener archivos
diferentes, son sélo temporales. Esto es, no puede guardar estas vistas para
compartirlas con otros usuarios. Cuando el proyecto se cierra, la vista no
se guarda.

SINCRONIZACION CON ZONAS COMPOSITION ZONES

Como ha aprendido en este capitulo, la paleta Contenido compartido puede
usarse para sincronizar texto y otro tipo de contenido dentro de un proyecto.
Sin embargo, la paleta Contenido compartido también puede usarse para
sincronizar una Composition Zones, que es una maquetacion o area definida
por el usuario dentro de un proyecto que puede compartirse con otros usuarios
de QuarkXPress. Encontrara informacién sobre cobmo sincronizar contenido
entre proyectos en el capitulo 8, “Composition Zones”.
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Capitulo 3: Maquetaciones
para Web

62

Desde hace mucho tiempo, QuarkXPress ha sido la aplicacién de maquetacién
de paginas preferida por los creadores de materiales impresos. Con la versioén 5,
QuarkXPress afiadi6 caracteristicas que permiten a los disefiadores crear pagi-
nas Web con las mismas herramientas que utilizan para crear originales para
impresion, y convertir con facilidad las maquetaciones para impresién en maque-
taciones para Web (y viceversa). Con la versiéon 6, QuarkXPress permiti6 a los
artistas de maquetacion sincronizar el contenido de las maquetaciones para
impresién y Web en el mismo proyecto. Ahora, con la versién 7, QuarkXPress
mejora la calidad de las maquetaciones para Web exportadas y afiade la impor-
tacion de archivos Flashe (SWF), que permiten a los disefladores crear paginas

Web que tienen un aspecto mas atractivo y son mas interactivas que nunca.

EXPLICACION DE LAS MAQUETACIONES PARA WEB

Ademas de las maquetaciones para impresiéon, QuarkXPress es compatible con
las maquetaciones para Web, que pueden exportarse para crear paginas Web en
formato HTML. QuarkXPress ofrece un amplio conjunto de herramientas para
disefiar paginas Web, que incluyen imagenes cambiantes, mapas de imagen,
formularios, menus y estilos CSS, asi como otros componentes mas comunes
de las paginas Web, como los hipervinculos; de este modo, practicamente todo
lo que puede hacerse en una pagina Web, se puede hacer con QuarkXPress.

Ademas, QuarkXPress ofrece tres caracteristicas que no es probable encontrar
en otros entornos de creacion de paginas Web:

Puede crear versiones en mapa de bits, bellamente suavizadas, del texto en la
pagina, para que las potentes caracteristicas tipograficas de QuarkXPress puedan
conservarse al importar la maquetacién a la Web.

Puede crear autométicamente versiones en mapa de bits de los elementos
graficos en la pagina, incluidas las imagenes, cuadros, lineas y texto en un
trayecto. Esto significa que los elementos graficos no tendran bordes dentados
e irregulares, y que el usuario final de la pagina Web verd los mismos elementos
que usted ve en el entorno de disefio.
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e Puede utilizar las caracteristicas familiares de QuarkXPress para crear las
paginas, en lugar de tener que aprender a usar una incomoda herramienta de
disefio HTML, y sin ver nunca cédigo HTML. Simplemente disefie cada pagina
como desee que se vea y luego exportela como archivo HTML.

Una vez dicho lo anterior, es preciso sefialar que existen algunas diferencias
notables entre el disefio para Web y el disefio para impresién que usted debe
conocer. Esta seccion contiene informacién sobre lo que funciona o no en
una maquetacioén para Web, junto con ejemplos de como puede aprovechar
las maquetaciones para Web.

¢{QUE ES UNA MAQUETACION PARA WEB?

Una maquetacién para Web es un tipo especial de maquetaciéon de QuarkXPress
que puede usarse para crear archivos HTML. Sin embargo, una maquetacién
para Web no es un documento HTML, porque no se guarda en formato HTML,
sino que se almacena como una maquetacion en un proyecto de QuarkXPress.
Para crear una version HTML de una maquetacién para Web, es necesario
exportarla como HTML.

.EN QUE DIFIERE UNA MAQUETACION PARA WEB DE UNA
MAQUETACION PARA IMPRESION?

Una maquetaciéon para Web de QuarkXPress funciona de manera un poco
diferente que una maquetacién para impresiéon de QuarkXPress, debido a que
el formato HTML tiene ciertas cualidades y limitaciones que las maquetaciones
para impresién no tienen. Por ejemplo, no tiene sentido aplicar trapping en
una pagina diseflada para verse en un monitor. Y las imégenes cambiantes
no tienen sentido en las maquetaciones para impresién porque no es posible
“pasar” el cursor por encima de una hoja de papel.

Existen, ademas, otras diferencias. En una maquetacioén para impresién puede
especificar con exactitud dénde desea colocar un cuadro de texto, el tamafio
preciso que debe tener el cuadro de texto y las fuentes exactas que se usardn en
el cuadro. Sin embargo, es dificil alcanzar esa precisién en una maquetaciéon
para Web, porque HTML se disefi6 para ser flexible. Por ejemplo, el concepto de
“tamario de pagina” no existe en realidad en una pagina Web en virtud de que
los usuarios finales pueden cambiar el tamario de las ventanas de sus examina-
dores Web. Tampoco hay modo de saber si los usuarios finales en la Web tendran
los mismos tipos de letra que usted tiene en el ordenador.

Afortunadamente, QuarkXPress ofrece opciones para sortear estas limitaciones.
Cuando se crea una maquetacion en QuarkXPress, el tamafio de la pagina corres-
ponde exactamente a lo que se crea en QuarkXPress (a menos que se especifique
otra cosa), y es posible mantener la calidad de la tipografia de QuarkXPress por-
que se utilizan cuadros de texto en mapas de bits (cuadros de texto que han

sido convertidos en iméagenes; véase “Trabajo con elementos graficos” en este

capitulo). Mediante el uso de cuadros de texto en mapas de bits es posible pre-

servar no solo las fuentes, sino también los controles tipograficos mas sutiles,

como el interlineado y el espacio entre caracteres.
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Esto podria hacerle pensar que debe convertir todos los cuadros de texto en
mapas de bits para mantener la apariencia de la pagina. Sin embargo, el hacerlo
también podria aumentar radicalmente el tiempo de descarga para el usuario
final. Ademas, si decide no convertir un cuadro de texto en una imagen, podra
aprovechar las caracteristicas del texto HTML, que puede ser objeto de busquedas
y ampliarse o reducirse para adaptarlo a las preferencias del usuario final. El texto
HTML también puede leerse en examinadores que no admiten imdagenes.

PRUEBA DE LAS MAQUETACIONES PARA WEB

Antes de publicar una pagina Web terminada, se recomienda probar la pagina
en diferentes examinadores y en diferentes ordenadores. Una prueba a distintas
velocidades de descarga le dara una buena idea de lo que encontraran los
usuarios finales que tienen conexiones lentas.

MAQUETACIONES PARA WEB EN ACCION

Esta seccion le guiard a través de un ejemplo de proyecto que usa una maque-
tacion para Web. No se preocupe si no comprende todavia todos los detalles;
éstos se explicardan mas adelante en el capitulo. Esta seccion sélo tiene el pro-
posito de darle una idea de como y por qué podria crear una maquetacion
para Web.

Pongamos por caso que Brad esta a cargo de la publicidad de un grupo musical.
El grupo quiere un sitio Web que incluya lo siguiente:

Una pégina principal muy atractiva

Una pagina que contenga el programa de giras del grupo

Una pégina que contenga una lista de las canciones del grupo

Una pagina que contenga informacion sobre el grupo, con una pagina adicional
sobre cada uno de los miembros del grupo

Un formulario que pueden llenar los interesados en contratar al grupo.

Supongamos, ademas, que el grupo ya cuenta con una identidad visual que usa
en sus materiales impresos (los cuales, por supuesto, producen en QuarkXPress).
;Cual es la mejor manera para Brad de disefiar este sitio para el grupo?
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@ QuarkXPress Passport (R)

Archivo Editar <0lc Elenenio Paging Maquetadidn  Tabla  Visualizacidn  Utiidades  Yertana  Ayuda

EEX

T S

Calendario de conciertos

14 demayo  Madison, Wiscansin
16 demayo  Darius. New York
23damayo Rochester, New Yark
ol demayo  Fulton, New Jersey

2ds junin  Hapshurg, Pemsylvania
5-bdejunio  Hall's Bluft, Pennsylvania
12de jurio Vanadia, Comecticut

; ! 14 do funin Rarnostan Fannacticok

We Panali  Ho)d [0

- Publisidad por comen ‘c Calendario de consier... | -+ Reservarla banda | -€)+ Pagina principal | €+ Pagina principal 2

Para empezar, Brad abre una maquetacion de QuarkXPress que incluye la
identidad visual del grupo y en seguida, crea una copia de esa maquetacion en
una maquetacién para Web, para lo cual selecciona Maquetacién — Duplicar.
Usa el cuadro de didlogo Duplicar maquetacion para especificar una anchura
de péagina de 600 pixeles, y elige uno de los colores distintivos del grupo, Negro
Wendigo, como color de fondo.

Duplicar maquetacion El

Mombre de la magquetacion: | Copia de Reservar la banda |

Tipo de maguetacion:
Colores Maguetacion
Anchuia de
Wendig pgina: |00 P v
Winculo [ Pégina de anchura variable

Vincula visitado: | B Marado ... v| [ |

Winculo activo: ‘ W FRed v | | ‘

Cuando aparece la maquetacion para Web, en lugar de ver los bordes de una
pagina, Brad ve una linea azul que corre a lo largo del lado derecho de la pan-
talla y delimita la anchura especificada de 600 pixeles. También ve un nuevo
grupo de herramientas Web en otra barra de herramientas debajo de la barra
de herramientas original.
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Ahora Brad ajusta la maquetacioén para que funcione en un examinador Web
y crea la pagina principal del sitio Web del grupo.
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Estas son algunas de las cosas que Brad hace:

e Se asegura que los cuadros que contienen las palabras “Wendigo” y “Blonde”
sean cuadros de texto en mapa de bits para conservar el logotipo del grupo.

e Traza un cuadro azul con la palabra “Navigate” y después crea un menu de
navegacion usando Edicién — Menis en cascada. Brad relaciona el ment de
navegacion con el cuadro “Navigate” de modo que los admiradores puedan
desplazarse por las paginas del sitio.

¢ Afiade botones de imagenes cambiantes para crear vinculos con las mismas
péginas, en caso de que los admiradores prefieran navegar de ese modo desde
la pagina principal.

¢ Crea una pagina que contiene un formulario HTML que permite a los clientes
interesados en contratar al grupo enviar informacion al representante.
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¢ Crea un conjunto de etiquetas META que permitir4 a los motores de bisqueda
encontrar la pagina del grupo y leer la descripcién de la pagina.

Editar conjunto de etiguetas META

Nombre: 'Wendigo Blonde conjunto de etiquetas

Meta Tags:
Etigueta Nombre Contenido |
name keywords Wendigo Blonde, band...
name description Una banda muy buena!
( Afadir \.I : Ed'rtar = Duplicar .Suprimir_
¢ Cancelar} G—-GK—)

Cuando todo este trabajo queda concluido, Brad exporta la maquetacién
para Web como un conjunto de paginas e imagenes HTML, las carga en el
servidor y el sitio Web del grupo esta listo, sin que Brad tenga que usar jamas
c6digo HTML.
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TRABAJO CON MAQUETACIONES PARA WEB

En esta seccion se describen los fundamentos del trabajo con maquetaciones para
Web. En las secciones posteriores se explica como trabajar con caracteristicas
avanzadas, como los hipervinculos, las imagenes cambiantes y los formularios.

CREACION DE UNA MAQUETACION PARA WEB
En los siguientes pasos se describe como crear una maquetacién para Web.

1 Para empezar a crear una maquetacioén para Web, haga uno de lo siguiente:
e Para crear una maquetacion en blanco para Web, como la primera maquetacion
de un nuevo proyecto, seleccione Archivo — Nuevo — Proyecto.

¢ Para crear una maquetacién para Web como una nueva maquetacién en un
proyecto existente, abra el proyecto y elija Maquetacién — Nueva.

e Para crear una maquetacion para Web basada en una maquetacion existente,
abra la maquetacién y elija Maquetaciéon — Duplicar.

Aparecera el cuadro de didlogo Nuevo proyecto, Nueva maquetacion o
Duplicar maquetacion (en esencia, los tres son iguales).

Nuevo proyecto

Tipo de maquetacién: | Web I-:] ] Modo de maquetacion

irjdivid_.ua__i

Calores _ = Maquetacion _
R —
vinculo: [ [l Azul I-:-i [l pagina de anchura variable
Vinculo visitado: 'm|¢! Anchura: 100
Vinculo activo: m Minimo:

[l Imagen de fondo: Examinar...

Fondo

Repetir Ningunola)

(" cancelar ) @—ﬂb—’

Puede configurar una nueva maquetacién para Web en el cuadro de didlogo
Nuevo proyecto.

2 FElija Web en el ment desplegable Tipo de maquetacion.

3 Para usar otros colores diferentes de los predeterminados para el texto y color
de fondo de la pagina Web, elija las opciones que prefiera en los menus
desplegables del area Colores.

CAPITULO 3: MAQUETACIONES PARA WEB 69



Il TRABAJO CON MAQUETACIONES PARA WEB

70

4

5

6

Especifique la anchura de la pagina usando uno de los siguientes métodos:

Para crear una pagina con anchura fija (sin consideracion del tamarfio de la
ventana del examinador), introduzca un valor en el campo Anchura de pagina
y deje sin seleccionar la casilla Pagina de anchura variable.

Para basar la anchura de la pagina en el ancho de la ventana del examinador,

seleccione Pagina de anchura variable e introduzca los valores correspon-

dientes a la Anchura (que controla el lugar donde se colocara la guia vertical

que indica el limite de la padgina) y Minimo (que controla la anchura minima
permitida de la pagina). Conforme vaya creando la pagina, debera indicar los
cuadros de texto cuyo tamario se ajustard para que encajen en la ventana del

examinador seleccionando Elemento — Modificar — Texto — Convertir en

anchura variable en cada uno de esos cuadros.

Para indicar la imagen de fondo de la pagina, seleccione Imagen de fondo,
haga clic en Seleccionar para especificar el archivo de la imagen de fondo y
elija una opcion en el menu desplegable Repetir. (Cuando exporte la pagina,
la imagen de fondo se copiara al lugar de la exportacion.)

Haga clic en OK.

TRABAJO CON CUADROS DE TEXTO
Las maquetaciones para Web admiten dos tipos de cuadros de texto:

Cuadros de texto en mapa de bits: Estos cuadros de texto tienen seleccionada
la casilla Convertir a grafico al exportar en el cuadro de didlogo Modificar
(menu Elemento). Los cuadros de texto en mapa de bits se ven muy bien
en una pagina exportada porque se convierten en imégenes al exportarlos
(como indican los pequerios iconos de cdmara @ en la esquina supetrior derecha),
aunque el usuario final no puede modificar ni buscar su contenido. Use los cua-
dros de texto en mapa de bits cuando la fidelidad del disefio es importante.
Encontrard informacién sobre el formato en que se exportan los cuadros de
texto en mapa de bits en “Trabajo con elementos graficos”, mas adelante en
este capitulo.

Cuadros de texto HTML: Los cuadros de texto HTML tienen deseleccionada la
casilla Convertir a grafico al exportar en el cuadro de didlogo Modificar
(menu Elemento). Los cuadros de texto HTML pueden seleccionarse y realizar
buasquedas de su contenido en una pagina Web exportada, pero s6lo pueden
usar fuentes que estdn instaladas en el ordenador del usuario final. Al disefiar-
los, puede usar cualquier fuente que desee en un cuadro de texto HTML, pero
no hay garantia de que dicha fuente se visualice en el examinador del usuario
final. Use los cuadros de texto HTML cuando la capacidad de buscar y seleccionar
texto es mas importante que la apariencia.

Los cuadros de texto HTML tienen las siguientes limitaciones:

Los cuadros de texto HTML tienen que ser rectangulares. Un cuadro de texto
HTML no rectangular se convierte en grafico al exportarlo.
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e Los cuadros de texto HTML no pueden girarse.

¢ Los cuadros de texto HTML pueden contener columnas, pero éstas se
convertirdn en una tabla HTML cuando se exporta la maquetaciéon para Web.

¢ No se puede cambiar desproporcionadamente (estirar) el tamafio de un cuadro
de texto HTML.

¢ No se pueden tamarios fraccionarios de punto con el texto de un cuadro de
texto HTML.

e El texto de un cuadro de texto HTML se distribuye alrededor de un elemento
frente a ese cuadro en la pagina exportada, pero solo si el elemento al frente
no cubre por completo el cuadro de texto HTML. Si el cuadro de texto HTML
esta completamente cubierto, acttia como si el elemento al frente tuviera
especificado el contorneo Ninguno.

¢ No se pueden vincular cuadros de texto HTML entre péaginas.

Las siguientes caracteristicas no estan disponibles en los cuadros de texto HTML:

e Alineacion forzada o justificada

e Especificaciones de particiéon de palabras y justificacion (Py])
e Sangria de primera linea

¢ Alineacion con cuadricula base

e Tabulaciones

¢ Ajustes de Primera linea base y Max. entre parrafos

e Mover linea base

e Kern y track

e Escala horizontal y vertical

¢ Tipos de letra Hueca, Sombreada, Versalitas, Superior y Palabra subrayada
e Dar vuelta horizontal y vertical

Si desea usar cualquiera de estos ajustes en un cuadro de texto HTML, elija
Elemento — Modificar y seleccione Convertir a grafico al exportar para
convertir el cuadro de texto HTML en un cuadro de mapa de bits.

TRABAJO CON FAMILIAS DE FUENTES CSS

El estandar CSS (Hojas de estilo en cascada) posibilita la creaciéon de familias
de fuentes, que son grupos de fuentes que pueden asociarse con texto en los
cuadros de texto HTML. La idea en la que se basan las familias de fuentes es

ésta: cuando la péagina se carga, el examinador trata de mostrar el texto con la
primera fuente de la familia aplicada a dicho texto. Si esa fuente no existe en

el ordenador del usuario final, el examinador busca la siguiente fuente de la
familia. Si ninguna de las fuentes de la familia puede usarse, el examinador

busca la fuente “genérica” de la familia (por ejemplo, “Serif” o “Sans-serit”) y
usa una fuente de ese tipo.
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Las familias de fuentes son tutiles porque brindan la oportunidad de tener cierto
control sobre las fuentes que se utilizardn para mostrar las paginas, aunque no
sea posible controlar las fuentes que estan instaladas en el ordenador del usua-
rio final. Tipicamente, una familia de fuentes comienza con una fuente muy
especifica (como Agency FB), en seguida enumera algunas fuentes parecidas
pero mas comunes que por lo general estan disponibles en la mayoria de las
plataformas (por ejemplo, Arial y Helvetica), y por tltimo, afiade una fuente
“genérica”: Serif, Sans-serif, Cursive, Fantasy o Monospace. No es posible saber
qué tipo de letra especifico se usara para mostrar una fuente genérica, pero por

lo menos se puede saber qué tipo de letra es.

Para crear una familia de fuentes CSS:

Elija Edicién — Familias de fuentes CSS. Aparecera el cuadro de didlogo

Familias de fuentes.

Familias de fuentes para WendigoBlonde.gxp

Arial
Courier
Courier New
Georgia
Helvetica
Times
Times New Roman v

1. Arial 2. Helvetica Fuente genérica: Sans-serif

[ Nuevo ) (—fditar-—) Du|}l!car- (. Suprimir )
F T
| Adjuntar... ) | Cancelar ) Guardar

Configure familias de fuentes en el cuadro de didlogo Familias de fuentes.

Editar familia de fuentes

2 Haga clic en Nuevo. Aparecerd el cuadro de didlogo Editar familia de fuentes.

Nombre: Arial

Fuente genérica:  Sans-serif

B

Fuentes disponibles: Fuentes en familia:

,E'.J.ETE rergTio I Fuente
Anna

Antigue Olive m IE‘ Helvetica
APC Courier

Apple Chancery

Apple LiGothic Medium IEI

Apple Lisung Light

AppleGothic i

AppleMyunagjo v

Nivel Subir 1+
2

Cancelar @

Para indicar las fuentes que son miembros de una familia de fuentes, use el cuadro

de didlogo Editar familia de fuentes.
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3 Elija una fuente genérica en el ment desplegable Fuente genérica.

4 Para anadir fuentes a la familia, use los botones de flecha. Use los botones Subir
y Bajar para cambiar la prioridad de las fuentes en la familia (mas arriba en la
lista significa prioridad mas alta).

5 Haga clic en OK.

Para usar una familia de fuentes, simplemente aplique la primera fuente de la
familia al texto en un cuadro de texto HTML. Cuando se exporte el archivo,
la familia de fuentes correspondiente se aplicara al texto.

TRABAJO CON ELEMENTOS GRAFICOS
Cuando se exporta una maquetacién para Web, los siguientes objetos se
convierten en imagenes en un formato adecuado para verlas en la Web:

¢ Cuadros que contienen imagenes importadas

e Lineas

e Texto en un trayecto

e Cuadros con contenido Ninguno (Elemento — Contenido — Ninguno)

* Cuadros vacios

e Tablas en las que se seleccione la opcién Elemento — Modificar — Tabla —
Convertir tabla a grafico al exportar.

Se puede controlar esta conversion en la ficha Exportar del cuadro de
dialogo Modificar.

Modificar X

Cuadia || Imagen | Marco | Cortomeo | Recorte || Sombra paralels | Exportar

Hombre de archivo: | ElEMIIEN

Exportar como:
Exportar a: |image v

Textg altemativo: |endigo Blonds guitana

Opcianes

Calidad de laimagen: | La mas alkta v
[ Progresivo

I Ok H Cancelar ][ FProbar ]

Se pueden controlar las opciones de exportacién de imagenes, cuadros de texto
en mapa de bits y otros elementos gréficos en la ficha Exportar del cuadro de
didlogo Modificar.
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Para configurar la exportacion de un elemento grafico:
1 Elija Elemento — Modificar y vaya a la ficha Exportar.

2 Para especificar un nombre diferente de la imagen exportada, escriba ese nombre
en el campo Nombre de archivo. Por ejemplo, si el nombre del archivo original
contiene espacios, debe especificar un nombre sin espacios aqui.

3 Elija una opcién en el ment desplegable Exportar como:

e GIF (Graphics Interchange Format) es un formato de color indexado que se
recomienda para imagenes de colores solidos y cuadros de texto graficos.
Casi todos los examinadores admiten el formato GIF.

¢ JPEG (Joint Photographic Experts Group) es lo mejor para imagenes fotograficas.
En el formato JPEG, cuando elija una opcién en el menu desplegable Calidad de
la imagen, recuerde que mientras mas alta sea la calidad mayor seré el tamafio
del archivo. Casi todos los examinadores admiten el formato JPEG.

SWF (Flash) es lo mejor si la imagen contenida en el cuadro de imagen es un
archivo SWF importado. Tenga en cuenta que para ver una imagen SWF, el
usuario final debe tener instalado el plug-in Flash. Observe también que esta
opcion requiere que esté cargado el software SWF Filter XTensions y SWF
Toolkit XTensions.

PNG (Portable Network Graphics) es muy flexible y compatible tanto con el
color indexado (como GIF) como con el color verdadero (como JPEG). Sin
embargo, debe tenerse en cuenta que los examinadores Web no admiten el
formato PNG de manera tan generalizada como los formatos JPEG y GIFE.
Tenga en cuenta que esta opcion requiere que esté cargado el software PNG
Filter XTensions.

Las opciones disponibles para estos formatos son las siguientes (no todas las
opciones estan disponibles para todos los formatos):

Utilizar puntos combinados: Mejora la presentacion de iméagenes con grada-
ciones de color, permitiendo asi el uso de colores que no estan disponibles en
la paleta de colores Compatible con Web.

Utilizar entrelazamiento: Hace que la imagen aparezca gradualmente en
el examinador.

e Progresivo: Hace que la imagen aparezca gradualmente en el examinador.

Paleta: Indica los colores que pueden usarse en la imagen exportada. Elija
Compatible con Web para usar inicamente colores admitidos por todos los
examinadores; Windows, para usar inicamente colores admitidos por moni-
tores Windows de 256 colores; Mac OS, para usar s6lo colores admitidos por
monitores Mac OS de 256 colores; o Adaptable para la mejor presentacion
(recomendado).
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Para indicar un directorio de destino para el archivo de imagen exportado,
introduzca un valor en el campo Exportar a.

Escriba una breve descripcién o nombre de la imagen en el campo Texto
alternativo. Este valor, a menudo se denomina “etiqueta alternativa”,
se muestra cuando la imagen no puede cargarse y cuando el usuario final
mueve el puntero del ratén sobre la imagen. Los examinadores no visuales
también pueden leer este valor.

IMPORTACION DE UN ARCHIVO EN FORMATO FLASH (SWF)

Ademaés de importar imagenes en todos los formatos admitidos en las maque-
taciones para impresion, también puede importar archivos en formato Flash
(SWF). Cuando se exporta una maquetaciéon que contiene un archivo importado
Flash, el archivo Flash se copia al directorio de exportaciéon y se muestra como
parte de la pagina HTML exportada.

Esta caracteristica requiere que esté cargado el software SWF Filter XTensions
y SWF Toolkit XTensions.

CONVERSION DE Y A MAQUETACIONES PARA WEB

Para convertir una maquetacién para impresion en una maquetaciéon para Web,
abra la maquetacién y elija Maquetacion — Duplicar, y después seleccione
Web en el menu desplegable Tipo de maquetacion.

Cuando se convierte una maquetacion para impresién en una maquetaciéon
para Web ocurren los siguientes cambios:

La casilla de verificaciéon Convertir a grafico al exportar esta seleccionada para
todos los cuadros de texto. Si deselecciona esta opcion y convierte el cuadro en
un cuadro de texto HTML, todas las tabulaciones se convertirdn en espacios.

Los cuadros de texto vinculados en paginas enfrentadas se muestran como
cuadros de texto separados en la misma pagina.

Los atributos de las hojas de estilo que no son compatibles con cuadros de
texto HTML se marcan con un asterisco (*) en el cuadro de didlogo Editar
hojas de estilo (Edicion — Hojas de estilo).

Cuando se convierte una maquetaciéon para Web en una maquetacién para
impresién ocurren los siguientes cambios:

Los cuadros de texto HTML y en mapa de bits se muestran como cuadros
de texto.
Los cuadros de formulario HTML y los propios formularios se eliminan.

Las imagenes cambiantes y los mapas de imagen se convierten en imagenes
comunes y corrientes.
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HIPERVINCULOS

Un hipervinculo es un enlace en una pagina Web donde el usuario final puede
hacer clic en el examinador para realizar cualquiera de lo siguiente:

e Saltar a una pagina Web diferente en el mismo sitio Web o en otro distinto
e Saltar a una parte diferente de la pagina en uso
e Descargar un archivo

e Iniciar un mensaje de correo electréonico

Los hipervinculos funcionan mediante URL (Localizadores de recursos uniformes).
Cada URL apunta a un recurso determinado. Dicho recurso puede ser una
pagina Web, una parte especifica de una pagina Web, un archivo o incluso
una direccion de correo electronico. Para crear un hipervinculo, todo lo que
tiene que hacer es asociar un URL con algo donde el usuario pueda hacer clic
en la pagina. Cuando el usuario hace clic, el examinador abre el recurso al que
apunta el URL.

Los URL pueden ser absolutos o relativos:

e Un URL absoluto es un URL completo que incluye la direcciéon completa de un
servidor Web. Por ejemplo, http://euro.quark.com es un URL absoluto.

e Un URL relativo indica la ubicacién del recurso de destino en relacién con la
ubicacion del archivo actual. Por ejemplo, el URL relativo “/iméagenes/logo.gif”
apunta al archivo “logo.gif” que se encuentra dentro de la carpeta “imégenes”,
situada a su vez en el mismo lugar que el archivo HTML que contiene el
hipervinculo. Una “../” en un URL indica que el examinador debe buscar el
archivo en el directorio principal de la carpeta que contiene el archivo HTML.

Si va a vincular los archivos dentro del sitio, en términos generales es mejor usar
URL relativos porque son mas portatiles. Si usa URL absolutos para vincular las
distintas partes del sitio, no podra mover el sitio a otro servidor sin cambiar
todos los vinculos. Sin embargo, si usa URL relativos, podra mover el sitio a

cualquier parte que quiera. Esto puede ser ventajoso en un entorno de “ensayo”
donde se prueba un sitio antes de publicarlo.

i

Aunque los hipervinculos son fundamentalmente una caracteristica de las
maquetaciones para Web, pueden usarse también para efectos de desplazamiento
en las maquetaciones para impresion exportadas en formato PDFE.

EXPLICACION DE LOS HIPERVINCULOS

En casi todas las herramientas HTML, para crear un hipervinculo se selecciona
un rango de texto o una imagen y luego de escribe el URL en un campo.

En QuarkXPress las cosas se hacen de manera ligeramente diferente.
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DESTINOS

Un destino es un “contenedor” de un URL especifico. Asi como un proyecto de

QuarkXPress puede contener listas de colores y hojas de estilo, también puede
incluir una lista de destinos. Cada destino contiene uno de los siguientes tipos

de URL:

URL: Apunta a un recurso determinado en la Web.
Pagina: Apunta a una pagina especifica en la misma maquetacion.

Ancla: Apunta a una parte especifica de una pagina de la maquetacion.

Aungque la interfaz de usuario distingue entre URL, paginas y anclas, el vinculo
propiamente dicho que se incluye en el archivo HTML exportado es siempre
un URL.

Lo mismo que los colores y hojas de estilo, cada destino tiene un nombre.
Puede dar el nombre que desee a un destino. Por ejemplo, si tiene un destino
para el URL http://euro.quark.com, podria llamarlo “Sitio Web de Quark”.

Del mismo modo que puede ver una lista de los colores de un proyecto en la
paleta Colores, puede ver la lista de los destinos de un proyecto en la paleta
Hipervinculos. Y, asi como puede aplicar un color de la paleta Colores, puede
“aplicar” un destino al texto o elemento seleccionado haciendo clic en el
hipervinculo en la paleta Hipervinculos.

También puede modificar la lista de destinos en el cuadro de dialogo
Hipervinculos (ment Edicién). Tenga en cuenta que, igual que con los
colores, la lista de destinos de un proyecto puede contener destinos que en
realidad no se usan en el proyecto.

Si prefiere crear hipervinculos seleccionando algo e introduciendo después un
URL, puede seguir haciéndolo en QuarkXPress. Sin embargo, debe saber que
cuando lo haga, estard creando un destino, y que ese destino se afiadird a la
lista de destinos del proyecto y se mostrara en la paleta Hipervinculos.

ANCLAS
Un ancla es simplemente un marcador que se relaciona con un objeto en alguna
parte de la maquetacion. Puede relacionar anclas con lo siguiente:

e Una palabra, caracter o cadena en un cuadro de texto en mapa de bits o HTML,

o bien en texto sobre un trayecto.

e Un cuadro de imagen.

e Un érea especifica en un mapa de imagen.

¢ Una celda determinada en una tabla.

CAPITULO 3: MAQUETACIONES PARA WEB 77


http://euro.quark.com

I HIPERVINCULOS

e Un cuadro vacio.

e Una linea.

En QuarkXPress, los indicadores de ancla se ven asi: & o .

ol Un hipervinculo no tiene que apuntar a un ancla.

OBJETIVOS
Puede usar objetivos para controlar la ventana en que se abrira el destino.
Los tipos disponibles de objetivos son los siguientes:

Ninguno: El destino debe aparecer en la misma ventana que el hipervinculo.

_blank: El destino debe aparecer en una nueva ventana del examinador. Esta
opcioén es util si desea mantener abierta la pagina actual, de modo que los
usuarios finales vean de nuevo la pagina original cuando cierren la ventana
de la pagina vinculada.

_self: El destino debe aparecer en la misma ventana que el hipervinculo.

_parent: El destino debe aparecer en la ventana principal de la pdgina que
contiene el hipervinculo. Si no hay ventana principal, este ajuste funciona
como la opcién _self. Esta opcién es util cuando se crea una pagina que se
utiliza en un marco anidado, si desea abrir la padgina vinculada en sustituciéon
del marco principal del marco actual.

_top: El destino eliminara todos los marcos en la pagina y ocupard la ventana
completa del examinador. Esta opcion es 1til cuando se crea una pagina que

se utiliza en un marco, si desea abrir la pagina vinculada en sustitucion de todos
los marcos en el conjunto.

el Un objetivo se asocia con un hipervinculo en lo individual (algo en lo que el
usuario final hace clic), en lugar de con un destino (el URL abierto con ese clic).
En consecuencia, no se puede especificar un objetivo si s6lo va a crear un destino.

TRABAJO CON HIPERVINCULOS
El método principal para trabajar con hipervinculos es la paleta Hipervinculos
(Ventana — Mostrar hipervinculos). La paleta Hipervinculos permite:

Crear, editar y suprimir destinos y anclas.

Ver todos los destinos y anclas en la maquetacién activa, ya sea por nombre
o por URL

Abrir cualquier hipervinculo o navegar a cualquier ancla haciendo doble clic
en el hipervinculo o el ancla en la paleta.
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Mostrar:

————
Con la paleta Hipervinculos, puede trabajar con destinos, anclas e hipervinculos.

En esta seccion se describe como usar la paleta Hipervinculos para crear
destinos, anclas e hipervinculos.

También puede realizar todas las tareas mencionadas anteriormente con el
cuadro de didlogo Hipervinculos (ment Edicion).

CREACION DE UN DESTINO
Un destino contiene un URL al cual apunta un hipervinculo. Para crear
un destino:

1 Elija Visualizacién — Mostrar hipervinculos. Aparecera la
paleta Hipervinculos.

2 Haga clic en el botén Nuevo hipervinculo & en la paleta Hipervinculos.
Aparecera el cuadro de didlogo Nuevo hipervinculo.

3 Introduzca el nombre del destino en el campo Nombre. Recuerde que se
trata del nombre del contenedor del URL y no del URL propiamente dicho.
Recomendamos usar un nombre descriptivo como “Sitio Web de Quark”.

4 Elija una opcién en el menu desplegable Tipo:

e Para especificar el URL manualmente, elija URL, y después escriba el URL
en el campo URL o use el botén Seleccionar para crear la via de acceso a un
archivo especifico. (Recuerde que tiene que asegurarse de que la via de acceso
siga siendo valida en la pagina HTML exportada.) Puede elegir entre cuatro
protocolos comunes usando el menu desplegable al lado del campo URL.

e Para establecer un vinculo a otra pagina en la misma maquetacion, elija

Pagina en el campo Tipo y después seleccione una pagina en el menu
desplegable Pagina.

e Para establecer un vinculo a un ancla especifica en la misma maquetacion,
elija Ancla en el campo Tipo y después seleccione un ancla en el ment
desplegable Ancla.
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5 Haga clic en OK. (Si va a afiadir varios destinos, pulse la tecla Mayus
mientras hace clic en OK, y el cuadro de didlogo Nuevo hipervinculo
permanecera abierto.)

Nuevo hipervinculo

Mombre: Quark Web site

Tipe:  [URL )
URL: http:/ /www.quark.com ( Seleccionar...
| Cancelar ) @

Cree un nuevo destino con el cuadro de didlogo Nuevo hipervinculo.

CREACION DE UN ANCLA
Un ancla es simplemente un indicador de un lugar especifico en una
maquetacion. Para crear un ancla:

1 Elija Visualizacion — Mostrar hipervinculos. Aparecera la
paleta Hipervinculos.

2 Para indicar el lugar donde debe ir el ancla, coloque el punto de insercién de
texto en un rango de texto, seleccione un rango de texto o seleccione un cuadro
de imagen o linea.

3 Abra el cuadro de didlogo Nueva ancla de una de las siguientes maneras:

¢ Haga clic en el botén Nueva ancla (&) en la paleta Hipervinculos.
¢ Elija Estilo = Ancla — Nueva.
¢ Abra el ment de la paleta Hipervinculos y elija Nueva ancla.

e Abra el ment contextual del texto o elemento seleccionado y elija
Ancla — Nueva.

4 Escriba el nombre del ancla en el campo Nombre del ancla o elija un nombre
de ancla no utilizado en el ment desplegable.

5 Haga clic en OK.

Nueva ancla

Nombre del

ancla: QuarkDDSIntro

( Cancelar ) € ok )

Configure una nueva ancla con el cuadro de didlogo Nueva ancla.
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Para crear un ancla “vacia”, deseleccione todo y después haga clic en el botén
Nueva ancla ¢/ en la paleta Hipervinculos. Use este método para crear hiper-
vinculos que apunten a anclas en partes de la maquetacion a las cuales no tiene
acceso o0 que aun no ha creado.

Puede establecer el color predeterminado de las anclas en el panel
Maquetacion para Web — Generales del cuadro de didlogo Preferencias
(ment QuarkXPress/Editar).

CREACION DE UN HIPERVINCULO UTILIZANDO UN

DESTINO EXISTENTE

Un hipervinculo es una cadena de texto, cuadro o linea que apunta a un destino
especifico. Para crear un hipervinculo utilizando un destino existente, seleccione
el rango de texto o cuadro de imagen que desea usar como hipervinculo y luego
haga uno de lo siguiente:

Haga clic en un destino en la paleta Hipervinculos.

Elija Estilo — Hipervinculo — [destino].

Abra el mena contextual del texto o elemento seleccionado y elija
Hipervinculo — [destino].

Puede establecer el color predeterminado de los hipervinculos en el panel
Maquetacién para Web — Generales del cuadro de didlogo Preferencias
(ment QuarkXPress/Editar).

CREACION DE UN HIPERVINCULO DESDE EL PRINCIPIO
Un hipervinculo es una cadena de texto, cuadro o linea que apunta a un
destino especifico. Para crear un hipervinculo y un destino al mismo tiempo:

1 Seleccione el rango de texto o el elemento que desea usar como hipervinculo.

2 Abra el cuadro de didlogo Nuevo hipervinculo de una de las
siguientes maneras:

¢ Haga clic en el botén Nuevo hipervinculo €| en la paleta Hipervinculos.

¢ Elija Estilo — Hipervinculo — Nuevo.

¢ Abra el mena contextual del texto o cuadro seleccionado y elija Hipervinculo.

3 Escriba el nombre del destino en el campo Nombre. Recuerde que se trata
del nombre del contenedor del URL y no del URL propiamente dicho.
Recomendamos usar un nombre descriptivo como “Sitio Web de Quark”.
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4 FElija una opcién en el menu desplegable Tipo:

e Para especificar el URL manualmente, elija URL, y después escriba el URL
en el campo URL o use el boton Seleccionar para crear la via de acceso a un
archivo especifico. (Recuerde que tiene que asegurarse de que la via de acceso
siga siendo valida en la pagina HTML exportada.) Puede elegir entre cuatro
protocolos comunes usando el menu desplegable al lado del campo URL.

e Para establecer un vinculo a otra pagina en la misma maquetacion, elija Pagina
y después seleccione una pagina en el ment desplegable Pagina.

e Para establecer un vinculo a un ancla especifica en la misma maquetacion, elija
Ancla y después seleccione un ancla en el ment desplegable Ancla.

5 Haga clic en OK.

Nuevo hipervinculo g]

MNombre: M
Tipo: URL |
URL: Htp:#www.qualk‘ com vl

Destino: |_blank “

Use el cuadro de didlogo Nuevo hipervinculo para crear un hipervinculo y un
destino al mismo tiempo.

VERIFICACION DE HIPERVINCULO
Hay dos maneras de verificar que un hipervinculo ha sido aplicado a una cadena
de texto u objeto especifico:

¢ Los hipervinculos de texto se ven en el color (en una maquetacién para Web) o
subrayado de color (en una maquetacion para impresion) especificado en el panel
Generales del cuadro de didlogo Preferencias (ment QuarkXPress/Editar).

e Los hipervinculos de imagen y graficos muestran un icono de eslabén € en la
esquina superior derecha.

MOSTRAR VINCULOS EN LA PALETA HIPERVINCULOS
Los botones y lista desplegable Mostrar de la paleta Hipervinculos permiten
controlar lo que se ve en el menu desplegable de la paleta:

¢ Haga clic en el boton Mostrar destinos ® para mostrar los destinos.

¢ Haga clic en el botén Mostrar anclas &/ para mostrar las anclas.

¢ Haga clic en el botén Mostrar vinculos de pagina [C] para mostrar los vinculos
a paginas de esta maquetacion.

¢ Elija Nombre para mostrar los elementos de la lista por sus nombres, o elija
Vinculo para mostrar los elementos de la lista por su URL.
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¥ Hipervinculos =

@3] 7w

Mostrar:

m No... i%!
Ningiin hipervinculo

& Quarks webbplats

I QuarkDDSintro

[ Sidan 9

—
Use la paleta Hipervinculos para ver y navegar a destinos, anclas e hipervinculos.

FORMATO DE HIPERVINCULOS

Por omisién, el texto de un hipervinculo aparece subrayado y coloreado
de conformidad con los colores predeterminados definidos en el cuadro de
didlogo Propiedades de la maquetacion (Maquetacion — Propiedades de la
maquetacion). Para anular el aspecto predeterminado de cada hipervinculo
en lo individual, seleccione la o las palabras especificas en el hipervinculo y
aplique el formato deseado (color, tamario y fuente).

Si cambia el formato de un parrafo que contiene hipervinculos de texto,
los hipervinculos reflejardn los cambios en la fuente y el cuerpo de ésta que
se hayan aplicado al parrafo, sin perder el formato de texto predeterminado
de color y subrayado. De este modo, el texto del hipervinculo seguira
distinguiéndose del otro texto del parrafo.

EDITAR Y SUPRIMIR DESTINOS

Para editar el nombre o URL de un destino, seleccione el destino en la paleta
Hipervinculos y haga clic en el botén Editar [7. Los cambios que realice se
aplicaran a todos los hipervinculos de la maquetacién que usen ese destino.

Para suprimir un destino, selecciénelo en la paleta Hipervinculos y haga clic
en el botén Suprimir [3. Todos los hipervinculos que apuntan a ese destino
se eliminaran de la maquetacion.

También puede editar y suprimir destinos usando el cuadro de didlogo
Hipervinculos (ment Edicion).

EDITAR Y SUPRIMIR ANCLAS

Para editar el nombre de un ancla, seleccionela en la paleta Hipervinculos
y haga clic en el bot6n Editar [7]. Puede editar el nombre del ancla y la
propia ancla. Si un ancla carece de nombre, el ancla se muestra en la
paleta Hipervinculos.

Para suprimir un ancla, selecciénela en la paleta Hipervinculos y haga clic
en el botén Suprimir . Todos los hipervinculos que apuntan a esa ancla se
eliminarédn de la maquetacion.

También puede editar y suprimir anclas usando el cuadro de didlogo
Hipervinculos (ment Edicion).
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EDITAR Y SUPRIMIR HIPERVINCULOS

Para editar el destino de un hipervinculo, seleccione el hipervinculo en la
maquetacién, haga clic en el botén Editar 7| en la paleta Hipervinculos e
introduzca un nuevo valor en el campo URL o elija una opcién en el menu
desplegable al lado del campo URL.

Para eliminar el destino de un hipervinculo, seleccione el hipervinculo en la
magquetacién y haga clic en Ningiin hipervinculo en la paleta Hipervinculos
o elija Estilo = Hipervinculo — Suprimir.

NAVEGACION CON LA PALETA HIPERVINCULOS

Ademaés de crear hipervinculos en la paleta Hipervinculos, puede usar la paleta
Hipervinculos para navegar a los hipervinculos y anclas en la maquetacién
activa de QuarkXPress. Para navegar con la paleta Hipervinculos:

e Para ver un destino que es un URL, haga doble clic en ese destino en la paleta
Hipervinculos. El URL se transfiere al examinador Web designado.

e Para navegar a un ancla en la maquetacion activa, haga doble clic en el nombre
del ancla en la paleta Hipervinculos.

4]

¥ Hipervinculos s |

@[] 7w

Mostrar:

Ningun hipervinculo
3 Quarks webbplats
& QuarkDDSintro
[ Sidan 9

Use la paleta Hipervinculos para abrir destinos y navegar a anclas.

IMAGENES CAMBIANTES

Una imagen cambiante es una imagen en una pagina HTML que cambia cuando
el usuario mueve el puntero del raton sobre ella. Las imagenes cambiantes se
usan comuinmente como “botones” que enlazan con una pagina diferente o
que descargan un archivo. Aunque en el aspecto visual son impresionantes, las
imagenes cambiantes tienen algunos inconvenientes en funcién del tamarfio del
archivo y el tiempo de descarga. Asimismo, no todas las versiones de todos los
examinadores Web son compatibles con las imégenes cambiantes (aunque se
admiten en las versiones 3.x y posteriores de Microsoft Internet Explorer y
Netscape Navigator, asi como en las versiones actuales de Safari y Firefox).

QuarkXPress ofrece dos tipos de imégenes cambiantes:

e Imagen cambiante bdsica: Cambia la imagen cuando el puntero del ratén se

encuentra sobre el cuadro de la imagen cambiante.
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e magen cambiante de dos posiciones: Cambia la imagen en otro u otros
cuadros cuando el puntero del raton se encuentra sobre el cuadro de la
imagen cambiante.

Una imagen cambiante modifica su apariencia cuando el usuario final “pasa”
el puntero del ratéon sobre ella.

CREACION DE UNA IMAGEN CAMBIANTE BASICA

Puede crear una imagen cambiante bésica con cuadros de imagen o con cuadros
de texto. Si usa cuadros de texto, éstos se convierten automaticamente en
imégenes al exportarlos. Para crear una imagen cambiante basica:

1 Seleccione un cuadro de imagen o cuadro de texto en la maquetacién para
Web activa.

2 Elija Elemento — Imagen cambiante basica — Crear imagen cambiante.
Aparecera el cuadro de didlogo Imagen cambiante.

3 Especifique lo que debe aparecer cuando el puntero del ratén no se encuentre
sobre la imagen cambiante:

e Si se trata de una imagen, introduzca la via de acceso y el nombre de un archivo
de imagen en el campo Imagen por omision, o haga clic en Seleccionar/
Examinar para buscar el archivo manualmente.

e Si se trata de texto, introduzca el texto y apliquele formato.

4 Especifique lo que debe aparecer cuando el usuario final mueva el puntero del
raton sobre la imagen cambiante:

e Si se trata de una imagen, introduzca la via de acceso y el nombre de un archivo
de imagen en el campo Imagen de cambio, o haga clic en Seleccionar/
Examinar para buscar el archivo manualmente.

e Si se trata de texto, introduzca el texto y apliquele formato.

5 Para afiadir un hipervinculo a la imagen cambiante, introduzca un URL en el
campo Hipervinculo o elija un URL en el ment desplegable Hipervinculo.
También puede hacer clic en Seleccionar/Examinar para localizar manual-
mente el archivo deseado, pero tenga en cuenta que esto crea un vinculo
absoluto; para crear un vinculo relativo, introduzca manualmente la via de
acceso relativa al archivo deseado.

6 Haga clic en OK. El cuadro de la imagen cambiante muestra un icono [# para
indicar que contiene iméagenes intercambiables, un icono ¥ indica que es sen-
sible a imagenes cambiantes y (si afiadié un hipervinculo) el icono & indica
un hipervinculo.
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EDITAR Y SUPRIMIR IMAGENES CAMBIANTES BASICAS

Para editar una imagen cambiante, seleccione el cuadro de imagen que con-
tiene la imagen cambiante y elija Elemento — Imagen cambiante basica —
Editar imagen cambiante. Aparecerd el cuadro de didlogo Imagen cambiante.
Puede cambiar la imagen o editar el hipervinculo.

Para eliminar el comportamiento de imagen cambiante de una imagen
cambiante ya creada, seleccione el cuadro de imagen que contiene la
imagen cambiante y elija Elemento — Imagen cambiante basica —
Eliminar imagen cambiante.

CREACION DE UNA IMAGEN CAMBIANTE DE DOS POSICIONES

En una imagen cambiante de dos posiciones, el usuario final mueve el puntero
del ratén sobre un cuadro, y el contenido de un cuadro diferente muestra la
imagen de cambio. El cuadro sobre el cual el usuario final pasa el raton se llama
cuadro de origen, y el cuadro que muestra la imagen de cambio se llama cuadro
de destino. Para crear una imagen cambiante de dos posiciones:

1 Cree un cuadro de texto o un cuadro de imagen para que acttie como cuadro
de origen, es decir, el cuadro sobre el cual se movera el puntero del raton para
invocar la imagen cambiante. Si el cuadro es de texto, elija Elemento —
Modificar y seleccione Convertir a grafico al exportar.

2 Cree otro cuadro de texto o cuadro de imagen para que actie como cuadro
de destino, es decir, el cuadro que cambiara su contenido cuando el puntero
del raton se mueva sobre el cuadro de origen. Si el cuadro es de texto, elija
Elemento — Modificar y seleccione Convertir a grafico al exportar.

3 Importe una imagen o escriba texto en el cuadro de destino. Esto seré el
contenido por omision del cuadro de destino.

4 Con el cuadro de destino seleccionado, elija Elemento —
Imagenes cambiantes — Crear destino de 2 posiciones. Aparecera
un icono & en el cuadro de origen.

5 Para especificar la imagen de cambio, importe una nueva imagen o introduzca
nuevo texto en el cuadro de destino.

6 Para vincular el cuadro de origen con el cuadro de destino, seleccione la
herramienta Vinculacion de imagen cambiante de 2 posiciones [ en la
paleta Herramientas Web; haga clic en el cuadro de origen y después haga
clic en el cuadro de destino. Aparecera un icono [& en el cuadro de destino.

Si no ve el comando Ventana — Herramientas — Mostrar herramientas Web,
serd necesario habilitar el software ImageMap QuarkXTensions por medio del
Gestor de XTensions (menu Utilidades).
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Para crear otros cuadros de destino, repita los pasos 2-6.

Haga una vista previa de la pagina para asegurarse de que la imagen cambiante
funcione de la manera deseada.

Puede usar una imagen cambiante basica como cuadro de origen de una imagen
cambiante de dos posiciones, pero no puede usar el destino de una imagen cam-
biante de dos posiciones como cuadro de origen de otra imagen cambiante de
dos posiciones.

ALTERNAR ENTRE IMAGENES DE CAMBIO EN LA MAQUETACION
Una imagen cambiante basica o un destino de una imagen cambiante de dos
posiciones es un cuadro de imagen que contiene dos imagenes importadas:
una para el estado por omisién y otra para el estado de imagen cambiante.
Sin embargo, s6lo una de estas imagenes puede verse en la maquetacién en un
momento determinado. Para alternar entre las imagenes en la maquetacion,
seleccione el cuadro que contiene la imagen cambiante basica o el destino de
una imagen cambiante de dos posiciones y haga uno de lo siguiente:

Para una imagen cambiante basica, elija Elemento — Imagen cambiante
basica — Imagen por omisiéon para mostrar la imagen por omision,

o Elemento — Imagen cambiante basica — Imagen de cambio para
mostrar la imagen de cambio.

Para una imagen cambiante de dos posiciones, elija Elemento —
Imagenes cambiantes de dos posiciones = Mostrar, y después elija uno
de los elementos del menu. (El elemento que dice “(por omision)” es la
imagen predeterminada.)

ELIMINAR UN DESTINO DE UN CUADRO DE IMAGEN CAMBIANTE
DE DOS POSICIONES

Para eliminar un solo destino de un cuadro de imagen cambiante de dos
posiciones, seleccione el cuadro que contiene la imagen cambiante de dos
posiciones, elija Elemento — Imagen cambiante de 2 posiciones —
Eliminar destino, y después elija la imagen que desea eliminar.

DESVINCULAR UNA IMAGEN CAMBIANTE DE DOS POSICIONES

Para desvincular una imagen cambiante de dos posiciones, seleccione la
herramienta Desvinculacién de imagen cambiante de 2 posiciones & en la
paleta Herramientas Web, haga clic en el cuadro de origen y después en el
cuadro de destino. Esto eliminara el vinculo entre los cuadros de origen y
destino, pero no elimina el contenido de los cuadros.

Si no ve el comando Ventana — Herramientas — Mostrar herramientas Web,
sera necesario habilitar el software ImageMap QuarkXTensions por medio del
Gestor de XTensions (menu Utilidades).
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MAPAS DE IMAGENES

Un mapa de imagen es una caracteristica de HTML que permite al usuario final
establecer vinculos con diferentes URL, haciendo clic en distintas partes de
una imagen en una pagina Web. Para crear un mapa de imagen, importe una
imagen, trace las “zonas sensibles” (formas) en las partes de la imagen que
desea que actiien como hipervinculos y asocie los hipervinculos con las zonas
sensibles. Las zonas sensibles son invisibles al exportarse, pero los hipervinculos
funcionan cuando el usuario final hace clic en las diversas partes de la imagen.

Para trabajar con mapas de imagen en QuarkXPress, es necesario que esté
cargado el software ImageMap QuarkXTensions.

CREACION DE UN MAPA DE IMAGEN

Para crear un mapa de imagen, seleccione un cuadro de imagen y trace una
0 mas zonas sensibles en el cuadro de imagen. Para trazar zonas sensibles en
el cuadro de imagen activo:

Seleccione una herramienta Mapa de imagen en la paleta Herramientas Web.
Puede seleccionar entre las herramientas Mapa de imagen rectangular, Mapa
de imagen ovalado y Mapa de imagen Bézier.

(=[O
|
=1

Use las herramientas Mapa de imagen rectangular, Mapa de imagen ovalado
y Mapa de imagen Bézier (de izquierda a derecha en la parte superior de la paleta)
para trazar zonas sensibles en un cuadro de imagen.

Si no ve el comando Ventana — Herramientas — Mostrar herramientas Web,
serd necesario habilitar el software ImageMap QuarkXTensions por medio del
Gestor de XTensions (menu Utilidades).

2 Siusa la herramienta Mapa de imagen rectangular o la herramienta Mapa de

imagen ovalado, arrastre el puntero en cruz, comenzando dentro del cuadro
de imagen.

3 Si usa la herramienta Mapa de imagen Bézier, haga clic (o haga clic y arrastre)

para colocar los nodos del poligono. Asegtrese de hacer el primer clic dentro
del cuadro de imagen. Cuando termine de dibujar, haga doble clic para cerrar
el contorno de la zona sensible.
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4 Para convertir una zona sensible en un hipervinculo, haga clic en un destino
o ancla en la paleta Hipervinculos. (Encontrard mas informacién en el apartado
“Trabajo con hipervinculos”, anteriormente en este capitulo.)

5 Elija Visualizacion — Mostrar guias y compruebe que las zonas sensibles estén
ubicadas donde usted lo desea.

Las zonas sensibles se muestran s6lo cuando el cuadro de imagen que las
contiene esté seleccionado. Las zonas sensibles no se imprimen.

Puede crear zonas sensibles que se extiendan mas alla de los limites de un
cuadro de imagen. Sin embargo, al exportarse, dichas zonas sensibles se
recortardn hasta el borde del cuadro (con la excepcion de las zonas
sensibles circulares).

Las zonas sensibles ovaladas (areas elipticas que no son circulos perfectos)
se convierten en poligonos. Para controlar el nimero de nodos en tales
poligonos, cambie las especificaciones de cada herramienta en el panel
Maquetacion para Web — Herramientas del cuadro de didlogo
Preferencias (mend QuarkXPress/Editar).

EDITAR UN MAPA DE IMAGEN

Después de haber creado un mapa de imagen, puede mover las zonas sensibles,
cambiar el tamano de las zonas sensibles y eliminarlas. Para editar un mapa
de imagen:

1 Seleccione un cuadro de imagen que contenga un mapa de imagen.
2 Si las zonas sensibles no son visibles, elija Visualizacién — Mostrar guias.

3 Para modificar el tamario de una zona sensible, selecciénela y arrastre uno de
sus controladores.

4 Para mover una zona sensible, arrastre dentro de sus limites.

5 Para suprimir una zona sensible, selecciénela y pulse Suprimir/Retroceso.

Si se mueve la imagen de un cuadro de imagen, las zonas sensibles de dicha
imagen se moveran con ella.

No se puede cortar, copiar ni pegar zonas sensibles, pero se puede cortar, copiar
y pegar las iméagenes que las contienen.

Las zonas sensibles se almacenan con la imagen en la que fueron creadas.
Si la imagen se duplica, mueve, cambia de tamafio, inclina o gira, los mapas
de imagen se incluyen.

Si se inserta una nueva imagen en un cuadro de imagen usando el comando
Obtener imagen (Archivo — Obtener imagen), se suprimiran las zonas
sensibles creadas en la imagen anterior.
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FORMULARIOS

Los formularios HTML permiten a los usuarios incluir sus datos en listas
de direcciones, comprar productos y enviar comentarios por Internet o
una intranet. Los formularios pueden contener campos de texto, botones,
casillas de verificacion, menus desplegables y listas; los usuarios utilizan
estos controles para introducir texto, enviar contrasefias de manera segura
e incluso cargar archivos.

EXPLICACION DE LOS FORMULARIOS

Lo més importante que debe saber sobre los formularios es que no pueden existir
en el vacio; cuando cree un formulario, también debera crear una secuencia de
comandos o aplicacion basada en servidor para procesar los datos que se envien
en dicho formulario. Dichas secuencias de comandos y aplicaciones utilizan a
menudo, pero no siempre, el protocolo CGI (Common Gateway Interface), y
pueden escribirse en lenguajes como Perl, C, Java™ y AppleScripte. Los proto-
colos y lenguajes que pueden usarse dependen del software de servidor Web y
la plataforma en que se ejecute dicho software de servidor Web.

Si desea usar formularios HTML como parte del sitio Web, serd necesario utilizar
una herramienta de terceros para generar la secuencia de comandos o aplicacién
de servidor. Si requiere informacién sobre como abordar esta tarea, consulte
con su administrador Web.

Las herramientas para formularios estan disponibles en la paleta
Herramientas Web (Ventana — Herramientas — Mostrar herramientas Web).
Si no ve el comando Ventana — Herramientas — Mostrar herramientas Web,
serd necesario habilitar el software ImageMap QuarkXTensions por medio del
Gestor de XTensions (menu Utilidades).

TRABAJO CON FORMULARIOS

Al igual que el resto de una pagina Web, un formulario HTML consiste en
etiquetas HTML. Los examinadores Web leen las etiquetas de los formularios
y las convierten en campos de texto, botones, casillas de verificaciéon, ments
desplegables y listas. Los lectores usan estos controles para introducir informa-
cion en el formulario y después hacen clic en un botén para enviar el contenido
del formulario al URL o de una secuencia de comandos o aplicacién que se
ejecuta en un servidor Web.
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@] WendigoBlonde.qxp : Reservar la banda

| A

@ Beneficencia

® Pagada

Pagina principal 2 |

Use un formulario para recopilar informacién sobre los visitantes de su sitio Web.

CREACION DE UN CUADRO DE FORMULARIO

Un cuadro de formulario designa los limites de un formulario HTML. Un cuadro
de formulario debe contener uno o mas controles de formulario y también
puede contener campos ocultos. Use los ajustes de validacién para especificar lo
que sucedera si el usuario final deja en blanco un campo obligatorio. Para crear
un cuadro de formulario:

1 Seleccione la herramienta Cuadro de formulario [E2] en la paleta
Herramientas Web.

2 Mueva el puntero en forma de cruz a cualquier posicién en la pagina y arrastre
para trazar el cuadro de formulario.

3 Elija Elemento — Modificar para abrir el cuadro de didlogo Modificar,
y después haga clic en la ficha Formulario.

4 Escriba el nombre del cuadro de formulario en el campo Nombre.
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5 Elija un método de envio en el ment desplegable Método:

e Elija Get si desea que el examinador Web adjunte los datos del formulario al final
del URL de la secuencia de comandos o aplicacién de destino. Este método puede
limitar la cantidad de datos del formulario que pueden enviarse; encontrarad mas
informacién en la documentacion del software del servidor Web.

¢ Elija Post si desea que el examinador Web envie los datos del formulario a la
secuencia de comandos o aplicacién de destino como una transaccién HTTP
por separado.

6 Si elije Post en el mena desplegable Método, especifique un tipo MIME
(Multipurpose Internet Mail Extensions) para los datos del formulario
seleccionando una opcién en el mend desplegable Codificacion:

La opcion urlencoded significa que los datos del formulario que se enviardn
al servidor Web estaran codificados por URL. La codificacién por URL es una
especificacion estdndar que hace posible codificar datos de URL (Uniform
Resource Locator) y usarlos con la mayoria de las plataformas de hardware
y las aplicaciones de software.

La opcién form-data significa que los datos del formulario que incluyen archi-
vos adjuntos se codificaran como datos del formulario en maltiples partes.
Este método de codificacién permite que cada porcién del envio multiparte
sea comprendida por el servidor Web. Sin esta opcién, sélo se envia el nombre
del archivo adjunto (en lugar de los datos contenidos en el archivo).

La opcién plain significa que los datos del formulario que se enviaran al
servidor Web no estaran codificados.

7 Para especificar donde debe mostrar la aplicacién CGI la respuesta (en su caso),
elija una opcién en el ment desplegable Destino:

Elija None o Self para especificar el mismo marco o ventana del formulario.

Elija Blank para especificar el destino como una nueva ventana sin nombre.

Elija Parent para especificar el destino como el marco o ventana de la cual
depende el formulario. Si no hay ventana principal, los datos del formulario
apareceran en la misma ventana que el formulario (como si se hubiera
especificado None o Self en el campo Destino).

Elija Top para especificar el destino como la primera ventana que no contiene
marcos; por lo general, la pagina que introduce el formulario.

8 Para especificar la secuencia de comandos o aplicacién de destino que procesara
los envios del cuadro activo de formulario, introduzca un URL en el campo
Accién. También puede hacer clic en Seleccionar/Examinar para buscar
manualmente la secuencia de comandos o aplicacion de destino, pero tenga
en cuenta que esto crea un vinculo absoluto; para crear un vinculo relativo,
introduzca manualmente una via de acceso relativa al archivo de destino.
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9 Use el area Validacion de formulario para especificar lo que ocurrird si el
usuario final trata de enviar un formulario sin introducir informacién en un
campo obligatorio:

Elija Pagina de error para especificar que debe abrirse una pagina HTML
diferente, y después escriba el URL de esa pagina. También puede hacer clic
en Seleccionar/Examinar para buscar manualmente la pagina de destino,
pero tenga en cuenta que esto crea un vinculo absoluto; para crear un vinculo
relativo, introduzca manualmente la via de acceso relativa al archivo de destino.

Elija Mensaje del cuadro de didlogo para especificar que debe abrirse un men-
saje de alerta en un cuadro de didlogo, y después escriba el mensaje de alerta

en el cuadro de texto. Para incluir el nombre del primer campo obligatorio
vacio en la alerta, use <campo vacio>. Cuando la alerta aparezca, esta etiqueta
serd sustituida con los nombres de los campos obligatorios vacios.

10 Haga clic en OK.

También puede crear un formulario trazando un control de formulario en
una parte en blanco de una maquetacion para Web. (Cuando trace el control
de formulario, el cuadro de formulario se creard automaticamente.) El cuadro
de formulario creado en estas circunstancias utiliza las dimensiones predeter-
minadas de anchura y altura que se especificaron en el panel Maquetacion
para Web — Herramientas del cuadro de didlogo Preferencias

(menu QuarkXPress/Editar).

Los cuadros de formulario no pueden solapar otros cuadros de formulario.

Los controles de formulario deben estar contenidos en su totalidad dentro de
un cuadro de formulario.

ANADIR UN CONTROL DE TEXTO, CONTRASENA O CAMPO OCULTO

Un control de texto permite a los usuarios introducir texto coman. Un control
de contrasefia permite a usuarios introducir texto comun, pero s6lo muestra
dicho texto como una serie de asteriscos (u otros caracteres especiales). Un
control de campo oculto envia un valor cuando se envia el formulario, pero no
muestra dicho valor al usuario. Para anadir un control de texto, contrasefia o

campo oculto a un formulario:

1 Use la herramienta Campo de texto (& para trazar un control de texto dentro
del cuadro de formulario. Tenga en cuenta que aunque los campos ocultos
pueden solaparse dentro de un cuadro de formulario, los controles visibles
de formulario no pueden hacerlo.

2 Elija Elemento — Modificar y haga clic en la ficha Formulario.

3 Introduzca el nombre del control de texto en el campo Nombre.
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4 FElija una opcion en el mentu desplegable Tipo para especificar el tipo de campo:

¢ Elija Texto: Una linea para un control que sélo puede contener una linea
de texto.

¢ Elija Texto: Varias lineas para un control que puede contener varias lineas
de texto.

e Elija Contrasefia para un control donde todos los caracteres se mostraran como
asteriscos o vinetas.

Elija Campo oculto para un control que se enviara con el formulario, pero que
no se mostrara en el examinador Web del usuario final. Puede usar un campo
oculto para enviar datos que el usuario final no puede ver. Los campos ocultos
se usan comunmente para almacenar informacién sobre la identificacién de la
sesion, variables, codigos de validacion, etcétera. Si se elige la opcién Campo
oculto, las opciones Maximo de caracteres, Ajustar texto, S6lo lectura y
Requerido no estaran disponibles.

5 Introduzca un ntimero en el campo Maximo de caracteres para especificar el
ntmero méaximo de caracteres que el control aceptara.

6 Seleccione la casilla de verificacién Ajustar texto para especificar que varias
lineas de texto en el control deben ajustarse automaticamente de una linea a la
siguiente. Esta casilla de verificacion solo esta disponible si se elige Texto: Varias
lineas en el mena desplegable Tipo.)

7 Para evitar que el usuario final edite el contenido del control, seleccione
Sélo lectura.

8 Para indicar que el control debe contener un valor para poder enviar el
formulario, seleccione Requerido.

9 Haga clic en OK.

ANADIR UN CONTROL DE BOTON

Un control de boton Enviar permite a los usuarios enviar el formulario a una
secuencia de comandos o aplicacion de destino en un servidor. Un control de
boton Restablecer devuelve todos los campos y botones del formulario a sus
valores predeterminados. Para crear un control de botén Enviar o Restablecer:

1 Use la herramienta Boton (™) para trazar el control de botén en el cuadro
de formulario.

2 Elija Elemento — Modificar y haga clic en la ficha Formulario.

3 Escriba el nombre del control de botén en el campo Nombre.

CAPITULO 3: MAQUETACIONES PARA WEB



FORMULARIOS

4 FElija una opcién en el menu desplegable Tipo:
e Elija Restablecer para configurar el control de botén para que devuelva los
campos y botones en el formulario a sus valores predeterminados.

e Elija Enviar para configurar el control de botén para que envie los datos del
formulario a la secuencia de comandos o aplicaciéon CGI de destino que se
indica en el cuadro de formulario.

5 Haga clic en OK.

6 Si desea un botén de texto, haga clic en el botén con la herramienta Contenido
e introduzca el texto que aparecera en el boton.

El tamafio de los botones se ajusta autométicamente para dar cabida a la
extension de sus nombres.

ANADIR UN CONTROL DE BOTON DE IMAGEN
Puede crear controles de boton de imagen para enviar un formulario. Para crear
un control de botén de imagen:

1 Use la herramienta Boton de imagen (B para trazar el control de boton de
imagen en el cuadro de formulario.

2 Elija Obtener imagen (Archivo — Obtener imagen) para abrir el cuadro de
didlogo Obtener imagen. Seleccione el archivo de la imagen que aparecera en
el control de botén de imagen y haga clic en Abrir.

3 Elija Elemento — Modificar y haga clic en la ficha Formulario.
4 Escriba el nombre del control de botén en el campo Nombre.

5 Haga clic en la ficha Exportar (Elemento — Modificar) para ver las opciones
de exportacion para el control de botén de imagen seleccionado. La ficha
Exportar muestra diferentes opciones, dependiendo de lo que se selecciona
en el campo Exportar como. Encontrard informacién sobre las opciones de
esta ficha en el apartado “Trabajo con elementos graficos”, anteriormente en
este capitulo.

6 Haga clic en OK.

ANADIR CONTROLES DE MENU EMERGENTE Y LISTA

Los controles de menti emergente permiten a los usuarios finales elegir un elemento
de un menu. Los controles de lista permiten a los usuarios finales elegir uno o més
elementos de un menu. Para afiadir un control de menu desplegable o lista a
un formulario:

1 Use la herramienta Menti emergente [E] o la herramienta Cuadro de lista
para trazar el control de lista en el cuadro de formulario.

2 Elija Elemento — Modificar y haga clic en la ficha Formulario.
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3 Escriba el nombre de la lista 0 ment emergente en el campo Nombre.
4 Flija una opcién en el menu desplegable Tipo, si es necesario:

¢ Elija Ment emergente para un mend emergente.

e Elija Lista para una lista con desplazamiento.

5 Especifique el menua que aparecera en el control:

e Para especificar un menu que ya ha creado, elija el nombre de ese ment en el
ment desplegable Ment.

e Para crear un nuevo ment, haga clic en Nuevo. Para usar el cuadro de
dialogo Editar men, consulte el apartado “Creacién de un menu estandar”
en este capitulo.

6 (So6lo controles de lista) Para indicar que pueden seleccionarse uno o mas
elementos en el control, seleccione Permitir selecciones multiples.

7 Para indicar que por lo menos uno de los elementos en el control debe
seleccionarse para poder enviar el formulario, seleccione Requerido.

8 Haga clic en OK.

ANADIR UN GRUPO DE CONTROLES DE BOTONES DE RADIO

Un grupo de controles de boton de radio permite al usuario final elegir un valor
de entre una seleccién de valores. Cuando el usuario final hace clic en un botén
de radio, se deseleccionan todos los demés botones de radio en el grupo. Para

afiadir un grupo de controles de botén de radio a un formulario:

1 Use la herramienta Botdn de radio (2] para trazar varios controles de botones
de radio en el cuadro de formulario.

2 Seleccione uno de los controles de botén de radio, elija Elemento — Modificar
y haga clic en la ficha Formulario.

3 Elija Botdn de radio en el mena desplegable Tipo, si es necesario.

4 Se considera que los controles de botén de radio que tienen el mismo nombre
se ubican en el mismo grupo. Decida el nombre del grupo de botones de radio
y escriba ese nombre en el campo Grupo.

5 Para especificar un valor para el botén de radio seleccionado, introduzca un
valor en el campo Valor.

6 Repita los pasos 2-5 hasta que haya creado y configurado todos los botones
de radio en el grupo.

7 Para hacer que uno de los controles de botén de radio aparezca seleccionado
de manera predeterminada, seleccione ese botén de radio, elija Elemento —
Modificar, haga clic en la ficha Formulario y marque la casilla Utilizar como
valor por omision.
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8 Para indicar que uno de los botones de radio en el grupo debe estar seleccionado
para poder enviar el formulario, seleccione cualquiera de los controles de botén
de radio y marque la casilla Requerido. Al marcar Requerido para un control
de botén de radio se marca también la casilla de todos los controles de bot6n
de radio en el grupo.

9 Haga clic en OK.

Puede especificar el texto que aparecerd al lado de un control de botén de radio
en un formulario.

Un control de botén de radio no puede tener el mismo nombre que un control
de casilla de verificacion en el mismo formulario.

ANADIR UN CONTROL DE CASILLA DE VERIFICACION
Un control de casilla de verificacion puede ser seleccionado o deseleccionado por
el usuario final. Para afiadir un control de casilla de verificacién a un formulario:

1 Use la herramienta Casilla de verificacion [M] para trazar el control de casilla
de verificacion en el cuadro de formulario.

2 Elija Elemento — Modificar y haga clic en la ficha Formulario.

3 Elija Casilla de verificacion en el menu desplegable Tipo.

4 Escriba el nombre del control de casilla de verificaciéon en el campo Nombre.
5 Introduzca un valor para el control de casilla de verificacion en el campo Valor.

6 Para indicar que el control de casilla de verificacién debe estar seleccionado
cuando aparece la pagina Web, seleccione Seleccionada al principio.

7 Para indicar que el control de casilla de verificacién debe estar seleccionado
para poder enviar el formulario, seleccione Requerido.

8 Haga clic en OK.

La ficha Formulario no permite afiadir texto a un control de casilla de verifi-
cacion; sin embargo, puede especificar el texto que apareceré al lado de la
casilla de verificacion cuando un control de formulario casilla de verificaciéon
esté seleccionado con la herramienta Contenido.

Un control de casilla de verificaciéon no puede tener el mismo nombre que un
control de botén de radio en el mismo formulario.
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ANADIR UN CONTROL DE SELECCION DE ARCHIVO

Un control de seleccion de archivo permite a los usuarios finales especificar la
via de acceso a un archivo local que se cargara cuando se envie el formulario.
El usuario final puede introducir la via de acceso al archivo o hacer clic en el
botén Examinar (creado con el control de formulario) y navegar hasta el archivo.
Para afladir un control de seleccién de archivo a un cuadro de formulario:

1 Use la herramienta Seleccion de archivo [+] para trazar el control de envio

2

de archivo en el cuadro de formulario.

Elija Elemento — Modificar y haga clic en la ficha Formulario.

3 Escriba el nombre del control de seleccién de archivo en el campo Nombre.

4 Si lo desea, especifique una lista de tipos MIME aceptables, separados por comas,

en el campo Aceptar.

5 Seleccione la casilla de verificacién Requerido para especificar que debe enviarse

un archivo con los datos del formulario.

6 Haga clic en OK.

MENUS

Un menii es una lista de elementos que aparecen en un control de lista o control
de ment emergente dentro de un cuadro de formulario. Use los ments para que
los usuarios elijan de entre una lista de opciones, o puede crear ments de
navegacion en los que cada elemento tiene un URL correspondiente.

TRABAJO CON MENUS ESTANDARES

Los menus estandares son una lista sencilla de opciones que puede usarse en
un formulario HTML. Un ment estandar puede proporcionar valores que se
enviaran en el formulario o usarse para efectos de navegacion.

CREACION DE UN MENU ESTANDAR
Para crear un menu estandar:

Elija Edicién — Menis para abrir el cuadro de didlogo Mentis.

Mentis para WendigoBlonde. qxp X

Mend basica; Elementos: ['1-100"; Valor, "1-100°); (10110007 A
Valor:"101-1000" Por omisian]; 1001-10000";
VValor:"1001-10000"); ("E stadio gigante"; Valor. Estadio 3

[ Mueve | [ Edwar ] [ Duplicar | [ Suprimir |

Trabaje con menus estandares en el cuadro de didlogo Menus.
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2 Para crear un ment, haga clic en Nuevo. Apareceré el cuadro de didlogo
Editar ment.

Editar meni El

[ Men de navegacidn

Nombre: | IR
|

Elementas de men

Nombre del elemento Walor For omision
1-100 1100

101-1000 101-1000 v
1001-10000 1001-10000

E stadio gigante Estadio gigante

Use el cuadro de didlogo Editar menu para configurar un menu estandar.

3 Para especificar un ment como menu de navegacion, seleccione Mentu de
navegacion. Cuando el usuario final selecciona un elemento de un menu de
navegacion, el examinador Web intentara abrir el URL especificado como
valor de ese elemento.

4 Para afiadir un elemento al menu seleccionado, haga clic en Anadir. Aparecerd
el cuadro de didlogo Elemento de mend.

Elemento, de menii

Mombre: |uuark e site ‘

Valar | bttps: /Ao quatk. com

Utilizar coma valor por amisidn

El cuadro de didlogo Elemento de menu contiene controles para configurar un
elemento de un ment estandar.

5 Escriba un nombre en el campo Nombre. El nombre aparecerd como un
elemento en el ment desplegable.

6 Escriba un valor en el campo Valor. La manera como se use el valor depende
de si el ment es de navegacién o no:

¢ Si el ment es de navegacién, cuando se seleccione el elemento, el examinador
Web intentara abrir el URL especificado en el campo Valor. En consecuencia,
si el menu es de navegacion, asegtrese de que el valor del campo Valor sea un
URL valido.

¢ Si el ment no es de navegacion, cuando se seleccione el elemento, el valor del
campo Valor simplemente se enviard al servidor Web junto con el resto de los
datos del formulario cuando éste se envie.
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7

8
9
10

Para especificar que el elemento de men debe estar seleccionado de manera
predeterminada, seleccione Utilizar como valor por omision.

Haga clic en OK para cerrar el cuadro de didlogo Elemento de men.
Haga clic en OK para cerrar el cuadro de didlogo Editar men.
Haga clic en Guardar para cerrar el cuadro de didlogo Ments.

También puede usar el cuadro de didlogo Menus para editar, duplicar, suprimir
y adjuntar menus estandares.

Para abrir el cuadro de didlogo Elemento de mena, también puede hacer doble
clic en el nombre de un elemento.

Si no se especifica ningin elemento por omision, el primer elemento del ment
o lista por lo general aparece seleccionado en el formulario (este funcionamiento
puede depender del examinador).

UTILIZACION DE UN MENU ESTANDAR
Para afiadir un menu estdndar a una maquetacion para Web, tiene que afiadir
un cuadro de formulario.

Si va a usar el menu para proporcionar valores para un formulario HTML, trace
el ment en el cuadro de formulario como se describi6 en “Afiadir controles de
menu emergente y lista” (anteriormente en este capitulo).

Si va a usar el ment para navegacion, trace el menda en la pagina utilizando
las herramientas Mena emergente (&) o Cuadro de lista (8] de la paleta
Herramientas Web. QuarkXPress creara automdticamente un formulario para
que contenga el ment desplegable o lista, pero usara el formulario tnicamente
como contenedor del ment desplegable o lista.

Las herramientas de formulario estan disponibles en la paleta Herramientas
Web (Ventana — Herramientas = Mostrar herramientas Web). Si no ve el
comando Ventana — Herramientas = Mostrar herramientas Web, sera
necesario habilitar el software ImageMap QuarkXTensions por medio del

Gestor de XTensions (menu Utilidades).

TRABAJO CON MENUS EN CASCADA

Con la caracteristica Meniis en cascada, puede crear maquetaciones optimizadas
para Web que ofrecen una excelente interfaz de usuario e interés visual. Los
mendus en cascada simplifican el diseflo porque “ocultan” elementos de menu
hasta que el usuario mueve el puntero del ratén sobre un elemento especifico.
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CREACION DE UN MENU EN CASCADA
Antes de aplicar un mena en cascada, es necesario crearlo. Para ello:

1 Elija Ediciéon — Meniis en cascada. Aparecerd el cuadro de didlogo Mentis
en cascada.

Menus en cascada para WendigoBlonde.gxp

Menis en cascada:

Menil de navegacion

Color del fondo:Wendiga Navy;Hoja de est.:Menu Item;Espacio
reservados4 px; Orientacion del mend:Vertical, Anchura del cuadro
autom.; Altura del cuadro:autom.; Gresor linea del borde:2 px; Colar

e i e T o

( Nuevo ) W (Duplicar) (Suprimir)
( Cancelar ) ( Guardar )

CIE ]

Trabaje con menus en cascada en el cuadro de didlogo Menus en cascada.

2 Haga clic en Nuevo. Aparecerd el cuadro de didlogo Editar ment en cascada.

Editar menu en cascada

Nombre del mend: Men( de navegacion

{", opiedades del ment | Elementos de meni

Color del fondo: l Wendig... E‘
Hoja de estilo: A Menu Item E‘ Espacio reservado: 4 px

— Orientacién del men(————— —Cuadro
() Horizontal Anchura: autom. E
Vertical
® Altura:  autom. @
~—Borde - —Separador
Linea: 2 px Linea: 2 px

Color: | [ Wendigo Blo... @. Color: | [ Wendigo Blo... @.

—Animacién al abrirse

Direccion: De izquierda... |§ Desplazamiento: X: 159 px

Velocidad: 200 ms ¥: 10 px

( Cancelar ) @

Use el cuadro de didlogo Editar menu en cascada para configurar los menus
en cascada.
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3 Escriba el nombre del menda en cascada en el campo Nombre de menu.

4 En la ficha Propiedades del ment, configure las propiedades generales del
menu en cascada como sigue:

Elija un color para el menu en cascada en el ment emergente Color de fondo.

Elija una hoja de estilo para el menu en cascada en el mena emergente Hoja
de estilo.

Introduzca un valor en el campo Espacio reservado para especificar la distancia
desde el cuadro del ment en cascada a la que aparecerd el texto del mend.

En el 4rea Orientacion del ment, haga clic en Horizontal o Vertical para
especificar en qué direccién deberd leerse el ment.

En el area Cuadro, especifique la anchura y la altura del ment en cascada entero.
El valor autom. Se calcula usando el nimero de caracteres del nombre del
elemento del menu o del elemento de subment y el cuerpo de la fuente.

En el area Borde, especifique un grosor de linea en el campo Linea y el color
de la linea en el ment desplegable Color. Esta linea y color se aplicaran a todo
el cuadro del ment en cascada.

En el area Separador, especifique un grosor de linea en el campo Linea y un
color para los separadores en el ment desplegable Color. Este grosor de linea
y color se aplicardn a los separadores entre los elementos del mend.

En el 4rea Animacion al abrirse, elija una opcién en el ment emergente
Direccién para determinar como se abrira el ment.

Si elige una opcién que no sea Ninguna en el ment emergente Animacion
al abrirse, el campo Velocidad estara disponible. Introduzca un valor
entre 0 y 10,000. La velocidad se mide en milisegundos.

En los campos Desplazamiento, introduzca valores en los campos X y Y para
especificar la distancia a la que deben desplazarse los elementos del ment.

5 La ficha Elementos de ment permite especificar los elementos de ment y de
subment. En el area Estructura del ment, elija Elemento de ment con el
botén Nuevo para crear un nuevo elemento de mend.
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Editar menu en cascada

Nombre del mena: Mend de navegacion

— Propiedades del mend | El de menu }

—Estructura del meni -

Fechas de los concie... Nombre de elemento de menu:
Cat-logos de discos
Integrantes de la ba...

Integrantes de la banda

Brad Wigginz i Hipervinculo:
Ron Gasparanzian s . )
Ismerelda Gleick integrantes.htm @ T,

Fonza Perkin
Reservar la banda

" Nuevor ) | Duplicar \:I

4 Suprimir |
Texto/imagen cambiante Texto/imagen cambiante
de elemento de menu de elemento de submend

Fuente: 75 Blanco k2 ] Fuente: " O Amarille |'$‘]
Fondo: 7i Negro & ] Fondo: 7- Negro |'$‘]

(:Cancelar ) @

Puede crear elementos de ment y de submenu en la ficha Elementos de menu
del cuadro de didlogo Editar menu en cascada.

6 En el campo Nombre del elemento de men, introduzca el nombre del
elemento de mend.

7 Para especificar un hipervinculo para el elemento de mend, elija un hipervinculo
en el mend desplegable Hipervinculo, o introduzca un hipervinculo en el campo
Hipervinculo. Sélo los hipervinculos asociados con URL aparecen en el ment
emergente Hipervinculo.

8 Para especificar un elemento de subment, seleccione el ment en la lista
Estructura del ment, y elija Elemento de subment en el botén emergente
Nuevo; en seguida, configure el elemento del subment como se describi6é
anteriormente. Los elementos de subment se afiaden debajo del elemento de
ment seleccionado y aparecen con sangria en la lista Estructura del meni.

9 En las areas Texto/imagen cambiante de elemento de ment y Texto/imagen
cambiante de elemento de subment, elija los colores para los elementos de
menu y subment en el mena emergente Fuente y elija los colores de fondo en
el menu emergente Fondo. Cuando el puntero del raton se mueva sobre un
elemento, éste se mostrara en estos colores.

10 Haga clic en OK, y después haga clic en Guardar en el cuadro de didlogo
Ments en cascada.

También puede usar el cuadro de didlogo Meniis en cascada para editar,
duplicar, suprimir y adjuntar menas en cascada.
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APLICAR UN MENU EN CASCADA A UN CUADRO

Después de haber creado un ment en cascada, puede aplicarlo a
cualquier elemento que se haya especificado para exportarse como grafico
(Elemento — Modificar — Convertir a grafico al exportar). Para ello, sim-
plemente seleccione el elemento y elija Elemento — Ment en cascada —
[Nombre del menti en cascadal.

“LBIAEJOR BANDA gue

Un menu en cascada (aqui, extendiéndose desde el cuadro de texto “Navigate”)
anade atractivo a la navegacién.

ELIMINACION DE UN MENU EN CASCADA DE UN CUADRO

Para eliminar un mena en cascada de un cuadro, seleccione el cuadro y elija
Elemento — Ment en cascada — Eliminar mena en cascada. El menu
en cascada serd eliminado del cuadro, pero el contenido del cuadro
permanecerd intacto.

2 Eliminar un menu en cascada de un cuadro no suprime el menu en cascada
del proyecto. Para suprimir un menu en cascada de un proyecto, use el cuadro
de didlogo Ments en cascada (menud Edicion).

TABLAS EN MAQUETACIONES PARA WEB

Puede crear tablas en las maquetaciones para Web igual que en las maqueta-
ciones para impresion. Sin embargo, las siguientes caracteristicas de las tablas
sOlo estan disponibles en las maquetaciones para impresion; las caracteristicas
pueden cambiar o no estar disponibles en las maquetaciones para Web:

e Degradados en el fondo de las celdas. S6lo se pueden especificar fondos con
colores solidos para las celdas en las maquetaciones para Web.

e Porcentajes de intensidad para fondos cuando se eligen colores compatibles
con Web. Si usa otro modelo cromatico, como RGB (RVZ) o PANTONEe, puede
especificar la intensidad del color de fondo.
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e Trazos y rayas en las lineas de cuadricula. Las lineas de cuadricula, incluidas
las de los bordes de la tabla y las celdas, deben ser solidas.

e Grosor variable de las lineas de cuadricula. Las lineas de cuadricula deben
tener un grosor uniforme, que se convertira en el espaciado de las celdas en
la exportaciéon a HTML.

¢ Valores de Primera linea base, Minimo, Desplazamiento y Max.
entre parrafos.

¢ Valores de Varios espacios reservados. El texto de las celdas debe tener un
valor uniforme de espacio reservado, que se convertira en el margen interno
de las celdas en la exportacion a HTML.

e Contorneo de texto alrededor de todos los lados.
¢ Dar vuelta horizontal/vertical aplicados al texto.

e Texto girado o inclinado dentro de las celdas.

Si desea usar estas caracteristicas en una maquetacién para Web, debe convertir
en mapa de bits la tabla o algunas de sus celdas:

e Para convertir en mapa de bits la tabla entera, elija Elemento — Modificar
y seleccione Convertir tabla a grafico al exportar. Encontrard informacién
sobre las opciones de esta ficha en el apartado “Trabajo con elementos gréaficos”,
anteriormente en este capitulo.

e Para convertir en mapa de bits una sola celda, seleccione la celda con la
herramienta Contenido; elija Elemento — Modificar; haga clic en la ficha
Celda y seleccione Convertir celda a grafico al exportar.

Si se especifica que una tabla debe exportarse como una imagen, todas sus
celdas se incluirdn en la imagen. No podra exportar celdas individuales como
contenido HTML.

Las celdas de imagen y las celdas cuyo contenido es Ninguno se exportaran
automaticamente como imagenes; cuando estos tipos de celdas se seleccionan,
la opcién Convertir celda a grafico al exportar (cuadro de didlogo Modificar)
no esta disponible.

Cuando se crea una tabla en una maquetacién para Web, el drea delimitadora de
la tabla tiene aspecto tridimensional, igual que las tablas HTML.
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ETIQUETAS META

Las etiquetas META contienen informacion sobre una pagina Web. No se ven
en el examinador Web, pero el afadir etiquetas META a las maquetaciones para
Web facilita la indexacion de las paginas en los motores de busqueda.

EXPLICACION DE LAS ETIQUETAS META
Una etiqueta META consta de tres partes:

Etiqueta: Indica el tipo de etiqueta META. Tipicamente, son del tipo “name”
o “http-equiv”.

Nombre: Indica el nombre de la etiqueta META. Hay varios grupos de nombres
disponibles para tipos diferentes de etiquetas META.

Contenido: Se trata de las “tripas” de la etiqueta META y contiene una lista de
valores separados por comas.

Como se menciond antes, las etiquetas META son tipicamente de
dos variedades:

Las etiquetas META de la variedad name (Etiqueta = “name”) proporcionan
informacién sobre la pagina a los usuarios Web y a los motores de basqueda.
Puede especificar sus propias etiquetas META del tipo name, o elegir de entre
las siguientes etiquetas META del tipo name: author, copyright, description,
distribution, generator, keywords, resource-type, revisit-after, y robots.

Las etiquetas META de la variedad http-equiv (Etiqueta = “http-equiv”) per-
miten dirigir el examinador para que realice ciertas acciones cuando se abre la
pagina, como almacenarla en memoria caché, actualizarla y especificar el idioma
en el que se mostrard una pagina. Puede especificar sus propias etiquetas META
del tipo http-equiv, o elegir de entre las siguientes etiquetas META estandares
del tipo http-equiv: charset, cache-control, content-language, refresh y

set cookie.

Si desea mas informacién sobre etiquetas META especificas y sus valores,
consulte un manual de referencia de HTML.

Algunas de las etiquetas META mencionadas anteriormente pueden requerir que
edite el contenido del documento HTML en un editor de texto para garantizar
que la informacién o accién de la etiqueta META se interprete integramente.

TRABAJO CON ETIQUETAS META

Las etiquetas META se almacenan en conjuntos de etiquetas META. Puede asociar
un conjunto de etiquetas META con una pagina de una maquetacién para Web,
y cuando esa pagina se exporte como HTML, la pagina exportada incluira todas
las etiquetas en el conjunto de etiquetas META.
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Una etiqueta META es un elemento de HTML, como <title> 0 <body>. Las eti-
quetas META que se utilizan con mayor frecuencia tienen dos atributos: name
y content. El atributo name identifica el tipo de la etiqueta META, y el atributo
content identifica los valores tnicos de la etiqueta META.

Puede usar una amplia variedad de etiquetas META. Sin embargo, dos de las
etiquetas META que se emplean con mayor frecuencia son las siguientes:

® <meta name="description">: Algunos motores de busqueda leen y muestran
el atributo content de esta etiqueta META.

® <meta name="keywords">: Algunos motores de busqueda utilizan el atributo
content de esta etiqueta META para clasificar las paginas, y puede usarse en
buasquedas de palabras clave.

CREACION DE UN CONJUNTO DE ETIQUETAS META
Para crear un conjunto de etiquetas META:

1 Elija Edicion — Etiquetas META. Aparecera el cuadro de didlogo
Etiquetas META.

2 Haga clic en Nuevo. Aparecera el cuadro de didlogo Editar conjunto de
etiquetas META.

3 Escriba el nombre del conjunto de etiquetas META en el campo Nombre.
4 Haga clic en Anadir. Aparecerd el cuadro de didlogo Nueva etiqueta META.

5 Use los controles del cuadro de didlogo para configurar la nueva etiqueta META,
como sigue:

e Use el menu desplegable Etiqueta META para elegir un tipo de atributo para
la etiqueta META, o introduzca un atributo en el campo Etiqueta META.

e Use el menu desplegable y campo Nombre para especificar un valor que se
asociara con el tipo de atributo de etiqueta META seleccionado en el campo
Etiqueta META.

e Introduzca el contenido de la etiqueta META en el campo Contenido. Cada
fragmento de contenido en el campo Contenido debe separarse del siguiente
por medio de una coma.

6 Haga clic en OK para guardar la nueva etiqueta META.

7 Cuando haya afiadido todas las etiquetas META deseadas, haga clic en OK para
cerrar el cuadro de didlogo Editar conjunto de etiquetas META.

8 Haga clic en Guardar para guardar los cambios y cerrar el cuadro de didlogo
Etiquetas META.
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Etiquetas META para WendigoBlonde.gxp

Nuevo conjunto de etiquetas META

( Nuevo ) f—ﬁ:huw—) (Duniicar;) (Suprimir)
( Adjuntar... ) ( Cancelar ) (* Guardar

Trabaje con conjuntos de etiquetas META en el cuadro de didlogo
Etiquetas META.

También puede usar el cuadro de didlogo Etiquetas META para editar, duplicar,
suprimir y adjuntar conjuntos de etiquetas META.

Para crear un conjunto predeterminado de etiquetas META que pueda volver
a utilizarse y personalizarse en cada proyecto para Web, cree un conjunto de
etiquetas META cuando no haya ningin proyecto abierto.

ESPECIFICAR UN CONJUNTO DE ETIQUETAS META PARA UNA
PAGINA WEB

Para asociar un conjunto de etiquetas META con una pagina Web, elija Pagina —
Propiedades de la pagina; seleccione un conjunto de etiquetas META en el
menu desplegable Conjunto de etiquetas META y haga clic en OK.

VISTA PREVIA DE PAGINAS WEB

Las maquetaciones para Web no se ven igual en QuarkXPress que en un exa-
minador Web. También pueden verse diferentes en distintos examinadores Web,
o en el mismo examinador Web en plataformas diferentes. Afortunadamente,
QuarkXPress le facilita hacer una vista previa de una pagina HTML en el o los
examinadores de su preferencia antes de exportar el archivo.

VISTA PREVIA DE LA MAQUETACION PARA WEB ACTIVA
Hay dos maneras de abrir la vista previa de la maquetacién para Web activa
en un examinador:

¢ Haga clic en el botén Vista previa HTML en la parte inferior de la ventana

del proyecto.

e Elija una opcién en el ment desplegable Vista previa HTML en la parte inferior

de la ventana del proyecto.
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ESPECIFICAR OTROS EXAMINADORES PARA VISTAS PREVIAS
Cuando se instala QuarkXPress, el examinador predeterminado de HTML
del ordenador se selecciona automaticamente para hacer la vista previa de las
maquetaciones para Web. Puede especificar otros examinadores de HTML para
que aparezcan en el menu desplegable en la parte inferior de la ventana del
proyecto y le permitan hacer con facilidad la vista previa de sus paginas Web
en diferentes examinadores. Para crear una lista de examinadores para hacer
la vista previa de las paginas Web:

1 Abra el cuadro de didlogo Preferencias (ment QuarkXPress/Editar)
y haga clic en Examinadores en la lista del lado izquierdo para abrir
el panel Examinadores.

2 Haga clic en Afadir para abrir el cuadro de didlogo Seleccionar examinador.

3 Navegue a un examinador Web, selecciénelo en la lista y después haga
clic en Abrir. El examinador se afiadird a la lista de examinadores del
panel Examinadores.

4 Si desea que este examinador sea el examinador predeterminado para abrir
las vistas previas de las maquetaciones para Web de QuarkXPress, haga clic en
la columna izquierda del examinador que acaba de afladir y asegurese de que
aparezca una marca de verificacién en dicha columna.

5 Haga clic en OK.

EXPORTACION DE PAGINAS WEB

Puede preparar una pagina Web con aspecto muy atractivo como una maque-
tacion para Web de QuarkXPress. Sin embargo, para poder publicar la pagina
Web, es necesario exportar la maquetacién para Web en formato HTML.

PREPARACION PARA LA EXPORTACION
Para exportar una pagina, haga lo siguiente:

1 Abra el panel Maquetacidon para Web — Generales del cuadro de diadlogo
Preferencias (menu QuarkXPress/Editar).

2 Para indicar dénde se exportaran los archivos, introduzca una via de acceso
a un directorio en el sistema local de archivos en el campo Directorio raiz
del sitio, o haga clic en Seleccionar/Examinar para buscar manualmente
la carpeta de destino.

3 Cuando se exporta una maquetaciéon para Web, los archivos de las imagenes
que van con la paginas o paginas HTML exportadas se colocan automaticamente
en un subdirectorio del Directorio raiz del sitio. Para indicar el nombre de este
subdirectorio, introduzca un valor en el campo Directorio de exportaciéon
de imagenes.

4 Abra la vista previa de la maquetacion para comprobar que tenga el aspecto
deseado (vé€ase “Vista previa de paginas Web”, anteriormente en este capitulo).
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EXPORTACION DE UNA PAGINA WEB
Para exportar la maquetacién para Web activa como una pagina HTML:

1 Elija Archivo — Exportar — Maquetacion como HTML, Maquetacién como
XHTML 1.1, o Maquetacién como XSLT 1.0. Aparecera el cuadro de dialogo
Exportar HTML.

0086 Exportar HTML
[<]» :' [-@IIZIIIZI1 [ Z\ Hard Drive |-*,-i Q search
| @ iDisk ! o 4| Date Modified
@ Network
! (FF Deskrop

ﬁ Applications
=

3 Documents

ﬁ Movies
é Music
Lr:J Pictures
.
¥
Exportar como: | HTML H‘j
Paginas: Todas Eﬂ
Codificacién: | Unicode (UTF-8) |7}
E Iniciar examinador | Archivo CS5 externo
£ s moa N
[ New Folder ) ( Cancel ) (—--Expoftar)

4

Use el cuadro de didlogo Exportar HTML para controlar las opciones de formato
de las maquetaciones para Web exportadas.

2 Navegue a la carpeta donde desea guardar los archivos exportados. No es
necesario que sea la misma carpeta que se especificé en el campo Directorio
raiz del sitio en el panel Maquetacion para Web — Generales del cuadro de
didlogo Preferencias (ment QuarkXPress/Editar).

3 Elija una opcién en el menu desplegable Exportar como:

e HTML: Exporta la pagina en formato de transicion HTML 4.0. Se trata
de una buena opcién para obtener méxima compatibilidad con los
examinadores existentes.
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e XHTML 1.1: Exporta la pagina en formato XHTML 1.1. Elija esta opcion si desea
observar el formato XHTML 1.1 y crear un archivo HTML que también sea un
archivo XML valido. Tenga en cuenta que este formato no es compatible en la
actualidad con todos los examinadores.

® XSLT: Genera transformaciones XSL en un archivo XSL que contiene nodos
XML. Estas transformaciones XSL, cuando se aplican a XML usando un proce-
sador de XSLT, producen un archivo HTML (que cumple con las especificaciones
de XHTML 1.1) que representa los datos XML en la ventana del examinador Web.

4 Introduzca un rango de péaginas en el campo Paginas o elija una opcién en el
ment desplegable Paginas.

5 Elija una opcién en el ment desplegable Codificacion:

e Si va a exportar una pagina que contiene caracteres con varias codificaciones
(como diferentes idiomas con fuentes de idiomas distintas), elija Unicode
(UTEx). Esta opcion conserva las codificaciones de los caracteres en la maque-
tacion y hace mas probable que los caracteres se visualicen correctamente en
un examinador compatible con Unicode.

e Si va a exportar una pagina que utiliza solamente una codificacién (como un
solo idioma con una fuente de idioma tnica), elija la codificacién correspon-
diente en este menu desplegable. El texto se visualizara correctamente en
cualquier examinador compatible con esa codificacion.

6 Seleccione Archivo CSS externo para especificar que la informacion de
estilo en la maquetacion para Web exportada se guarde como un archivo CSS
(Cascading Style Sheet) en la carpeta de exportacion. Un archivo CSS contiene
informacion de estilo que el examinador utiliza para mostrar archivos HTML.
Al seleccionar esta opcion, se genera un solo archivo CSS que controla el formato
de todas las paginas en el sitio exportado. Esto puede hacerle mas facil actualizar
el formato del sitio mas adelante.

7 Seleccione Iniciar examinador para abrir la primera pagina exportada en el
examinador predeterminado.

8 Haga clic en Exportar.

Cuando esté preparado para publicar sus archivos HTML en Internet o en una
intranet, recuerde que todos los archivos deben usar las mismas vias de acceso
relativas a los archivos; en otras palabras, los archivos tienen que estar en los
mismos lugares (en relacion unos con otros) cuando las ponga a la disposicion
en Internet o en una intranet. Si mueve los archivos o le cambia el nombre a
las carpetas puede ocasionar errores o vinculos que no funcionan.
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ARCHIVOS CREADOS DURANTE LA EXPORTACION
Cuando se exporta una maquetacién para Web en formato HTML, se produce
lo siguiente:

e Un archivo HTML, XHTML o XSL por cada pagina de la maquetacién para Web.
Cada pagina tiene un nombre basado en el nombre de dicha pagina tiene en
la paleta Maquetacion de paginas.

e Una carpeta de “iméagenes” que contiene archivos de imagen de todos los
graficos y cuadros de texto en mapa de bits de la maquetacién. Los nombres
de estos archivos son los mismos de las imagenes originales siempre que sea
posible; en los casos en que las imégenes se han pegado en cuadros de imagen
en lugar de haberse importado, se utilizan nombres predefinidos. Por omision,
las iméagenes se exportan en formato JPEG, pero para invalidar los ajustes pre-
determinados en cualquier imagen, selecciénela y use los controles de la ficha
Exportar del cuadro de didlogo Modificar (ment Elemento).

Un archivo CSS, si se selecciona Archivo CSS externo en el cuadro de didlogo
Exportar HTML. Si usa esta opcién, todos los archivos HTML exportados de
la maquetacién para Web se vincularan a un solo archivo CSS que controla el
formato del texto, lo que facilita realizar cambios globales en el estilo.
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Capitulo 4: Capas

Las capas son una de las numerosas maneras en que QuarkXPress facilita la
manipulacién de los diferentes elementos de contenido relacionados. Las
capas se pueden usar para combinar en una maquetacion las versiones de un
documento en varios idiomas, para bloquear o imprimir partes especificas de

una pagina en un solo paso y mas.

EXPLICACION DE LAS CAPAS

Una capa de QuarkXPress es como una lamina transparente que cubre cada
péagina de una maquetacién. Puede colocar practicamente cualquier cosa en
una capa, incluidos los cuadros de imagen, cuadros de texto, lineas, tablas,
objetos interactivos y cualquier otro tipo de elemento de QuarkXPress.

Las capas son utiles en muchos sentidos:

Puede colocar diferentes traducciones de un documento en capas distintas y
asi almacenar las versiones del documento en todos los idiomas en la misma
magquetacién. Al imprimir la maquetacion, es posible ocultar todas las capas,
salvo la que contiene el idioma deseado.

Puede colocar diferentes versiones de un disefio en capas distintas, para poder
pasar con facilidad de una variacion del tema de disefio a otra cuando se muestra
un disefio a un cliente.

Puede bloquear las capas para impedir cambios accidentales en las capas que
contienen elementos de pagina que no deben modificarse. Por ejemplo, si piensa
imprimir en papel preimpreso con un membrete y grafico de fondo, puede incluir
dicho membrete y grafico de fondo en una capa para ver el aspecto que tendra
la pieza impresa final y después bloquear esa capa y omitir su impresion.

Si ha utilizado aplicaciones de ediciéon de imagenes, como Adobe Photoshop y
Macromedia® Fireworks®, quizd ya esté familiarizado con el concepto de las
capas. Sin embargo, las capas tienen ciertas implicaciones en las maquetaciones
de QuarkXPress que no estan presentes en la edicion de imagenes:

Incluso si la capa del frente esta visible, puede hacer clic “a través” de las partes
vacias de dicha capa y seleccionar elementos en las capas subyacentes, sin tener
que cambiar manualmente la capa activa.
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e Cada capa existe en todas las paginas de una maquetacion de QuarkXPress, en
lugar de ser especifica de una pagina o plancha extendida. Esto facilita el control
del aspecto de cada pagina en una maquetacion grande.

¢ El texto en una capa del fondo puede distribuirse alrededor de objetos en una
capa superpuesta.

CAPAS EN ACCION

Examinemos el funcionamiento de las capas. Pongamos por caso que Tia tiene
que producir varias versiones de una circular publicitaria, en la que debe incluir
diferentes precios y establecimientos para cada mercado. Tia también tiene que
distribuir el proyecto de QuarkXPress que contiene la circular para su revision
antes de que ésta se considere definitiva.

Para la revision inicial de la maquetacion, y antes de afiadir los detalles espe-
cificos de cada mercado, Tia crea una “capa de comentarios” no imprimible y
distribuye el proyecto entre las personas que conforman su grupo de trabajo.
En lugar de tener que marcar una copia impresa o afiadir notas a la maquetacion
propiamente dicha, los revisores simplemente colocan sus anotaciones en la
capa de comentarios no imprimible.

Cuando Tia recibe el proyecto después del proceso de revision, examina las
notas que se afladieron en la capa de comentarios, ocultando y mostrando esa
capa segun sea necesario para poder realizar los cambios en la maquetacion
subyacente. Después de aplicar todos los comentarios, puede suprimir la capa
de comentarios o guardarla como referencia.

Cuando se aprueba la maquetacion inicial, Tia crea una capa para cada mercado.
La capa de cada mercado contiene tinicamente la informacion sobre los pre-
cios y establecimientos que corresponden a dicho mercado. Cuando tiene que
recopilar los archivos para impresion, muestra la capa correspondiente a cada
mercado y recopila los archivos, repitiendo este proceso con cada capa de precios
y establecimientos.

TRABAJO CON CAPAS

La paleta Capas es el “centro de control” de las capas. Puede ocultar, mostrar,
bloquear o desbloquear las capas con un solo clic en esta paleta. También puede
usar esta paleta para especificar la capa activa (donde se colocarén los objetos
recién trazados), reorganizar el orden de superposicion de las capas, fusionar
las capas y mover objetos de una capa a otra.

Cada capa que se crea tiene una combinacion de color tnica en la paleta Capas.
Cuando se crea un elemento en una capa, el cuadro delimitador y los controles
del elemento usan el color de esa capa.
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Para mostrar la paleta Capas, elija Visualizacién — Capas.

¥ Capas *

® & Capa

[ m Too-ingis /||
O Texto-Fsp.

@ [J Logotipo

@ [0 Gréficodef...

« [ Por omisién

Puede trabajar con las capas en la paleta Capas.

Toda maquetacion tiene una capa Por omision. Puede afadir y eliminar ele-
mentos de la capa Por omision, pero no puede suprimirla. Cuando se abre
una maquetaciéon que fue creada con una version de QuarkXPress anterior a
la 5.0, todos los elementos aparecen en la capa Por omisién.

Una maquetacién puede contener hasta 256 capas, incluida la capa Por omisién.

CREACION DE UNA CAPA

Para crear una nueva capa, haga clic en el botén Nueva capa =) en la paleta
Capas. La nueva capa se agrega a la paleta Capas delante de la capa activa. Por
omision, la nueva capa esta activa, lo que significa que todos los elementos que
cree se colocaran en dicha capa.

SELECCION DE CAPAS

La capa activa se identifica en la paleta Capas por el icono Editar Fl. La capa
activa es aquella en la que se colocaran los elementos que se creen. Puede
establecer la capa activa de dos maneras:

Haga clic en el nombre de la capa en la paleta Capas.

Seleccione un solo elemento de la pagina. La capa de ese elemento se
convertird automaticamente en la capa activa.

S6lo una capa puede estar activa a la vez (incluso si se seleccionan elementos en
mas de una capa simultineamente). Sin embargo, puede seleccionar mas de una
capa a la vez (por ejemplo, si desea fusionar las capas). Para seleccionar mas de
una capa, siga uno de estos pasos:

Seleccione elementos de mds de una capa (por ejemplo, seleccione todo lo que
hay en la pagina).

Para seleccionar capas consecutivas en la paleta, pulse la tecla Mayus cuando
haga clic en la primera y la taltima capa del rango que desea seleccionar.

Para seleccionar capas no consecutivas en la paleta, pulse Comando/Ctrl
mientras hace clic en las capas que desea seleccionar.

Para deseleccionar una capa cuando hay varias capas seleccionadas, pulse
Comando/Ctrl y haga clic en la capa que desea deseleccionar.
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MOSTRAR Y OCULTAR CAPAS

La columna Visible = en la paleta Capas controla las capas que estaran visibles
en un momento determinado. Cuando el icono Visible « aparece en la columna
Visible, la capa correspondiente puede verse.

Para mostrar u ocultar una capa, haga clic en el icono Visible a la izquierda del
nombre de dicha capa. También puede hacer doble clic en una capa para abrir
el cuadro de didlogo Atributos, seleccione o deseleccione Visible en el cuadro
de didlogo y después haga clic en OK.

Para mostrar u ocultar todas las capas de una maquetacion a la vez, seleccione
un nombre de capa y elija Mostrar todas las capas u Ocultar todas las capas
en el menu de la paleta Capas.

Para ocultar todas las capas, salvo la que esta activa, seleccione el nombre de la
capa que desea que esté activa y luego elija Ocultar otras capas en el ment de la
paleta Capas. También puede pulsar Control/Ctrl mientras hace clic en el icono
Visible de la capa que desea mostrar; todas las demas capas quedaran ocultas.

Para mostrar todas las capas, salvo la capa activa, elija Mostrar otras capas en
el menu de la paleta Capas.

Cuando se usa la caracteristica Buscar/Cambiar, QuarkXPress busca tanto en
las capas ocultas como en las visibles. Si encuentra una coincidencia en una
capa oculta, QuarkXPress muestra temporalmente el cuadro de texto o trayecto
de texto oculto.

Cuando se verifica la ortografia de una maquetaciéon o relato, QuarkXPress
busca en todas las capas de la maquetacién o relato. Si encuentra alguna palabra
dudosa en una capa oculta, QuarkXPress muestra temporalmente el cuadro de
texto o trayecto de texto oculto.

Cuando una capa esté oculta, aparece deseleccionada por omision en el panel
Capas del cuadro de didlogo Imprimir y, en consecuencia, dicha capa no
se imprimira (a menos que el usuario haga clic para seleccionar la capa
manualmente en el cuadro de didlogo Imprimir).

Cuando se crea un elemento en una capa oculta, dicho elemento sigue siendo
visible hasta que se deselecciona el elemento.

CREACION DE ELEMENTOS EN UNA CAPA

Para crear un elemento en una capa especifica, primero haga clic en el nombre
de la capa en la paleta Capas para activarla. En seguida, utilice cualquiera de
las herramientas estandares de creacion de elementos para crearlos en la capa.
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DETERMINACION DE LA CAPA EN LA QUE SE COLOCARA
EL ELEMENTO
Existen dos maneras de determinar la capa en la que se colocard un elemento:

Examine el cuadro delimitador y los controladores del objeto (es posible que
tenga que elegir Visualizacion — Guias para verlos). Cada capa (con excepcién
de la capa Por omision) tiene asignada una combinacién de colores nica en la
paleta Capas, y los cuadros delimitadores y controladores de los objetos en
dicha capa se trazan en el color de la capa.

Observe la paleta Capas. Cuando se selecciona un elemento de pagina, el
icono Elemento i aparece en la paleta Capas al lado del nombre de la capa
que contiene el elemento seleccionado. Si selecciona varios elementos en
capas diferentes, el icono Elemento aparece al lado de cada capa que contenga
un elemento seleccionado.

ELIMINACION DE CAPAS

No se puede suprimir la capa Por omision; sin embargo, es posible eliminar
cualquier otra capa. Al suprimir capas, puede elegir si se suprimirdn también
los elementos que aparecen en dicha capa o si desea moverlos a otra capa.
Para suprimir una capa:

1 En la paleta Capas, seleccione la o las capas que desea suprimir.
2 Haga clic en el botén Suprimir capa [E/],

3 Si hay elementos en las capas que van a eliminarse, aparecera el cuadro de
dialogo Suprimir capa. Elija una opcioén:

e Si las capas incluyen elementos que desea suprimir, marque Suprimir elementos
en las capas seleccionadas.

e Si las capas incluyen elementos que desea mover a otra capa, deseleccione
Suprimir elementos en las capas seleccionadas, y elija una capa de destino
en el mena desplegable Mover elementos a la capa:

4 Haga clic en OK.

Para suprimir todas las capas sin usar en una maquetacion, elija Suprimir capas
no utilizadas en el menu de la paleta.

CAMBIO DE LAS OPCIONES DE CAPA
Se pueden controlar las siguientes opciones de la capa seleccionada en el cuadro
de didlogo Atributos:

e Nombre: El nombre de la capa, tal como aparece en la paleta Capas.

e Color de capa: El color utilizado para los cuadros delimitadores y controladores
de los objetos en esa capa.
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e Visible: Controla si la capa serd visible en QuarkXPress.
¢ Suprimir impresion: Controla si la capa podra imprimirse al imprimir la
maquetacién. Puede anular este ajuste en el cuadro de didlogo Imprimir.

e Bloqueada: Controla si se podran manipular los objetos que aparecen en
dicha capa.

¢ Conservar contorneo: Controla si el contorneo de los objetos en esta capa se
aplicaré a las capas subyacentes cuando esta capa esté oculta.

Para abrir el cuadro de dialogo Atributos de una capa, haga doble clic en el
nombre de la capa en la paleta Capas, o seleccione un nombre de capa en la
paleta y elija Editar capa en el ment de la paleta.

Atributos

Nombre: Texto - Inglés

Atributos de capa N

Color de capa: @

™ visible [ Suprimir salida
[ Bloqueadas ™ Conservar contorneo

( Cancelar ) 0K

Las opciones de capa se controlan en el cuadro de didlogo Atributos.

Puede establecer los valores predeterminados de las casillas de verificacién
Visible, Bloqueada, Suprimir impresion y Conservar contorneo para
la nuevas capas, en el panel Capas del cuadro de didlogo Preferencias
(ment QuarkXPress/Edicion).

MOVER ELEMENTOS A OTRA CAPA

La paleta Capas ofrece tres métodos para mover los elementos existentes a una
capa diferente. Con la herramienta Elemento, seleccione los elementos que
desea mover y luego siga uno de estos pasos:

¢ Haga clic en el botén Mover elemento a otra capa &, y elija la capa de destino
en el cuadro de didlogo Mover elementos.
e Arrastre el icono Elemento 3+ a la capa de destino.

¢ Corte los elementos de la capa actual y péguelos en la capa de destino.
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Para colocar una copia de un elemento en otra capa, pulse Control/Ctrl mientras
arrastra el icono Elemento #: a la capa de destino en la paleta Capas.

Puede mover elementos de la pagina maqueta en paginas de la maquetacion
desde la capa Por omision a otras capas, pero éstos dejaran de ser elementos
de la pagina maqueta si los mueve.

CAMBIO DEL ORDEN DE SUPERPOSICION DE LAS CAPAS

La superposicién de las capas funciona de la misma manera que en una pagina
“comun y corriente”. Dentro de la capa, cada elemento tiene su propia posicion
en el orden de superposicion (la colocacion del frente hacia atras de los elementos
en la capa). Cuando se trazan elementos en una capa, los nuevos elementos se

colocan delante de los ya existentes en la capa. Use los comandos Enviar detras,
Enviar al fondo, Traer al frente y Traer delante (menu Elemento) para cam-
biar el orden de superposicion de los elementos dentro de una capa, aunque
estos comandos no mueven los elementos a otras capas. Sin embargo, todo lo
que se encuentra en una capa superpuesta se muestra delante de todo lo que
esté en una capa subyacente.

Para cambiar el orden de superposicion de las capas, arrastre la capa a su nueva
posicién en la paleta Capas. (La capa en la parte superior de la paleta Capas es
la capa que se encuentra delante de todas las demas capas de la maquetacion.)

CAPAS Y CONTORNEO DE TEXTO

Los elementos en las capas siguen la regla habitual del contorneo en
QuarkXPress: el texto s6lo puede distribuirse alrededor de los elementos que se
encuentran delante de €l. Por ejemplo, si traza un cuadro de imagen pequefio
en el centro de una columna de texto, el texto se distribuira alrededor del cuadro
de imagen por omision.

QuarkXPress también evalta el ajuste Tipo en la ficha Contorneo del cuadro
de didlogo Modificar (ment Elemento) para determinar como se distribuira
el texto alrededor de los elementos.

Cuando se oculta una capa, se puede mostrar u ocultar el contorneo de texto
ocasionado por los elementos obstructores en esa capa. Por omision, se
mantiene el contorneo de texto forzado por los elementos ocultos.
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e Para ocultar el contorneo de texto forzado por los elementos que se encuentran
en una capa oculta, haga doble clic en la capa oculta en la paleta Capas para
abrir el cuadro de didlogo Atributos, deseleccione Conservar contorneo y haga
clic en OK.

e Para cambiar este ajuste de contorneo por omisién en las capa nuevas,
deseleccione Conservar contorneo en el panel Capas del cuadro de didlogo
Preferencias (ment QuarkXPress/Editar).

No hay nada :
mejor que una — -
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El texto en una capa subyacente puede distribuirse alrededor de objetos en una
capa superpuesta.

DUPLICACION DE CAPAS

Para duplicar una capa, seleccioénela en la paleta Capas y elija Duplicar capa en
el ment de la paleta Capas. La nueva capa duplicada se coloca directamente
delante de la capa original. Cuando se duplica una capa, QuarkXPress también
duplica todos los elementos que contiene dicha capa, incluido el contenido de
cada elemento.

Si duplica un relato con cuadros de texto vinculados que se han colocado en
otras capas, observara lo siguiente:

* Si duplica la capa que contiene el primer cuadro del relato, todo el texto de dicho
cuadro, asi como el texto de los cuadros vinculados que completan el relato, se
duplica. El primer cuadro aparece en la capa duplicada y muestra el simbolo de
desbordamiento.
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e Si duplica una capa que incluye uno de los cuadros a medio relato, todo el texto
de dicho cuadro, asi como el texto de los cuadros vinculados que completan el
relato, se duplica. El cuadro intermedio aparece en la capa duplicada y muestra
el simbolo de desbordamiento. Ninguna parte del texto de los cuadros
precedentes en el relato se copia en la capa duplicada.

Si duplica la capa que contiene s6lo el altimo cuadro de un relato, inicamente
el texto contenido en ese altimo cuadro, y ninguna parte del texto de los cuadros
precedentes en el relato, se copiard en la capa duplicada.

FUSION DE CAPAS

Cuando se fusionan dos o més capas, todos los elementos en todas las capas se
mueven a la misma capa. El orden de superposicion se conserva tanto dentro
como entre todas las capas fusionadas (en otras palabras, todo lo que se encuentra
en la capa de arriba seguira delante de todo lo que se encuentre en una capa
subyacente). Para fusionar capas:

1 En la paleta Capas, seleccione las capas que desea fusionar.

2 Haga clic en el botén Fusionar capas & en la paleta Capas. Aparecera el cuadro
de didlogo Fusionar capas.

3 Elija la capa de destino en el mena desplegable Elegir capa de destino.

4 Haga clic en OK. Los indicadores visuales de los elementos fusionados muestran
el color de la capa en que se fusionaron las demas, y las capas seleccionadas para
fusionarse se suprimen.

Las capas no pueden fusionarse cuando una de las capas seleccionadas
esta bloqueada.

Es posible fusionar elementos de la capa Por omision, pero las operaciones de
fusién nunca suprimen la capa Por omision.

Las capas afectan la manera en que los elementos se muestran e imprimen; por lo
tanto, es recomendable verificar todos los atributos de cada una de las capas antes
de enviar la maquetacion a la imprenta. Incluso, es posible guardar una copia de
la maquetacién y “acoplarla”, fusionando todas las capas en la capa Por omision.

BLOQUEAR ELEMENTOS EN LAS CAPAS
Para evitar que por accidente se realicen cambios en los elementos de una capa,
use la paleta Capas para bloquear toda la capa.

El bloqueo de capa es independiente del bloqueo de elemento. Los elementos
bloqueados mediante Elemento — Bloquear pueden seleccionarse y modificarse;
sin embargo, los elementos que se encuentran en una capa bloqueada no pueden
seleccionarse. Si bloquea un elemento en una capa usando Elemento —
Bloquear, y después bloquea y desbloquea la capa, el elemento conserva el
bloqueo incluso después de desbloquear la capa.
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La columna Bloquear fi en la paleta Capas controla el bloqueo de las capas.
Para bloquear una capa, siga uno de los siguientes métodos:

Para bloquear o desbloquear una capa, haga clic en la columna Bloquear a la
izquierda del nombre de la capa. También puede hacer doble clic en la capa
para abrir el cuadro de didlogo Atributos, seleccione o deseleccione Bloqueada
y haga clic en OK.

Para bloquear todas las capas salvo una, pulse Comando/Ctrl y haga clic en la
columna Bloquear fi al lado de la capa que desea editar.

Para bloquear todas las capas, elija Bloquear todas las capas en el menu de
la paleta.

No se pueden crear elementos en una capa bloqueada.

USO DE LAS PAGINAS MAQUETA CON LAS CAPAS

Los elementos de la pagina maqueta residen en la capa Por omisién de las
péginas de la maquetacion. Con respecto a las capas, los elementos de la pagina
maqueta tienen las siguientes caracteristicas:

Si aplica una pagina maqueta a una pagina de la maquetacion, los elementos
de la pagina maqueta afectaran solamente la capa Por omision de esa pagina
de la maquetacion.

Los elementos que se agreguen a la pdgina maqueta se colocaran detrés de los
elementos que se hayan afiadido a la capa Por omisién en una pagina de
la maquetacion.

Los elementos de la pagina maqueta que residen en la capa Por omisién pueden
moverse a otra capa, pero dejardn de ser elementos de la pagina maqueta.

Una péagina maqueta no puede contener capas, de modo que cuando se visualiza
una pagina maqueta en la paleta Capas queda inactiva.

SUPRIMIR IMPRESION DE CAPAS

Del mismo modo en que puede suprimirse la impresion de elementos, como
los cuadros de imagen, en el cuadro de didlogo Modificar, se puede suprimir
la impresion de las capas. Para suprimir la impresion de una capa, haga doble
clic en esa capa en la paleta Capas. En el cuadro de dialogo Atributos, seleccione
Suprimir impresién, y después haga clic en OK.

Cuando se selecciona Suprimir impresion en una capa, dicha capa aparece dese-
leccionada por omision en el panel Capas del cuadro de didlogo Imprimir vy,
en consecuencia, la capa no se imprimira (a menos que seleccione la capa
manualmente en el cuadro de didlogo Imprimir).
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El cuadro de didlogo Imprimir ofrece ajustes para controlar las capas que
se imprimiran.

Para cambiar el ajuste de impresién por omisién en las nuevas capas, seleccione
Suprimir impresién en el panel Capas del cuadro de didlogo Preferencias
(ment QuarkXPress/Editar).

El ajuste Suprimir impresion de una capa es independiente de los controles
Suprimir impresion y Suprimir impresion de imagen del cuadro de didlogo
Modificar (mend Elemento).
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Para editar texto y afinar la tipografia con facilidad, es indispensable tener
acceso a las numerosas opciones que ofrecen las fuentes modernas y contar
con la capacidad de ver en pantalla lo que se estd haciendo. Para mejorar el
manejo de texto y tipografia, QuarkXPress 7 es compatible con Unicode y
OpenType, incluye la paleta Glifos para obtener acceso a todos los caracteres
en un tipo de letra, ofrece opciones de mena para acceder a caracteres especiales
e incluye diversas caracteristicas que tienen el propésito de aumentar la

comodidad, mejorar la presentacién y afinar los tipos.

Para trabajar con la paleta Glifos es necesario tener habilitado el software
GlyphPalette XTensions, tal como esta por omision.

TRABAJO CON FUENTES OPENTYPE

OpenType es un formato de fuente que puede usarse en multiples plataformas,
desarrollado por Adobe y Microsoft, que contiene juegos de caracteres ampliados
y glifos, y a menudo incluye fracciones, ligaduras discrecionales, ntimeros en
estilo antiguo y més. Las fuentes OpenType se activan mediante el sistema
operativo o un gestor de fuentes, igual que las demas fuentes.

Como siempre en QuarkXPress, se puede seleccionar una fuente OpenType en
cualquier mentu Fuente. Cuando el texto tiene aplicada una fuente OpenType,
es posible acceder a todas las opciones de estilo incorporadas en dicha fuente
mediante la paleta Dimensiones (ment Ventana) y el cuadro de didlogo
Atributos de caracteres (Estilo — Caracter). OpenType se esta convirtiendo
rapidamente en el formato de fuente preferido en la edicién profesional en
QuarkXPress, ya que impide la redistribucién del texto entre plataformas.

CAPITULO 5: TEXTO Y TIPOGRAFIA



TRABAJO CON FUENTES OPENTYPE [l

REVISION DE ESTILOS EN LAS FUENTES OPENTYPE

Lo peculiar respecto a los estilos OpenType, como las fracciones y las ligaduras,
es que no todos los estilos estan disponibles en todas las fuentes OpenType; en
realidad, muy pocas fuentes OpenType ofrecen todas las opciones de estilo que
se describen en este capitulo. Si empieza a trabajar en un proyecto que podria
beneficiarse de las caracteristicas OpenType, puede adquirir una fuente OpenType
en los sitios Web de muchos desarrolladores de fuentes. Si necesita algo en
particular, asegurese de revisar todos los glifos y opciones disponibles antes
de comprar una fuente. Algunas fuentes OpenType son simplemente fuentes
PostScript Tipo 1 que se han convertido al formato OpenType sin ofrecer nuevas
caracteristicas. Otras fuentes OpenType ofrecen muchos caracteres especiales
y caracteristicas. Ademas, al igual que con otras fuentes, las fuentes OpenType
pueden actualizarse continuamente para afiadir ain mas caracteristicas.

EXPLICACION DE LOS ESTILOS OPENTYPE

QuarkXPress 7 proporciona acceso a los estilos OpenType que pueden estar
disponibles o no en una fuente. Una vez mads, si necesita algo especifico, ase-
gurese de revisar las opciones disponibles cuando compre fuentes OpenType.
QuarkXPress no puede proporcionar acceso a estilos OpenType que no estan
disponibles en una fuente. También puede usar la paleta Glifos (ment Ventana)
para revisar las opciones que ofrece una fuente. Recuerde que cuando aplique
estos “estilos”, los caracteres se visualizardn como glifos diferentes en la fuente.
Asimismo, tenga presente que cualquier cosa a la que se acceda mediante los
estilos OpenType representa una decision tomada por disefiador del tipo de
letra y no por QuarkXPress.

CARACTERES FRENTE A GLIFOS

Aprender a distinguir entre caracteres y glifos le ayudard a comprender como
funcionan los estilos OpenType. Un caracter es un elemento de una lengua
escrita: las letras en mayusculas y minusculas, los nimeros y los signos de
puntuacion son caracteres. Un glifo es en realidad una imagen que representa
un cardcter, posiblemente en formas diferentes. Por ejemplo, el namero 1 normal
es un caracter, mientras que el ntmero 1 en estilo antiguo es un glifo. Como otro
ejemplo, una “f” y una “i” contiguas son caracteres, mientras que la ligadura
“fi” es un glifo.

No siempre existe una relacion de uno a uno entre caracteres y glifos. En algunos
casos, tres caracteres (como un 1, una diagonal y un 2) componen un solo glifo
de una fraccion (%). O un cardcter puede estar representado por tres posibles
glifos (por ejemplo, tres simbolos “&” diferentes). Con QuarkXPress, puede
seleccionar caracteres individuales para darles formato y editarlos, sin importar
los glifos utilizados.
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DEFINICIONES DE ESTILOS

Los estilos OpenType a los que puede obtenerse acceso mediante la paleta
Dimensiones y el cuadro de didlogo Atributos de caracteres (Estilo — Caracter)
se definen como sigue:

Ligaduras estandar: Ligaduras comunes definidas por el disefiador de la
fuente. Las ligaduras estdndar generalmente incluyen por lo menos las parejas
de caracteres fi y fl y, en ocasiones, incluyen ff, ffi y ffl. Algunos estilos también
incluyen otras secuencias de caracteres, como fj, ffj y Th.

Ligaduras discrecionales: Ligaduras poco comunes, como ct, sp, sty th, que

rara vez se incluyen en las fuentes.

¢ Ordinales: Glifos de superindices para nimeros ordinales, como 1°, 2°y 3%
algunas fuentes incluyen No. y th

¢ Caracteres alternativos para titulo: Por lo general, letras mayusculas disefiadas
para titulos en tamafios de punto mas grandes.

¢ Todas versalitas: Versiones mas pequerias de letras maytsculas para caracteres

tanto en mayusculas como en minusculas.

Fracciones: Glifos especificos para fracciones. Por lo general, éstos incluyen por
lo menos %, %4y %, y a veces incluyen %, %, %, %, % y %. Algunos estilos también
ofrecen la capacidad de generar cualquier fraccién.

Caracteres decorativos: Caracteres adornados que contienen trazos extendidos.
Por lo general, En ocasiones, los caracteres decorativos estan disponibles en los
tipos manuscritos o en las versiones en cursiva de las fuentes, pero también
pueden estar disponibles en otras fuentes.

Versalitas: Versiones mas pequefias de letras maytsculas que se emplean sélo
para letras en mintscula. Los caracteres en mayusculas permanecen en los
glifos estandar.

» Caracteres contextuales alternativos: Ligaduras y otros glifos que sustituyen
combinaciones especificas de letras para darles un aspecto mas natural.

Alineacidén tabular: Numeros que tienen la altura de las letras maytsculas y el
mismo ancho entre si.

¢ Cifras en estilo antiguo proporcionales: Nimeros que tienen diferente altura
y anchura, apropiados para usarse con texto en minusculas.

Alineacion proporcional: Nameros que tienen la altura de las letras maytsculas
y ancho variable, basado en el disefio del nimero especifico.

Cifras en estilo antiguo tabulares: Niumeros que varian en altura y tienen el
mismo ancho entre si.

¢ Superindice: Numeros y letras pequefios que se colocan por encima de la
linea base.

¢ Subindice: NGimeros y signos de puntuacién pequefios que se colocan por
debajo de la linea base.

e Numerador: El nimero que se coloca en la parte superior de una fraccién.

¢ Denominador: El nimero que se coloca en la parte inferior de una fraccién.
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MANTENIMIENTO DE LA UNIFORMIDAD DE LAS FRACCIONES
Cuando trabaje con fracciones, dispondré de varias opciones para crearlas, entre
ellas las siguientes:

Usar las opciones Fracciones, Numerador y Denominador de las
fuentes OpenType.

Usar el comando Hacer fraccion (Estilo — Estilo de letra) en QuarkXPress.
Formatear manualmente las fracciones.

Usar una fuente especificamente disefiada para fracciones.

Si usa una variedad de fracciones en una maquetacion, la uniformidad es impor-
tante. Si combina diferentes opciones de creacion de fracciones, 1o més seguro es
que no obtendra resultados uniformes. Conviene revisar primero las fracciones
que se necesitan y después determinar la opcién de creacién de fracciones que
se utilizara.

'/ /2 2

Aqui, con Myriad Pro, puede observarse por qué es mala idea combinar diferentes
tipos de formatos de fracciones. La primera fraccién se cred con el estilo de letra
Hacer fraccion de QuarkXPress (mend Estilo). La segunda se formated con los
estilos Numerador y Denominador de la fuente OpenType. (Ambas fracciones
usan una virgula en lugar de una raya diagonal.) La tercera fraccion, la que tiene el
mejor aspecto del grupo, es el glifo de la fuente. Aunque 1/2 es un ejemplo sencillo,
si tuviera que trabajar con 3/16y 1/8, seria necesario encontrar una fuente que
tuviera los dos glifos especificos o elegir otra opcién de creacién de fracciones.

USO DE CARACTERES ALTERNATIVOS
Algunas fuentes OpenType incluyen variaciones de glifos especificos, entre otras
posibilidades, formas historicas, ornamentos, cero atravesado por una dia-
gonal y caracteres estilisticos alternativos. Para ver estas variaciones en la
paleta Glifos (ment Ventana), haga clic en la celda de un glifo que contenga
un cuadro en la esquina inferior derecha. Ademas, puede elegir las opciones en
el ment Mostrar de la paleta Glifos. Por ejemplo, Alternativas para seleccion
muestra otros glifos para el primer caricter seleccionado en el texto.

l‘o Glifes

G
[patating Lnotype ~ (3) [Bl/B T T]
|Tedalafuente 15 (@[]
Flf[0[~-|=]
£ U N
° |# ¥
s |£|£

.
p Glifos favoritos '

La paleta Glifos muestra otro glifo para el signo de ddlar en la fuente
Palatino Linotypee®.

A
%
s

e <
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APLICACION DE ESTILOS OPENTYPE

Puede aplicar un “estilo” OpenType a los caracteres para visualizar glifos dife-
rentes, especialmente disefiados o reposicionados dentro de la fuente en uso.
Por ejemplo, aplique Fracciones para obtener acceso a glifos especificos de
fracciones en lugar de formatear manualmente las fracciones, ajustando el
tamario y la posicién de los caracteres existentes. Asimismo, con la aplicaciéon
de Ligaduras estandar, los caracteres se representan de conformidad con las
ligaduras disponibles en la fuente. (Consulte la siguiente secciéon, “Trabajo con
ligaduras”, para obtener mas informacién.) Para aplicar los estilos OpenType
puede usar la paleta Dimensiones, el cuadro de didlogo Atributos de caracteres
(Estilo — Caracter) o las hojas de estilo.

Puede aplicar estilos OpenType al texto seleccionado en cualquier fuente,
sin importar si la fuente admite esos estilos o no. Por ejemplo, puede aplicar
Fracciones al texto en PostScript Helvetica. Si posteriormente aplica al texto
una fuente OpenType que sea compatible con Fracciones, el estilo OpenType
entrara en funcionamiento. Sin embargo, para obtener mejores resultados,
aplique los estilos OpenType compatibles al texto que en realidad los necesite.
De lo contrario, tal vez se produzcan espacios impredecibles ocasionados por
estilos que se contraponen. Por ejemplo, no funciona bien aplicar Fracciones,
Numerador y Denominador en combinacién.

USO DE LA PALETA DIMENSIONES
Para aplicar estilos OpenType con la ficha Caracter o la ficha Clasico de la
paleta Dimensiones:

1 Aplique una fuente OpenType al texto.
2 Resalte el texto pertinente; por ejemplo, una fraccion.

3 Haga clic en el ment OpenType en la paleta Dimensiones. Las opciones que

aparecen entre corchetes, como [Caracteres alternativos para titulo], no estan
disponibles en la fuente activa.

4 Elija una opcién disponible en el mend OpenType, usando la seccién anterior,

“Explicacién de los estilos OpenType”, como guia. Puede aplicar muchos estilos
combinados, aunque algunos, por ejemplo Superindice y Subindice, son
mutuamente excluyentes.
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[Ligaduras estandar]

[Ligaduras discrecionales]
[Ordinales]

[Caracteres alternativos para titulo]
[Todas versalitas)

[Fracciones]

[Caracteres decorativos]

[Versalitas]
[Caracteres contextuales alternativos]
[Cifras tabulares]
o o (t N S @ [Cifras proporcionales]
i — . = 4 [Cifras alineadas]
~ r i Blruw | Ei
‘ |® A OAfwox | O Habiliar ligaduras BEIzEEjolel [Cifras en estilo antiguo]

¥Ninguno
[Superindice]
[Subindice]
[Numerador]
[Denominador]

Menu OpenType en la ficha Caracter de la paleta Dimensiones; las opciones que
aparecen entre corchetes no estan disponibles en la fuente activa. (En este caso,
Palatino Linotype no ofrece Niimeros ordinales, Caracteres alternativos para
titulo, Caracteres decorativos, Caracteres contextuales alternativos, Alineacién
tabular, Numerador ni Denominador. Aunque parece que esta fuente admite muy
pocos estilos OpenType, en realidad admite muchos de ellos en comparacién con
otras fuentes OpenType a la venta.)

Hasta que se familiarice con las opciones que ofrecen sus fuentes OpenType
especificas, no le sorprenda si termina experimentando con estilos diferentes.

USO DEL CUADRO DE DIALOGO ATRIBUTOS DE CARACTERES O LAS

HOJAS DE ESTILO

Ademads de acceder a los estilos OpenType mediante la paleta Dimensiones,
puede usar el cuadro de didlogo Atributos de caracteres (Estilo — Caracter)

y los paneles Editar atributos de caracteres (Edicion — Hojas de estilo) para
definir hojas de estilo de caracteres y parrafos. Haga clic en la flecha al lado de
OpenType para mostrar los estilos y después use las casillas de verificaciéon
para aplicarlos. Una casilla de verificacion no disponible o una opcién del

ment desplegable entre corchetes indica un estilo OpenType que la fuente en

uso no admite.

Atributos de caracteres

Fuente: Falatino Linotype (T} Estilos de letra

Cuerpo: |12 pt @ E Texto comin _' Sombreada
R — ! Negrita [ Todo mayis.
Color: [MNego  74) I Cursiva ) Versalitas
Intensidad: | 100% ® [ subrayada ) Superindice
Opacidad: [1g0% —— 8 ) Pal. subrayada [ subindice
[ Tachada ) Superior

I

Escala: | Horizontal @ 100% ! Hueca

Cantidad de kern: [g

Mover linea base: g pt

{1 Habilitar ligaduras Idioma: | Espafel B‘
¥ OpenType

] Ligaduras estandar 3 cifras tabulares ) Fracciones

[ Ligaduras I cifras

] Versalitas [ Cifras alineadas

[} Todas versalitas [_! Cifras en estilo antiguo

Posicion; | + Ninguno
Superindice
Subindice ( probar ) ( Cancelar ) 0K
[Numerador]
[Denaminadar]

Area OpenType del cuadro de didlogo Atributos de caracteres (menu Estilo);
las opciones no disponibles no estén incorporadas en la fuente activa.
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TRABAJO CON LIGADURAS

QuarkXPress 7 ofrece dos métodos para usar ligaduras: el método tradicional
y el método OpenType. El método tradicional, en el que se implementan
las ligaduras estandar, como fi y fl, en las fuentes PostScript, se ha ampliado
mas alla de las preferencias a un atributo de caracteres que puede aplicarse
de manera selectiva. El método OpenType, en el cual QuarkXPress accede a
ligaduras estandar y discrecionales incorporadas en las fuentes, también esta
disponible. Cuando se aplican ligaduras, el método tradicional y OpenType
son mutuamente excluyentes. Sin embargo, las Preferencias de caracteres
relacionadas con la maquetacién aplican a los dos tipos de ligaduras.

USO DE LIGADURAS EN LAS FUENTES POSTSCRIPT

Las ligaduras en las fuentes PostScript — por lo general, fi, fl, ffiy ffl —
ahora pueden aplicarse como un atributo de caracteres en las versiones
para Mac OS o para Windows de QuarkXPress. Simplemente seleccione el
texto en el que desea usar las ligaduras y marque Habilitar ligaduras en la
ficha Caracter de la paleta Dimensiones (ment Ventana). Ademaés, puede
seleccionar Ligaduras en el cuadro de dialogo Atributos de caracteres
(Estilo — Caracter), y aplicar ligaduras por medio de hojas de estilo de
caracteres (Edicion — Hojas de estilo). (Tenga en cuenta que las ligaduras
se incluyeron principalmente en las fuentes PostScript. Si una fuente
TrueType incluye ligaduras, seguiran admitiéndose de esta manera.)

) \gioma: [ Espanol \:] 1A opt E Palatine Linowype (%) |12 pt B] (@] [m] [100x |3)
‘@ A O AT w0 # Habilitar ligaduras 2 DEAAECE SRR Opacidad: [100% | [3)

La casilla de verificacion Habilitar ligaduras en la ficha Caracter de la paleta
Dimensiones permite aplicar ligaduras en las fuentes PostScript o TrueType al
texto resaltado.

USO DE LIGADURAS EN LAS FUENTES OPENTYPE

Cuando se aplica formato a un texto con una fuente OpenType, se puede
utilizar el conjunto ampliado de ligaduras OpenType en lugar de las caracte-
risticas tradicionales para las ligaduras en QuarkXPress. Para ello, seleccione
el texto y elija Ligaduras estandar en el mentt OpenType en las fichas
Clasico o Caracter de la paleta Dimensiones (ment Ventana). Esto aplica
a ligaduras como fi, fl, ff, ffi, ffl, fj, ffj y th, si estdn incorporadas en la fuente.
Ademas, puede elegir Ligaduras discrecionales para aplicar ligaduras fuera
de lo comun, como ct, sp, sty fh. Si alguna opcion de ligadura aparece entre
corchetes, la fuente OpenType en uso no es compatible con esas caracteristicas
de las ligaduras.
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Con la fuente Zapfino Extra LTX Pro de Linotype, puede ver las ligaduras estandar
y discrecionales en accién. En el ejemplo superior, no se usa ninguna ligadura. En
el ejemplo inferior, pueden verse las ligaduras discrecionales en “st” en “First” y
“first”, junto con “th” y “ng” en “things”. También puede observarse la ligadura

estandar de “fi” en “first”: fijese en la “f”, que es diferente de la que aparece arriba.

También puede marcar Ligaduras estandar y Ligaduras discrecionales en
el area OpenType del cuadro de didlogo Atributos de caracteres (Estilo —
Caracter) y en el cuadro de didlogo Editar hoja de estilo de caracteres
(Edicion — Hojas de estilo).

ESTABLECIMIENTO DE LAS PREFERENCIAS PARA LAS LIGADURAS
Cuando aplique ligaduras, se usaran todos los caracteres para los cuales exis-
tan ligaduras en la fuente en uso, con base en las Preferencias de caracteres
establecidas para la maquetacion. En el panel Caracter del cuadro de didlogo
Preferencias (QuarkXPress/Edicion — Preferencias = Maquetaciéon para
impresion — Caracteres), las opciones controlan como funcionaran las
ligaduras. En el drea Ligadura:

Partir sobre: El valor en el campo especifica un valor de track o kern por
encima del cual las ligaduras se separaran. En el valor predeterminado de 1,
si se aplica +1 como valor de track al texto (1/200° de un espacio eme),
las ligaduras se convertirdn de nuevo en letras estandar.

No “ffi” o “ffl”: Marque este cuadro para impedir que se formen ligaduras fi y
fl en palabras como “office” o “waffle” cuando las ligaduras ffi y ffl no existen
en la fuente en uso. Observe que muchas fuentes PostScript carecen de ligaduras
tfi y ffl, pero casi todas las fuentes OpenType las tienen. Esta opcion esta
deseleccionada por defecto.
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El ajuste No “ffi” o “ffl” también entra en acciéon cuando se trabaja con
documentos o proyectos que usan el método de distribucién de texto de
QuarkXPress 6.5 o anterior, porque el método anterior de distribucién de
texto no es compatible con las ligaduras ffi y ffl. Para actualizar la distribucién
del texto en un proyecto con el fin de aprovechar el manejo ampliado de las
ligaduras, consulte “Actualizacién de los métodos de distribucién del texto”,
mas adelante en este capitulo.

Ligatures

Partir sobre: 1 1 No “ffi" o “f"

En el drea Ligadura del panel Caracteres (QuarkXPress/Edicién — Preferencias —
Maquetacidn para impresién — Caracteres) se controla la manera en que se
aplicarén las ligaduras en las fuentes.

ESPECIFICACION DE KERN OPENTYPE EN LOS PROYECTOS

Una nueva preferencia aplica a las fuentes que incluyen informaciéon de kern
OpenType en la forma de tablas de datos de posicién de los glifos (GPOS). Situada
en la panel Generales de Preferencias del proyecto (QuarkXPress/Ediciéon —
Preferencias), la opcién Usar kern OpenType aparece seleccionada por defecto
en los proyectos creados en QuarkXPress 7. Para mantener la distribucién del
texto, la opcién Usar kern OpenType esta deseleccionada en proyectos creados
en QuarkXPress 6.5 y versiones anteriores. Esta caracteristica aplica a todas las
maquetaciones de un proyecto, sean para impresién o para Web. Cuando el
kern OpenType estd activo, invalida todos los valores de kern especificados en
Editar tabla de kern (menu Utilidades) para estas fuentes. Sin embargo,
se puede aplicar kern adicional de manera manual.

GUARDAR ESTILOS OPENTYPE COMO “XPRESS TAGS"”

Cuando se etiqueta texto con “XPress Tags” para importarlo y cuando se exporta
texto en formato de “XPress Tags”, se admiten todos los estilos OpenType. La lista
completa de “XPress Tags” se incluye en el archivo Ayuda de QuarkXPress, y
también puede ver facilmente los codigos que necesite si selecciona el texto
formateado y lo exporta como “XPress Tags” (Archivo — Guardar texto). En
seguida, importe el texto con la opcion Interpretar XPress Tags deseleccionada
en el cuadro de dialogo Importar texto (menua Archivo). Con este método,
podra visualizar los codigos que necesite.
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La primera linea de texto esté en Palatino Linotype, con estilo Ordinales en “No.”,
estilo Fracciones en "%" y Ligaduras estandar en “waffle”.

TRABAJO CON GLIFOS

Un glifo es la unidad més pequefia de una fuente; cada letra mayuscula, por
ejemplo, consta de su propio glifo. Cada letra mintscula también es un glifo,
lo mismo que cada signo de puntuacién y cada caricter especial. Para obtener
acceso a todos los glifos de una fuente — en especial una fuente OpenType que
puede incluir aproximadamente 65,000 glifos — es necesario ver un mapa de
caracteres completo. QuarkXPress lo proporciona en la forma de la paleta Glifos
(ment Ventana), que permite ver todos los glifos de la fuente seleccionada, ver
glifos en negritas o cursivas, hacer doble clic en un glifo para insertarlo en el
texto y guardar los glifos favoritos para facilitar el acceso a ellos.

La paleta Glifos es igualmente 1til para localizar los glifos que utiliza de vez en
cuando, como el signo de centavos de délar o una fraccién de %, y para localizar
los glifos que rara vez utiliza, como una cedilla debajo de una “c”. En el caso de
los glifos que utiliza con frecuencia — por ejemplo, guiones eme, vifietas o “é” —
vale la pena aprenderse y recordar los comandos del teclado. (Algunos programas
de terceros, como las aplicaciones de gestioén de fuentes pueden mostrar los
comandos del teclado disponibles para cada glifo en una fuente.)

VISUALIZACION DE LOS GLIFOS

El primer paso para localizar un glifo que necesite es comprobar que la fuente
deseada esté activa en el sistema, ya sea mediante una utilidad del sistema o un
gestor de fuentes. Si busca un cardcter raro, como ciertos signos ortograficos
diacriticos o fracciones, es posible que necesite usar una fuente OpenType que
incluya muchos caracteres especiales. La mayoria de los principales proveedores
de fuentes publican mapas de caracteres completos de sus fuentes en sus sitios
Web, para permitirle confirmar que los caracteres que se necesita estén incluidos
en la fuente.
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Para ver los glifos de una fuente:

1 Si la paleta Glifos no esta abierta, elija Ventana — Glifos.

2 Elija una fuente en el ment Fuente en la esquina superior izquierda. También
puede escribir las primeras letras del nombre de la fuente hasta que el programa

lo reconozca.

3 Si desea ver los glifos en la versién de la fuente en negrita, cursiva o negrita
cursiva (por ejemplo, Helvetica Bold), haga clic en el boton Negrita o en el
botén Cursiva (o en ambos) al lado del mend. Haga clic en Texto comun para
volver a la fuente redonda principal (por ejemplo, Helvetica). Si la versiéon
de la fuente en negrita, cursiva o negrita cursiva no esta activa en el sistema,
QuarkXPress simulara los estilos negrita, cursiva o negrita cursiva en los glifos
igual que cuando se aplican los estilos de letra Negrita y Cursiva usando la

paleta Dimensiones.

4 Para ver un subconjunto de los glifos de la fuente, elija una opcién en el ment
desplegable Mostrar. Los tipos de glifos que pueden elegirse son especificos
de cada fuente, por lo que el menu desplegable s6lo muestra una lista de las
categorias disponibles en la fuente seleccionada.

o

v Glifos

™

Palatino Linotype

Historical forms
Standard ligatures
Oldstyle figures
Proportional figures
Scientific Inferiors
Small capitals
Superscript

Caracteres europeos
Simbolos

v’ Toda la fuente
' Alternativas para seleccion

| Caracteres especiales (de separacion) '
i Caracteres especiales

Discretionary ligatures

® HE]-]

El ment desplegable Mostrar de la paleta Glifos (men( Ventana) sirve para mostrar
los subconjuntos de glifos disponibles en la fuente.
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5 Para ver cualquiera de los caracteres alternativos de un glifo, haga clic en el
cuadro en la esquina inferior derecha de la celda de cada glifo.
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¥ Glifes =
Palating Linotype () [EB][T]
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p Glifos favoritos
T

Los caracteres alternativos disponibles en Palatino Linotype Bold para el signo

de délar.

6 Dependiendo de la fuente y la complejidad de los glifos, tal vez sea dificil verlos.
Si es necesario, haga clic en la herramienta Zoom en la paleta para ampliar el
tamafio de los glifos. Si se ven muy pocos glifos como resultado, arrastre la
esquina de la paleta para ajustar su tamafio.

7 Desplacese por los glifos para encontrar el que necesita. Si necesita el punto

de c6digo Unicode de un glifo — por ejemplo, para efectos de programacion
en HTML — puede sefialar el glifo para mostrar el punto de c6digo Unicode

(representado por un hexadecimal).

QuarkXPress es compatible con todos los glifos de una fuente — por ejemplo,
todos los que estan disponibles por medio de los estilos OpenType —, incluso
con los glifos que no tienen puntos de cédigo Unicode oficiales.

(]
|V Glifes il
Palating Linotype () [E[B][T]
" Toda la fuente ) |©\”@\|
) + - - ( ) i
0 | % | %o
y [ s |26 | 14 |9 &
I = o ‘e
||ciD : 408 3

1 Unicode : 0OBD 8
T

Se muestra el valor Unicode del glifo % en la paleta Glifos (menu Ventana).
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INSERTAR GLIFOS

Para insertar el glifo seleccionado en la paleta Glifos en el punto de insercién
de texto, haga doble clic en el glifo. Si el texto esta seleccionado, el glifo
sustituira al texto seleccionado.

®

w Glifos
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P Glifios Favaricos

El glifo de la fraccion % se insertd seleccionando un carécter alternativo para los
caracteres resaltados 1, 2 y diagonal, en Palatino Linotype.

GUARDAR LOS GLIFOS COMO FAVORITOS

Si utiliza con frecuencia glifos especificos de una fuente, puede guardarlos
como favoritos para agilizar el acceso. Por ejemplo, puede usar sus favoritos
para tener acceso rapido a todas las fracciones en una fuente especializada
mientras trabaja en un recetario. Para crear una lista de favoritos, primero
haga clic en la casilla extensora al lado de Glifos favoritos en la paleta Glifos
(menu Ventana). En seguida, simplemente arrastre un glifo a una celda vacia
en el area Glifos favoritos. Para suprimir un favorito, pulse Control y haga
clic/haga clic con el botén derecho en el glifo y use el ment contextual.

sl Todos los favoritos que guarde se muestran en la paleta Glifos, independiente-
mente de la maquetacién que tenga abierta o la fuente que haya seleccionado.
Sin embargo, si la fuente de un glifo se encuentra inactiva en el sistema, ese
glifo se mostrara como un cuadro. Haga clic en el cuadro para ver la Ayuda de
herramientas sobre la fuente faltante.
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El drea Glifos favoritos de la paleta Glifos (menu Ventana) proporciona acceso
répido a los glifos que utiliza con frecuencia en cualquier fuente.
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VER LOS CARACTERES INVISIBLES

La opcién Invisibles (ment Visualizacion) siempre es ttil para editar texto o
afinar la tipografia porque permite ver “caracteres invisibles” comunes, como
los espacios, tabulaciones y retornos de parrafo. Ahora, con QuarkXPress se
puede ver la gama completa de caracteres invisibles, incluidos los guiones dis-
crecionales, los espacios eme, los espacios de no separacion y mas. Ademas, la
escala de los caracteres invisibles se ajusta al tamafio de punto y porcentaje de
visualizacion. Como resultado, el punto que indica un espacio se ve diferente
a 10 puntos de lo que se ve a 60 puntos; y tiene un aspecto diferente al 100%
que al 500%. Los caracteres invisibles se muestran como sigue:

CARACTER SIMBOLO SIMBOLO DE
INVISIBLE ESTANDAR NO SEPARACION
Espacio

Espacio de ancho
cero/Union de palabra

Espacio extrafino | |

Espacio fino I ]

6 por espacio eme

4 por espacio eme

3 por espacio eme

Espacio ene = =

Espacio eme - -

Espacio tabular z Z

Espacio de puntuacién !

Espacio flexible i !

Sangrar aqui n/a
Nueva linea ' n/a
discrecional

Guio6n de n/a -
no separacion

Nueva linea = n/a
Columna siguiente \ n/a
Cuadro siguiente \ n/a
Tabulacién > n/a
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INSERTAR CARACTERES ESPECIALES

QuarkXPress es compatible con todo tipo de caracteres especiales para efectos
tipograficos y de formato. Por ejemplo, los guiones eme y ene son caracteres
especiales que se ven y se imprimen, y dan un aspecto profesional a la tipografia.
Otros caracteres especiales son invisibles y simplemente controlan la distribu-
cion del texto, como los espacios de no separacion, los guiones discrecionales y
los caracteres de columna siguiente o cuadro siguiente. Otros mas son simple-
mente c6digos que sirven como indicadores de posicion de otras cosas, como el
caracter de numero de pagina actual.

En general, estos tipos de caracteres especiales se introducen usando comandos
del teclado. En QuarkXPress 7, también pueden introducirse directamente estos
caracteres con el menu Utilidades. Si utiliza a menudo cualquiera de estos carac-
teres especiales, vale la pena recordar los comandos del teclado. Estos comandos

del teclado se incluyen en las siguientes secciones: “Insertar espacios” e “Insertar
otros caracteres especiales”.

Como se explico en la seccion anterior, “Ver los caracteres invisibles”,
cada caracter se ve de manera diferente cuando se muestran los invisibles
(Visualizacion — Invisibles).

INSERTAR ESPACIOS

Los tipégrafos emplean una variedad de caracteres especiales de espacios
para afinar la distribucién del texto y el espaciado, en particular al final
de las lineas y en las columnas de cifras. Para insertar un tipo especifico de
espacio — como un espacio eme — en el punto de insercién del texto, elija
Utilidades — Insertar caracter — Espacio o Utilidades — Insertar caracter —
Espacio de no separacién. Las opciones del subment Espacio de no separacién
actiian como “pegamento” entre dos palabras, nimeros, etc., e impiden que
se produzcan separaciones entre los dos elementos “pegados” al final de una
linea. Por ejemplo, podria usar un espacio de no separacion entre “Mac” y “OS”
para evitar que la frase “Mac OS” se separe al final de un renglén.

El ancho de los espacios eme (y, por tanto, el de los espacios ene) introducidos
en una maquetacion se controla por medio del ajuste Espacio eme estandar
en las Preferencias de caracteres (QuarkXPress/Edicion — Preferencias —
Maquetacién para impresién — Caracteres). La opcién Espacio eme estandar
esta deseleccionada por defecto, lo que significa que un espacio eme tiene la
anchura de dos ceros en la fuente activa (y un espacio ene tiene la anchura
de un cero). Cuando se selecciona Espacio eme estandar, QuarkXPress usa el
tamario actual de punto o el ancho del espacio eme especificado en la fuente
activa. El ancho del espacio flexible también se controla por medio del ajuste
Anchura De Esp. Flexible en las Preferencias de caracteres.
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UTILIZACION

COMANDO DEL
TECLADO ESTANDAR

Espacio eme

El tamario actual de
punto o la anchura
especificada dentro de
la fuente; cuando la
preferencia Espacio
eme estandar esta selec-
cionada, la anchura de
dos ceros en en la
fuente; se usa para
separar informacion.

Comando+6/Ctrl+Mayts+7

Espacio ene

La mitad del tamafio
actual de punto o la
anchura especificada
dentro de la fuente;
cuando la preferencia
Espacio eme estandar
esta seleccionada, la
anchura de un cero en
la fuente; se utiliza a
menudo en listas nume-
radas después del punto
que sigue al namero

de elemento en la lista,

Opcién+Espacio/
Ctrl+Mayus+6

3 por espacio eme

La anchura de % de un
espacio eme; se utiliza
como una variante
de un espacio fino.

n/a

4 por espacio eme

La anchura de % de un
espacio eme; se utiliza
COomo una variante
de un espacio fino.

n/a

6 por espacio eme

La anchura de % de un
espacio eme; se utiliza
como una variante
de un espacio fino.

n/a

Espacio fino

La anchura de % de
un espacio eme separa
grupos de digitos o
puede usarse a ambos
lados de un guién
eme o ene.

Comando+7/Ctrl+Mayts+8
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TIPO DE
ESPACIO

UTILIZACION

COMANDO DEL
TECLADO ESTANDAR

Espacio extrafino

La anchura de %
de un espacio eme
se emplea para
ajustes minimos.

n/a

Espacio de
ancho cero

Sin anchura; se usa para
indicar separaciones
en palabras que no
requieren guiones

n/a

Espacio flexible

Espacio de anchura
fija definida por el
usuario; el ajuste
predeterminado de
Anchura de espacio
flexible en las
Preferencias de
caracteres es de 50%
de un espacio ene.

Opcién+Maytus+Espacio/
Ctrl+Mayus+5

Espacio tabular

La anchura de un
numero en el tipo de
letra en uso; alinea
los nameros en las
tablas financieras.

n/a

Espacio de
puntuaciéon

TIPO DE ESPACIO

DE NO SEPARACION

La anchura de un punto

en el tipo de letra en uso;

alinea nimeros cuando

algunos contienen comas

Mayus+Espacio/Ctrl+6

COMANDO DEL TECLADO ESTANDAR

Espacio eme (de no separacion)

Comando+Opcién+6/Ctrl+Alt+Mayts+7

Espacio ene (de no separacion)

Comando+Opcién+Espacio/

Ctrl+Alt+Mayus+6
3 por espacio eme n/a
(de no separacion)
4 por espacio eme n/a
(de no separacion)
6 por espacio eme n/a

(de no separacion)

Espacio fino
(de no separacion)

Comando+Opcién+7/Ctrl+Alt+MayGs+8
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COMANDO DEL TECLADO ESTANDAR

Espacio extrafino
(de no separacion)

n/a

Unién de palabra (de no
separacion, anteriormente
conocido como espacio de
ancho cero, de no separacion)

Comando+Espacio/Ctrl+5

Espacio flexible
(de no separacion)

Comando+Opcién+Mayus+Espacio/
Ctrl+Alt+Mayuts+5

Espacio tabular
(de no separacion)

n/a

Espacio de puntuacién
(de no separacion)

Comando+Mayus+6/Ctrl+Alt+6

Espacio estandar
(de no separacion)

Comando+Espacio/Ctrl+Espacio

INSERTAR OTROS CARACTERES ESPECIALES

Para insertar otros caracteres especiales, aparte de los espacios — como un
guién eme o un caracter indicador de posicién del ntimero de pagina actual —
en el punto de insercién del texto, elija Utilidades — Insertar caracter —
Especial o Utilidades — Insertar caracter — Especial de no separacion. Al
igual que con los caracteres de espacio, las opciones en el subment Especial
de no separacion impiden separaciones entre dos caracteres al final de un
renglén. Por ejemplo, podria usar un espacio de no separaciéon en un namero
telefénico para mantener todo el namero en la misma linea.

CARACTER COMANDO DEL
ESPECIAL ESTANDAR UTILIZACION TECLADO
Guidn ene Rangos de ntmeros, Opcién+guion/
valores negativos Ctrl+Alt+Mayuas+guion
Guién eme Aisla clausulas, Opcién+Mayus+guion/
transiciones abruptas Ctrl+Mayts+=
Guién Dividir palabras, unir Guidén

adjetivos compuestos
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CARACTER COMANDO DEL
ESPECIAL ESTANDAR UTILIZACION TECLADO
Guidn discrecional Se coloca al principio Comando+guion/

de la palabra para impe- Ctrl+guién

dir la particion o

restringir la particién

a los puntos donde se

colocan los guiones

discrecionales; se

introducen dentro de

las palabras para indicar

los puntos preferidos

para la particién
Sangrar aqui Sangrias francesas Comando+\/Ctrl+\
Nueva linea Salto de linea dentro Mayus+Retorno/
discrecional del péarrafo Mayus+Intro
Tabulacién de Tope de tabulacion Opcién+Tab/
sangria derecha alineado con la Mayus+Tab

sangria derecha; se

emplea a menudo

para colocar caracteres

de fin de relato
# de pagina del Numero de pagina Comando+2/
cuadro anterior en lineas “continda de” Ctrl+2
# de pagina actual Indicador de posicion =~ Comando+3/

de los nimeros de Ctrl+3

pagina en las paginas

magqueta, aflade el

namero de la

pagina actual
# de pagina del Numero de paginaen  Comando+4/
cuadro siguiente lineas “contintia en” Ctrl+4
Guib6n ene Rangos de nameros n/a

(de no separacion)

que no deben separarse
al final de una linea

Gui6én eme
(de no separacion)

Impide guiones al
principio o al final
de las lineas

Comando+Opcién+=/
Ctrl+Alt+Mayts+=

Gui6bn
(de no separacion)
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Verificar ortografia
Diccionario auxiliar...
Editar diccionario auxiliar...
Especial » Insertar cardcter

Especial (no separacion) >

Espacio eme 6
Espacio ene

3 por espacio eme

4 por espacio eme

6 por espacio eme

Espacio fino *7
Espacio extrafino

Espacio de ancho cero

Espacio flexible

Espacio tabular

Espacio de puntuacién

Particion de palabra sugerida... “C{r3H
Excepciones a la particion...

Gestor de Job Jackets...
Utilizacién...

Gestor de XTensions...
Asignaci6n de fuentes...
Estado de los componentes...
Cestor de archivos PPD...
Utilizar alemén reformado

Guion ene
Guién eme Gestor de perfiles...
Guién Editar consumidores PPML
Guibn discrecional *- Gestor de gufas...
Crear indice
Sangrar aquf 28\ Jabber

Nueva linea discrecional
Tabulacion de sangria derecha

Editar track...
Editar tabla de kern...

# de pdgina cuadro anterior Quitar el kern manual

# de pdgina actual
# de pdgina cuadro siguiente

Comprobacion de lineas »
Convertir subrayados anteriores

Submend Insertar caracter = Especial del mend Utilidades; el submenu
Insertar caracter = Especial de no separacién ofrece versiones de no
separacion de ciertos caracteres especiales.

FORMATO Y DISTRIBUCION DEL TEXTO

En QuarkXPress 7 han cambiado algunos aspectos de formato y distribucion del
texto en una maquetacion, que aportan mayor flexibilidad y facilidad de uso.
Estos cambios incluyen lo siguiente:

¢ El Idioma es ahora un Atributo de caracteres en lugar de un Atributo
de parrafo.

¢ La paleta Dimensiones ahora incluye el ficha Tabulacién.

e La presentacion de las flechas de vinculacion es diferente.

e Puede utilizar el software Kerning Table Edit XTensions para aplicar kern en
direccién transversal (vertical).

Sin importar los problemas de formato, QuarkXPress mantiene siempre la distri-
bucién del texto de versiones anteriores para que éste no se redistribuya al abrir
documentos y proyectos existentes. Para aprovechar las nuevas caracteristicas
de distribucién de texto, como las ligaduras en las maquetaciones de Windows,
puede actualizar la distribucién del texto al abrir los archivos.
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ESPECIFICACION DEL IDIOMA DE LOS CARACTERES

En las versiones anteriores, el Idioma era un Atributo de parrafo. Con
QuarkXPress 7, puede especificar el idioma que se utilizara en la particion de
palabras y la verificacion de ortografia como un Atributo de caracteres. Esta
caracteristica es util sobre todo en QuarkXPress Passport®, donde puede mezclar
palabras de idiomas diferentes en el mismo parrafo sin que se produzca una
particién de palabras deficiente o més Palabras dudosas en Verificar ortografia
(ment Utilidades). Ademas de aplicar un idioma especifico a los caracteres,
puede aplicar Ninguno para que una palabra no se tome en consideracién en la
particién de palabras o la verificacién de ortografia. En las versiones monolin-
giies de QuarkXPress, puede usar la opcién Idioma en lugar de atiborrarse de
excepciones a la participacion o llenar los diccionarios auxiliares con palabras
que rara vez utiliza, pero que no desea que sean consideradas en la particiéon de
palabras o la verificacion de ortografia.

Para aplicar un idioma a los caracteres seleccionados, use el menu desplegable
Idioma del cuadro de didlogo Atributos de caracteres (Estilo — Caracter) o
la ficha Caracter de la paleta Dimensiones.

9 gioma: [ Ninguno(a) \:] 1A opt E Helvetica (O REEE: (@] [m] 100x | )
‘@ ® O AT 1008 | [ Habllitar ligaduras Blejz]ulx o= z]t]E]  opacdad: 100x |[3)

Use el menu desplegable Idioma en la ficha Caracter de la paleta Dimensiones
para aplicar un idioma a los caracteres seleccionados.

FIJACION INTERACTIVA DE TABULACIONES
Varias mejoras en los métodos de fijacién de tabulaciones en QuarkXPress 7
hacen mas ficil alinear informacién. Las mejoras incluyen:

El nuevo ficha Tabulacion de la paleta Dimensiones permite fijar tabulaciones
sin ocultar la maquetacién con el ficha Tabulacioén del cuadro de didlogo
Atributos de parrafos (Estilo — Tabulaci6n).

Ademas de arrastrar los iconos de tabulacion a la regla, ahora puede arrastrar
los iconos de tabulacion directamente al texto para especificar los topes
de tabulacion.

Cuando arrastre las tabulaciones a la regla o al texto, aparecera una linea vertical
en la pantalla para ayudarle a decidir donde colocar la tabulacién.

El uso de la paleta Dimensiones ahorra espacio en la pantalla, y continuamente
se ven los efectos actualizados a medida que se cambian los ajustes de tabulacion.
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Fecha Ciudad Hora
Precio
14 de mayo Madison, Wisconsin .m. $35
16 de mayo Darius, New York .m. $50
23 de mayo Rochester, New York .m. $45
31 de mayo Fulton, New Jersey .m. $28
2 de junio Hapsburg, Pennsylvania .m. $35
5 de junio Hall's Bluff, Pennsylvania .m. $35
: 12 dejunio T{®«|E'J|EEiIAI‘ﬂ |T]_|:| = . $1Z|
i ] Posicién: £8.455 mm | Caracteres de relleno: || Alinear en: (" Borrartodo |
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Ya sea que use el ficha Tabulacién del cuadro de didlogo Atributos de parrafos
o el ficha Tabulacién de la paleta Dimensiones, podra arrastrar los iconos de
tabulacién a la regla y ver una linea vertical para evaluar la colocacién de

las tabulaciones.

EDICION DE KERN VERTICAL

El software Kern-Track Editor XTensions que se proporciona con QuarkXPress
siempre le ha permitido afinar el espacio horizontal entre dos caracteres. Ahora
también podra personalizar el espacio vertical en parejas de caracteres de kern.

Para ello:

1 Elija Utilidades — Editar tabla de kern. Si desea especificar una cantidad
predeterminada de kern para todos los nuevos proyectos, realice este paso sin

ningdn proyecto abierto.

2 Seleccione una fuente y haga clic en Editar.

3 Seleccione una pareja de caracteres de kern en la lista de la izquierda.
Si es necesario, introduzca una nueva pareja de caracteres de kern en el

campo Par de kern.

4 Introduzca un valor en el campo Direccidn transversal o haga clic en las flechas

para personalizar el espaciado.

5 Cuando termine de editar la tabla de kern de la fuente, haga clic en OK, y

después haga clic en Guardar.
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Valores de kern para Zapfino <<Texto comun>>

'S :‘Q “ -3 0 Pareja de X
- I.'-‘:. -3 0 caracteres de kern: | A
s -5 (o] ® . - =
,'l" _10 04 Misma direccidn:  _10 =)
v v —
! =13 0 Direccian transversal:  _1Q =
Vista previa
\'. Importar.., .'} Restablecer
( Exportar... ) ( Cancelar ) Ok

Al aumentar el valor en el campo de kern Direccién transversal en Editar tabla
de kern (menu Utilidades), elevamos las comillas en relacion con la “A” en la
fuente Zapfino Plain.

ACTUALIZACION DE LOS METODOS DE DISTRIBUCION DE TEXTO
Para aprovechar las mejoras en la distribucién de texto en QuarkXPress 7 — como
las ligaduras fi, fl, ffi y ffl en los proyectos de Windows — es necesario actualizar
el método de distribucion de texto empleado en el proyecto. Para ello, seleccione
el documento o proyecto en el cuadro de didlogo Abrir (menu Archivo) y pulse
Opcién/Ctrl mientras hace clic en el boton Abrir. No se puede actualizar el
método de distribucion de texto pulsando Opcién o Ctrl mientras hace
doble clic en un archivo en el escritorio.

TRABAJO CON FONDOS DE CUADROS DE TEXTO

En QuarkXPress 7, los cuadros de texto tienen un color de fondo Ninguno por
defecto. Ademads, cuando selecciona el cuadro de texto con la herramienta
Contenido para editar el texto, el cuadro sigue siendo transparente para que
pueda ver los elementos que se encuentran detras. (Antes de QuarkXPress 6,
el color de fondo predeterminado de los cuadros de texto era blanco; antes de
QuarkXPress 5, los fondos de los cuadros se veian blancos cuando se editaba
el texto.) Puede modificar las preferencias para que QuarkXPress funcione de
manera mas parecida a las versiones anteriores como sigue:

e Fondo predeterminado de los cuadros de texto: Si prefiere que el fondo de los
cuadros de texto sea blanco — o de cualquier otro color si asi lo desea — haga
doble clic en la herramienta Cuadro de texto rectangular para abrir el panel
Herramientas del cuadro de didlogo Preferencias (mentt QuarkXPress/Edicion).
Haga clic en Tipos similares si desea cambiar la preferencia en todas las
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herramientas de cuadro de texto. En seguida, haga clic en Modificar. En la ficha
Grupo, cambie el ajuste en el menu desplegable Color. Si hace esto cuando no
hay ningtin proyecto abierto, se convertirad en el valor predeterminado para todos
los nuevos proyectos. Conviene hacerlo con las maquetaciones para impresion
porque los cuadros con el color Ninguno tardan mas en procesarse en el
dispositivo RIP.

Fondos para editar texto: Si prefiere editar el texto sobre un fondo de color sélido,
seleccione Edicion de cuadro de texto opaco en el panel Pantalla del cuadro
de dialogo Preferencias (ment QuarkXPress/Edicion). Aunque el fondo de los
cuadros de texto es opaco mientras se edita el texto con la herramienta Conte-
nido, el color del cuadro vuelve a su color de fondo original una vez que se

selecciona un elemento diferente (por ejemplo, Ninguno o un degradado). Se
trata de un valor predeterminado de la aplicacién, que usted puede modificar
para concentrarse en el texto sin distracciones de los elementos en el fondo.

TRABAJO CON LA RESERVA DE FUENTES

La compatibilidad con Unicode — un sistema de codificacioén de caracteres
de 16 bits que permite la inclusion de juegos de caracteres muy amplios en las
fuentes — incluye la compatibilidad con la Reserva de fuentes. En esencia, la
Reserva de fuentes es la capacidad de una aplicacion para seleccionar de manera
automatica e inteligente otra fuente para un caracter especifico cuando la
fuente actual no puede mostrar o imprimir dicho caracter.

La Reserva de fuentes actia cuando QuarkXPress se topa con un caracter no
estandar en texto importado o pegado que la fuente en uso no contiene. Sin
la Reserva de fuentes, las versiones anteriores de QuarkXPress mostraban el
caracter de un cuadro en el texto. Tal vez lo haya visto, por ejemplo, con un
caracter acentuado, fraccion o simbolo. Cuando un caracter no aparece, uno
no puede saber de cudl se trata o como aplicarle formato correctamente. La
compatibilidad con la Reserva de fuentes en QuarkXPress resuelve este problema
al intentar encontrar una fuente que pueda mostrar e imprimir correctamente
cada caracter.

La Reserva de fuentes es una Preferencia de la aplicacién que sélo funciona
con texto que no tiene fuentes especificadas. Esto incluye cuando se copia y
pega texto de otras aplicaciones, cuando se importa texto comun o en for-
mato HTML, y cuando se introduce un punto Unicode desde una paleta del
sistema, como PickChar.
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ACTIVACION DE LA RESERVA DE FUENTES

La Reserva de fuentes se implementa como una Preferencia de la aplicacion,
lo que significa que la caracteristica esta activada o desactivada en su copia
de QuarkXPress. La caracteristica estd activada por defecto, pero si necesita
desactivarla, deseleccione Reserva de fuentes en el panel Interactivas del
cuadro de didlogo Preferencias (mena QuarkXPress/Edicion). Si prefiere
enterarse de todos los problemas relacionados con las fuentes que se deban a
la posible redistribucién del texto y manejarlos usted mismo, le sugerimos
deseleccionar Reserva de fuentes.

Preferencias

Aglicacion
Pantalla
Ajustes de entrada |
Deshacer
Guardar
Gestor de XTensions
Asignacion de fuentes
Lista de archivos
ACCEso por omision
EPS
Vista previa a toda res...
Examinadores
indice
Jabberwocky
Prontuario de trabajo
POF
Indicadores de posicion
Fraccion/Precio
Efectos de imagen

Proyecto
Generales

Maguetacion para impres...
Generales

Desplazamiento

Lento v Rapido
E Desplaz. rapido g Desplaz. visible
Comillas

Formato: | * " |:—] # Comillas tipegraficas

Separadores de rangos de paginas

Secuencial: - Mo secuencial: |,

Tecla Control

Key Press Activates: : Zoom

® Ment contextual
Control-5hift activates the opposite functions

Arrastre con demaora antes de

renovacidn visible: 0.75 | segundos

Mostrar ayuda de

—
! Arrastrar y colocar texto =
= ¥ ] herramientas
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= o] Mantener atributos del cuadro
v

Rdiriaden a Reserva de fuentes

Dimensiones

{ Cancelar \f 0K *}

™
Casilla de verificacion Reserva de fuentes en el panel Interactivas del cuadro de

didlogo Preferencias (mend QuarkXPress/Edicién), la cual puede deseleccionar
si prefiere tomar personalmente todas las decisiones relacionadas con las fuentes.

APLICACION DE LA RESERVA DE FUENTES A LOS CARACTERES
Antes de la Reserva de fuentes, cuando se importaba o pegaba texto que no
tenia fuentes especificadas, dicho texto se formateaba en su totalidad de
acuerdo con la fuente seleccionada en el punto de insercion del texto. Todos
los caracteres que la fuente activa no contenia se sustituian con caracteres de
cuadros u otros simbolos. Con la Reserva de fuentes:

Si QuarkXPress se topa con un caracter que no esta disponible en la fuente actual,
busca entre las fuentes activas en el sistema para encontrar una que incluya ese
caracter. Por ejemplo, si Helvetica se aplica en el punto de insercion del texto
y usted importa o pega texto que contiene un cardcter Kanji, QuarkXPress
podria aplicar una fuente Hiragino a ese caracter.
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e Tenga en cuenta que aunque la caracteristica Reserva de fuentes aplica una
fuente que contiene el caracter, depende de usted elegir una fuente que se
ajuste al disefio y tipografia en general, pero que contenga ese caracter.

¢ Si QuarkXPress no puede encontrar una fuente activa que contenga el caricter,
éste seguira presentdndose como un cuadro o simbolo.

IMPORTAR Y EXPORTAR TEXTO CON OPCIONES UNICODE

Con la compatibilidad con Unicode de QuarkXPress 7, ahora tiene la opcion
de especificar un tipo de codificacion cuando importe y exporte texto. El tipo
de codificacion especifica la secuencia de bytes que se emplea para representar
cada glifo en el texto. Al trabajar con texto internacional o en formato HTML,
puede elegir la codificacion apropiada para convertir todos los caracteres en el
archivo a Unicode. Las opciones funcionan como sigue:

e El cuadro de didlogo Importar texto (antes Obtener texto) incluye un menut
desplegable Codificacion cuando se seleccionan archivos de texto comtn o en
formato HTML. El software intenta determinar la codificacién de los archivos
de texto seleccionados y aplicar el tipo de codificacion que corresponda. Sin
embargo, usted puede elegir una opcion diferente para el texto.

¢ El cuadro de didlogo Guardar texto y los cuadros de didlogo Exportar HTML
contienen un menu desplegable Codificacion cuando se exporta texto en
formato de texto comin, HTML o “XPress Tags”.

e La opcion Convertir comillas sigue convirtiendo las comillas rectas en comillas
tipograficas y los guiones dobles en guiones eme.

TRABAJO CON REGLAS DE ASIGNACION DE FUENTES

Cuando se abre un proyecto, QuarkXPress realiza una verificacidon para ver
que todas las fuentes aplicadas al texto — en maquetaciones para impresiéon y
para Web, y en péaginas normales y en pdginas maqueta — estén activas en el
sistema. Si no es asi, aparece la alerta Fuentes faltantes, que le brinda la opor-
tunidad de sustituir las fuentes faltantes con fuentes activas. Por ejemplo, tal
vez acostumbre sustituir siempre el tipo de letra Helvetica con Arial o Times con
Times New Roman. Puede guardar esas sustituciones como “reglas globales de
asignacion de fuentes”, que se aplicardn automaticamente cada vez que abra
un proyecto. QuarkXPress permite crear reglas de asignacion de fuentes sobre
la marcha mientras se abren los proyectos; gestionar las reglas y editarlas,
suprimirlas y compartirlas; y establecer las Preferencias de la aplicacion para
personalizar el manejo de las fuentes faltantes.
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Si tiene un flujo de trabajo de publicaciones impresas que depende de la acti-
vacion especifica de las fuentes correctas para cada proyecto — en particular en
el entorno de salida — no se recomienda crear reglas de asignacion de fuentes
ni suprimir la presentacion de la alerta sobre Fuentes faltantes. Si utiliza un
gestor de fuentes que proporciona capacidades automaticas de activacion
de fuentes, es probable que invalide la alerta sobre Fuentes faltantes de
QuarkXPress y no tendré que especificar reglas de asignaciéon de fuentes.

CREACION DE REGLAS DE ASIGNACION DE FUENTES

Para crear una regla de asignacion de fuentes, abra primero un proyecto en el
que se utilice una fuente faltante (inactiva). Haga clic en Listar fuentes para
mostrar la alerta Fuentes faltantes. Use el boton Sustituir para elegir las fuentes
de sustitucion que reemplazaran a las fuentes faltantes y después haga clic en
Guardar como regla. Todas las sustituciones indicadas en la alerta Fuentes
faltantes se guardardn como reglas, incluso si s6lo se seleccionan algunas
sustituciones. Si cambia de opinién respecto a una sustitucion, seleccione
la linea correspondiente y haga clic en Restablecer. También puede elegir
Archivo — Volver a lo guardado después de abrir el proyecto. Esto hara que
la alerta Fuentes faltantes vuelva a aparecer y le permitira realizar cambios.
(Tenga en cuenta que los cambios aplican s6lo a ese proyecto, y no a las reglas
que acaba de guardar.)

Una fuente “faltante” es simplemente una fuente que actualmente no esta
activa en el sistema. Si tiene la fuente, activela por medio del sistema o de un
gestor de fuentes en lugar de sustituirla con otra fuente.

GESTION DE LAS REGLAS DE ASIGNACION DE FUENTES

Después de crear una regla de asignacion de fuentes haciendo clic en Guardar
como regla en la alerta Fuentes faltantes, la regla se guarda en las preferencias
de su copia de QuarkXPress y se aplica a todos los proyectos. Si necesita cambiar,
suprimir o compartir las reglas de asignacion de fuentes, elija Utilidades —
Asignacién de fuentes. El cuadro de didlogo Asignacién de fuentes contiene
una lista de todas las reglas que ha creado — donde se indica la fuente original
y la de sustitucion — y le permite importar, exportar, editar y suprimir reglas.
Observe que el boton Exportar exporta todas las reglas de asignacion de fuentes
que aparecen en la lista, independientemente de que se hayan seleccionado o no.
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ESTABLECIMIENTO DE LAS PREFERENCIAS PARA LA ASIGNACION
DE FUENTES

Con el fin de facilitar el trabajo con la asignacion de fuentes, QuarkXPress ofrece
algunas Preferencias de la aplicaciéon que se aplican a todos los proyectos. En el
panel Asignacion de fuentes (QuarkXPress/Edicion — Preferencias), puede
especificar una fuente de sustitucién predeterminada y controlar cudndo debe
aparecer la alerta Fuentes faltantes.

Especificar la fuente de sustitucion por omision: Siempre que una fuente
faltante no tenga una regla, se puede especificar una fuente predeterminada
para sustituirla. Seleccione Especificar la fuente de sustituciéon por omisiéon
y después elija una fuente activa en el menu desplegable Fuente de sustitucion
por omision. En general, ésta debe ser una fuente que siempre esté activa en
el sistema.

No mostrar el cuadro de didlogo “Fuentes faltantes”: Una vez que haya imple-
mentado reglas de asignacion de fuentes que se adapten a las necesidades del
flujo de trabajo, puede suprimir la presentacion de la alerta Fuentes faltantes.
Para ello, seleccione No mostrar el cuadro de didlogo “Fuentes faltantes”. Si
QuarkXPress encuentra una fuente faltante que no tenga una regla de asignacion,
haga clic en una opcién para especificar como manejarla: Mostrar el cuadro
de didlogo “Fuentes faltantes” o Sustituir las fuentes faltantes con la fuente
de sustitucion (que usa la Fuente de sustitucion por omision).

La creacién de reglas de asignacién de fuentes y el establecimiento de las
preferencias puede asegurar que nunca vuelva a ver la alerta Fuentes faltantes.
Sin embargo, tenga en consideracién que la mayoria de los flujos de trabajo de
impresién dependen de la utilizacién precisa de las fuentes correctas en cada
proyecto. Antes de crear estas reglas globables y establecer las preferencias
correspondientes, cerciérese de que se ajusten a todos sus proyectos.
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Sea que trabaje con datos de una tabla tradicional — como los datos de un
informe anual, un itinerario o un formulario de pedido — o que simplemente
necesite una manera facil de organizar imagenes en cuadros al estilo de un
triptico de Andy Warhol, las caracteristicas de las tablas en QuarkXPress le
resultaran utiles. Las caracteristicas para trabajar con tablas ofrecen todas las
opciones de disefio y precisiéon que se esperan de QuarkXPress, incluido todo
desde colores para cada celda en lo individual, celdas de texto o iméagenes y
formato de marcos y cuadriculas hasta el manejo de texto importado o archivos

de Microsoft Excel.

En QuarkXPress, una tabla es un elemento diferenciado, como un cuadro de
texto, un cuadro de imagen, un trayecto de texto o una linea. Como ocurre
con estos otros elementos, se puede cambiar el orden de superposicién de una
tabla, agrupar una tabla con otros elementos, modificar los atributos de una
tabla, girarla, cambiar su tamafio y editar su contenido. Y, al igual que con los
demas elementos, el contenido (texto e imagenes) se edita con la herramienta
Contenido y los atributos del elemento (tamafio, posicion, etc.) se modifican
con la herramienta Elemento. Sin embargo, en un sentido, las tablas difieren un
poco de los elementos estandares. Una tabla es ya una especie de grupo en si
misma, en el sentido de que una tabla consta de una serie de cuadros rectan-
gulares y agrupados, llamados celdas. Al trabajar con tablas, imagine que una
celda es algo muy parecido a un cuadro individual de texto, imagen o sin

contenido; ademas, las celdas se manejan practicamente de la misma manera
en que se manejan estos otros elementos. Para trabajar con elementos de la

tabla — como las filas y columnas — use el ment Tabla.
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Desde QuarkXPress 5, ha podido crear tablas con celdas de texto e imagen, y ha
disfrutado del conjunto completo de opciones de formato. Las caracteristicas de
las tablas siguieron mejorando en QuarkXPress 6 y se han perfeccionado en
QuarkXPress 7 para producir controles potentes y avanzados para crear, actua-
lizar y aplicar formato a las tablas. Ahora las tablas pueden vincularse con otros
elementos de texto, girarse, continuar en otros lugares y mostrar encabezados

y pies de tabla sincronizados.

Encontrara informacion sobre como trabajar con tablas en las maquetaciones

para Web en el capitulo 3, “Maquetaciones para Web”.

CREACION DE TABLAS

QuarkXPress ofrece tres opciones para crear tablas: trazar una tabla desde el
principio y afadir los datos, convertir texto existente en una tabla, e importar
datos de Excel. La opcién que elija dependera del origen de los datos:

e Trazar una tabla es apropiado si trabaja con papel e introduce datos, si va a
importar datos que no estan delimitados para una tabla o si la tabla consistira
sobre todo en imagenes.

e Convertir texto en tabla funciona bien si los datos ya estan divididos
(o delimitados) de algin modo (por ejemplo, con tabulaciones) para indicar
las columnas y filas.

e Importar datos de Excel es la opcion l6gica para datos originados en Excel,
en especial por la opcidn de actualizar automaticamente los datos en las
tablas importadas.

TRAZAR UNA TABLA

Con QuarkXPress, puede trazar un rectangulo aproximadamente del tamafio de
la tabla deseada, y eso es todo lo que tiene que dibujar. En cuanto suelte el botén
del ratén, aparecera el cuadro de didlogo Propiedades de tabla, que contiene
las opciones para personalizar la tabla. Para trazar una tabla y especificar
sus propiedades:

1 Seleccione la herramienta para Tablas en la paleta Herramientas.

2 Arrastre el puntero para trazar un rectingulo de aproximadamente el tamafio
de la tabla final. Para convertir el rectingulo en un cuadrado, pulse Mayus
mientras traza la tabla.
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Arrastre la herramienta Tablas para trazar un rectangulo de aproximadamente el
tamario de la tabla terminada.

3 Cuando suelte el botén del ratén, aparecera el cuadro de dialogo Propiedades
de la tabla.

il Si el cuadro de dialogo Propiedades de la tabla no aparece, seleccione la opcién
Mostrar cuadro de dialogo de creacion en las Preferencias de Herramientas
correspondientes a la herramienta para Tablas y vuelva a trazar la tabla. Para
obtener acceso a esta casilla de verificacién, haga doble clic en la herramienta
para Tablas, elija Modificar, y después haga clic en el panel Creacion.

4 Especifique el namero de filas horizontales en el campo Filas, y el namero de
columnas verticales en el campo Columnas. Puede afiadir y suprimir filas y
columnas mas adelante. QuarkXPress calcula automaticamente la medida
inicial de la anchura de las filas y la altura de las columnas con base en el
tamario del rectangulo que haya trazado.

Propiedades de la tabla

Filas: {3

Columnas: 5
Tipo de celda

) Celdas de texto
) Celdas de imagen

Ajuste automatico

) Filas

O Columnas

Orden de tabulacién:

Orden de vinculacién: [ 7

[ Vincular celdas

(] Vincular con datos externos

A

El cuadro de didlogo Propiedades de la tabla permite personalizar las tablas
trazadas con la herramienta Tablas.
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5 Para especificar el tipo de celda por omision, haga clic en Celdas de texto
o Celdas de imagen en el drea Tipo de celda. Haga clic en la opcién que
corresponda a la mayor parte del contenido deseado de la tabla. Después podra
seleccionar celdas especificas y convertir el tipo de contenido si es necesario.

6 Si desea crear celdas de texto que se expandan a medida que se afiade el texto,
use los controles en el area Ajuste automatico. Cuando se selecciona Filas, la
altura de las celdas aumenta automaticamente y cuando se selecciona Columnas,
el ancho de las celdas aumenta automaticamente. Si selecciona ambas opciones,
lo primero que aumentara es el ancho de las celdas hasta alzar los valores
maximos especificados en el panel Celda del cuadro de didlogo Modificar
(ment Elemento).

Encontrard mas informacion sobre el Ajuste automatico en “Ajuste automatico
de filas y columnas para adaptarlas al texto”, més adelante en este capitulo.

7 Si tiene alguna preferencia respecto a como desplazarse por las celdas de
una tabla cuando pulse Control+Tab, elija una opcién diferente en el ment
desplegable Orden de tabulacion.

8 Si desea vincular celdas de texto para que el texto importado se distribuya
en las celdas especificadas — de manera similar a los cuadros de texto
vinculados — seleccione Vincular celdas.

Si no vincula las celdas de este modo, podré vincularlas después con la
herramienta Vinculacién o con el comando Vincular celdas de texto
(menu Tabla). Ademads, incluso si no vincula las celdas de texto, puede seguir
usando Control+Tab para pasar de una celda a otra al introducir o editar datos.

9 Si selecciona Vincular celdas, puede elegir el orden en el que se vincularan las
celdas de texto en el menu desplegable Orden de vinculacién. Por ejemplo,
podria especificar un orden de vinculacion si supiera que los datos que va a
importan muestran valores ascendentes de izquierda a derecha, pero usted
considera que los datos tendrian mas impacto si los valores se mostraran en
orden descendente.

10 Si planea importar datos de Excel, seleccione Vincular con datos externos.
Encontrard mas informacion en “Importacién de tablas de Excel”, mas adelante
en este capitulo.

11 Haga clic en OK para crear la tabla.

Si los valores predeterminados en el cuadro de didlogo Propiedades de la tabla
no funcionan con sus proyectos tipicos — por ejemplo, si todas sus tablas con-
sisten en celdas de imagen, o todas sus tablas tienen un marco de 2 puntos de
grosor — puede cambiar las Preferencias de Herramientas correspondientes a
la herramienta para Tablas. Haga doble clic en la herramienta para tablas para
acceder a las Preferencias de Herramientas.
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CONVERTIR TEXTO EN TABLAS

Si la informacién que desea usar en una tabla ya ha sido importada o introducida
en un cuadro de texto de QuarkXPress, puede convertir dicho texto en una tabla.
Esto funciona mejor con texto que se ha delimitado de algin modo para indi-
car cémo dividir la informacién en columnas y filas. Casi siempre, los caracteres
de tabulacién indican nuevas columnas y los cambios de parrafos indican
nuevas filas.

La conversion de texto en tabla suele ser la manera mas facil y rdpida de crear
una tabla. Ademas, este método mantiene todos los atributos pertinentes de
caracteres y parrafos. Los ajustes en las fichas Tabulacién y Filetes del cuadro
de didlogo Atributos de parrafos (Estilo — Formatos) no se conservan porque
estas especificaciones no tienen relacién con las celdas de las tablas.

La conversion correcta del texto en una tabla depende de la preparacion del
propio texto. Es importante que los parrafos, tabulaciones, espacios o comas
(los caracteres que QuarkXPress puede convertir) se usen de manera uniforme
en un bloque de texto, porque estos caracteres se utilizan en la conversién a
tabla para definir las filas y columnas. Es comtn que los usuarios usen varios
caracteres de tabulacién en un procesador de texto para alinear columnas de
datos, en lugar de establecer los topes de tabulacién correspondientes. Si el
bloque de texto que va a convertir contiene multiples caracteres de tabulacion,
es probable que el bloque de texto tenga un ntimero desigual de tabulaciones
entre las columnas de datos. Serd necesario uniformar las tabulaciones para
convertir correctamente el texto en una tabla.
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Texto delimitado, preparado en Microsoft Word, muestra un cambio de parrafo al
final de cada fila y sélo un caracter de tabulacion entre cada columna.

Para convertir texto en tabla:

Importe o introduzca el texto en un cuadro de texto. Elija Visualizacién —

Invisibles para ver los delimitadores y determinar cémo esta separada actual-
mente la informacién. Si es necesario, limpie el bloque de texto, eliminando los
caracteres que no necesite y sustituyendo los caracteres incorrectos (por ejemplo,
sustituya dos caracteres de tabulacién con uno o sustituya los saltos manuales
de linea con retornos de parrafo).
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Con la herramienta Contenido, seleccione todo el texto que desea convertir
en tabla.

Elija Tabla — Convertir texto en tabla para abrir el cuadro de didlogo Convertir
texto en tabla.

Convertir texto a tabla

Separar filas con: | parrafos 4]
Separar columnas con: | Tabulacién | #]

Filas: (10

Columnas: |4

Orden de reflenado de
las celdas: EI

Ajuste automadtico: Filas

| Columnas

=

l,’ Cancelar ‘\( Ok '-8’

El cuadro de didlogo Convertir texto en tabla permite controlar cémo se dividiran
los datos en filas y columnas, el orden en el que se llenarén las celdas y si desea
ajustar automaticamente las filas y columnas al texto.

Con base en el texto seleccionado, QuarkXPress calcula como aplicar Separar
filas con, Separar columnas con y cudntas Filas y Columnas son necesarias
para el peor de los casos en el texto seleccionado. Casi siempre, estos supuestos
son correctos y el usuario puede continuar. Sin embargo, si necesita realizar cam-
bios, hagalo como se indica a continuacién:

Campos Filas y Columnas: Si estos valores no son correctos, puede cambiarlos.
(Si lo hace, después de crear la tabla confirme si la informacion sigue teniendo
sentido.) También puede aumentar estos valores para afiadir filas y columnas
indicadoras de posicion al final y a la derecha de la tabla, respectivamente.

Separar filas con, Separar columnas con: Si las filas y columnas no se han sepa-
rado correctamente, puede cambiar las opciones en estos mentus desplegables.
Si no sabe qué seleccionar, asegarese de revisar el texto de origen con la opcién
Invisibles seleccionada (menu Visualizacion).

A menudo, si los valores predeterminados en el cuadro de didlogo Convertir
texto en tabla son incorrectos, esto significa que hay un problema con el texto,
como un cardcter de tabulacién extraviado que estd creando més columnas de
las que se desean. Lo recomendable en este caso es que haga clic en Cancelar,
repare el texto y luego vuelva a seleccionar Tabla — Convertir texto en tabla.
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5 Por omision, Convertir texto en tabla crea celdas que dan cabida al bloque texto
mads grande en el rango seleccionado. El tamafio de las celdas permanece igual
hasta que usted lo modifique. Sin embargo, puede especificar que las celdas
se expandan a medida que se aflade el texto usando los controles en el area
Ajuste automatico.

e Seleccione Filas para incrementar automaticamente la altura de las celdas a fin
de dar cabida a texto adicional.

¢ Seleccione Columnas para incrementar automaticamente el ancho de las celdas
a fin de dar cabida a texto adicional.

¢ Si selecciona tanto Filas como Columnas, el ancho de las celdas se incrementara
primero hasta alcanzar el valor maximo especificado en la ficha Celda del cuadro
de didlogo Modificar (ment Elemento).

wip

Encontrard mas informacion sobre el Ajuste automatico en “Ajuste automatico
de filas y columnas para adaptarlas al texto”, més adelante en este capitulo.

6 Si desea que la informacioén se distribuya de manera diferente en la tabla — por
ejemplo, si los valores se encuentran actualmente en orden descendente, pero
tendrian mas impacto en orden ascendente — puede cambiar la distribucién.
Elija una opcién en el menu desplegable Orden de rellenado de las celdas
(el valor predeterminado es De izquierda a derecha, arriba abajo).

7 Haga clic en OK. Se creard una nueva tabla, desplazada del cuadro de
texto original.

8 El texto original permanece en la pagina, detras de la nueva tabla. Si lo desea,
puede suprimir el texto original, el cuadro de texto o ambos.

Calendario de conciertos

Fecha Ciudad Hora Precio
14 de mayo | Madison, Wisconsin 8p.m. $35
16 de mayo | Darius, New York Tp.m. $50
73 de mayo | Rochester. New York Gp.m. $45
3l de mayo | Fulton, New Jersey Bp.m. $28
2de junio | Hapsburg. Pennsylvania | 10p.m. $35
Sdejunio | Hall's Bluff, Pennsylvania | 7p.m. $35
12 de junio | Vanadia, Connecticut Gp.m. $30
1 de junio | Barneston, Connecticut | 8p.m. $25

El texto delimitado que se mostrd anteriormente se convirtié en esta tabla,
que muestra formato adicional, incluido un marco, estilo de cuadriculay
espacio reservado.
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Después de convertir el texto en una tabla, puede editar y aplicar formato a
la tabla como si fuera cualquier otra tabla. Si necesita extraer los datos de la
tabla, consulte “Convertir tablas en texto”, mas adelante en este capitulo.

IMPORTAR TABLAS DE EXCEL

Los datos de las tablas a menudo se originan en un programa de hoja de célculo
como Excel, y se pueden importar los datos de las tablas igual que se importan
las imégenes. Aunque la técnica es ligeramente diferente, los resultados son los
mismos: la tabla en QuarkXPress se vincula con el archivo de Excel para darle
seguimiento y actualizarla. Sin embargo, el vinculo es en realidad un poco mas
complejo que los vinculos entre imagenes, ya que cada celda de una tabla de
QuarkXPress esta vinculada con la celda correspondiente en Excel.

E3 Microsoft Excel - calendario.xls Q@El

] Bl Edt View Insert Format Tools Data  Window Help -8 x
frial -0 - B I U E= Tita?
DEdEfn SRV 2@ - ax-3 k@
B14 - #

A B C D =
1 Calendario de conciertos =
2 Fecha Ciudad Hora Precio
3 14 de mayo Madison, Wisconsin Gp.m $35
4 16 de mayo Darius, Mew Vork p.m %50
5 123 de mayo Rochester, Mew York Gp.rm 345
B 31 de mayo Fulton, Mew Jersey Bp.m 528 —
7 2 de junio Hapshurg, Pennsylvania  [10p.m. $35
8 5 de junio Hall's Bluff, Pennsylvania  |7p.m $35
9 12 de junio “anadia, Connecticut Bp.m $30
1014 de junio Earneston, Connecticut Bp.m 525
1 -
4 4 » M]\Sheetl {Shest? / Gheatd / |« | 3l
Ready UM

Compare la hoja de célculo de Excel a la izquierda con la tabla de QuarkXPress a
la derecha. Cuando se importa una tabla, cada celda de Excel se vincula con una
celda de tabla en QuarkXPress.

Aunque las tablas pueden actualizarse de la misma manera en que se actualizan
las imagenes, es necesario tener en cuenta lo siguiente:

Si selecciona Incluir formatos en el cuadro de didlogo Vinculo de tabla al
importar por primera vez la tabla de Excel, el formato de la tabla de Excel se
conservara (en la medida de lo posible) en QuarkXPress. Si posteriormente
actualiza la tabla, todo el formato local que haya aplicado en QuarkXPress se
eliminard y se sustituira con el formato del archivo de Excel.

Si no selecciona Incluir formatos en el cuadro de didlogo Vinculo de tabla al
importar por primera vez la tabla de Excel, el formato de la tabla de Excel se
descartara. Si posteriormente actualiza la tabla, QuarkXPress intentara conservar
el formato local que haya aplicado a la tabla en QuarkXPress.

Para importar tablas y graficos de Excel en QuarkXPress, es necesario que el
software Table Import de XTensions esté cargado.
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Para importar una tabla de Excel y mantener el vinculo en QuarkXPress:

1 Si tiene Excel, primero abra el archivo en Excel y determine lo que desea
importar. Por ejemplo, ;desea importar mdas de una hoja de calculo o desea
importar sOlo algunas de las celdas en una joja de calculo determinada? Anote
lo que desea importar y luego cierre el archivo.

2 Con la herramienta Tablas, arrastre para trazar una tabla de aproximada-
mente las dimensiones que necesita.

3 El cuadro de didlogo Propiedades de la tabla aparecera cuando suelte el botén
del raton. Seleccione Vincular con datos externos.

ol Si el cuadro de didlogo Propiedades de la tabla no aparece, seleccione Mostrar
cuadro de didlogo de creacién en las Preferencias de herramientas Tablas.
Para tener acceso a esta casilla de verificacion, haga doble clic en la herramienta
Tablas, haga clic en Modificar y después haga clic en el ficha Creacidn.

4 Si tiene alguna preferencia respecto a como desplazarse por las celdas de
una tabla cuando pulse Control+Tab, elija una opcion diferente en el ment
desplegable Orden de tabulacion.

5 Si desea que el texto se ajuste automaticamente dentro de las celdas — en especial
si opta por no utilizar la geometria de la tabla de Excel — use los controles en el
area Ajuste automatico. Seleccione Filas para incrementar automaticamente la
altura de las celdas y seleccione Columnas para incrementar automaticamente
el ancho de las celdas. Si selecciona ambas opciones, el ancho de las celdas se
incrementara primero hasta alcanzar el valor méximo especificado en la ficha
Celda del cuadro de didlogo Modificar (menu Elemento).

6 Haga clic en OK para abrir el cuadro de didlogo Vinculo de tabla.

Yinculo de tabla E‘
iigen
Tipo: |Excel v
Hombre: | C:\calendarinsds
Tabla
Hoja: |Sheet1 v
RAangs: |A1:D10 v
Opeiones
Incluir flas oeukas Incluir formatos
Inclui columnas ogultas Inchir geometria
[incluir hoias de estlo

El cuadro de didlogo Vinculo de tabla permite seleccionar un archivo de Excel,
especificar las hojas de célculo que se importaran y como se importaran.

7 Haga clic en Examinar para localizar y seleccionar el archivo de Excel que
desea importar.
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8 Si el archivo incluye varias hojas de cdlculo, elija la que desea importar en el
menu desplegable Hoja. S6lo se puede importar una hoja de calculo a la vez.

9 Si desea importar s6lo una parte de los datos, especifique un rango de celdas
en el campo Rango o elija un rango con nombre en el ment desplegable.

10 En el 4rea Opciones, seleccione los atributos que desea importar:

e Incluir filas ocultas e Incluir columnas ocultas: Importa filas o columnas
que se han ocultado usando el comando Formato — Fila — Ocultar o
Formato — Columna — Ocultar en Excel.

¢ Incluir formatos: Importa texto con formato, como fuente, color y alineacién,
especificado en la barra de herramientas Formato (mena Ver) en Excel.

¢ Incluir geometria: Importa las celdas del tamafo que tenian en Excel.
Deseleccione esta opcion para ajustar la tabla de Excel al tamafio de la
tabla trazada en QuarkXPress.

e Incluir hojas de estilo: Importa los estilos aplicados al texto que se definieron
en el cuadro de didlogo Formatos (menu Estilo) en Excel. Los conflictos de
nombre con las hojas de estilo de Excel se manejan del mismo modo que los
conflictos con las hojas de estilo de Word.

11 Haga clic en OK para crear una tabla a partir de los datos de Excel.

La informacién de Excel se importa en QuarkXPress como sigue:

Los bordes se correlacionan con estilos de linea de QuarkXPress siempre que es
posible; de lo contrario, los bordes se importan como lineas s6lidas de 1 punto.

Los estilos de subrayado Simple, Doble, Simple contabilidad y Doble
contabilidad se convierten al estilo de letra Subrayada.

Se mantienen los valores de rotacién en las celdas.

Los hipervinculos se importan y aparecen en la paleta Hipervinculos
(menu Ventana).

Las celdas fusionadas se importan como celdas combinadas de tabla.

Las férmulas y referencias no se importan. En cambio, se importan los valores
finales que resultan de las formulas y referencias.

Las imagenes insertadas no se importan.

El texto con Autofiltro o Filtro avanzado (Datos — Filtro) aplicado se importa
como texto estatico.

PEGAR TABLAS DE EXCEL

Una manera rapida de crear una tabla a partir de datos de Excel — sin vincular la
tabla de origen con el proyecto de QuarkXPress para actualizaciones — es copiar
y pegar. Para esto, seleccione cualquier rango de datos en una hoja de célculo de
Excel y copie los datos seleccionados. A continuacién, simplemente cambie a
QuarkXPress y elija Edicion — Pegar. QuarkXPress crea una tabla apropiada para
los datos e inserta el texto. La tabla refleja la geometria de la tabla de Excel.
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ANADIR

IMPORTAR GRAFICOS DE EXCEL

Si tiene graficos o imagenes creados mediante los comandos Insertar — Grafico
o Insertar — Imagen en Excel, que desee usar en una maquetacién de
QuarkXPress, puede importar dichos graficos o imagenes del mismo modo en
que se importan otras imagenes. Para ello, use la ficha Grafico del cuadro
de didlogo Importar imagen (ment Archivo) en QuarkXPress. Los graficos e
imagenes importados de Excel se detallan en la ficha Imagenes del cuadro de
dialogo Utilizacién (ment Utilidades) igual que otras imagenes.

TEXTO E IMAGENES A LAS TABLAS

Al trabajar con tablas, imagine que una celda es como un cuadro de texto o
imagen. Cada cuadro tiene contenido — texto que puede vincularse o no con el
de la celda siguiente, una imagen individual o nada (quiza s6lo un degradado).
Por lo tanto, puede afiadir contenido a las tablas igual que afiade contenido a
los cuadros: introduciendo o importando texto o importando imagenes.

ANADIR TEXTO A CELDAS DE TABLAS

Existen dos opciones para afiadir texto a las celdas de las tablas: introducir texto
en las celdas o importarlo en celdas vinculadas. (También puede importar texto
en celdas individuales, aunque éste seria un método muy laborioso para rellenar
una tabla.) Para empezar, use la herramienta Contenido y haga clic en una celda:

Empiece a teclear para introducir el texto manualmente. Cuando haya intro-
ducido todo el texto que necesita en la celda, pulse Control+Tab para avanzar
a la siguiente celda o Control+Mayus+Tab para ir a la celda anterior.

Elija Archivo — Importar texto para importar texto. Si seleccioné Vincular
celdas en el cuadro de didlogo Propiedades de la tabla o vincul6 las celdas con
la herramienta Vinculacion, el texto importado se distribuira en las celdas de
conformidad con el Orden de vinculacién especificado.

Como ocurre con los cuadros de texto vinculados, el texto rellena cada celda
vinculada antes de avanzar a la siguiente celda. Es posible que necesite usar el
caracter Columna siguiente (Intro en el teclado numérico) para mover texto
a la siguiente celda vinculada. Si trabaja con texto delimitado — por ejemplo,
tabulaciones entre columnas y retornos de parrafo entre filas — importe el texto
en un cuadro de texto y use Convertir texto en tabla (ment Tabla) en lugar
de importar el texto en una tabla terminada.
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El proceso de importacién de texto en celdas vinculadas de una tabla es igual al
que se usa para importar texto en cuadros de texto vinculados. Como ocurre con
los cuadros de texto vinculados, las flechas muestran el orden de vinculacion de
las celdas.

IMPORTAR IMAGENES EN CELDAS DE TABLAS

Cuando se crea una tabla, el cuadro de dialogo Propiedades de la tabla ofrece
la opcién de crear Celdas de imagen. Aunque esto es practico para las tablas en
las que cada celda contiene una imagen, no es lo mas comun. Es mas probable
que la tabla empiece con celdas de texto y contenga algunas celdas de imagen.

Convertir celdas de texto en celdas de imagen es lo mismo que convertir un
cuadro de texto en un cuadro de imagen. Seleccione todas las celdas que desea
convertir y elija Elemento — Contenido — Imagen. Las imdgenes en las celdas
de una tabla se importan y formatean del mismo modo en que se trabaja con
las imagenes en los cuadros de imagen. En primer término, seleccione la celda
de imagen con la herramienta Contenido y después use el cuadro de dialogo
Importar imagen (mena Archivo) para importar la imagen. Para aplicar
formato a la imagen, use la ficha Imagenes del cuadro de didlogo Modificar
(ment Elementos), el ment Estilo y la paleta Efectos de imagen

(ment Ventana).

Ademas de importar imagenes, puede pegar una imagen de baja resolucién en
una celda seleccionada de la tabla.

El uso de celdas de texto y celdas de imagen en una tabla facilita la creacion de
gréficos y catélogos.
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USO DE IMAGENES COMO FONDO DE UNA TABLA

Para usar una imagen como fondo de toda la tabla, coloque la tabla delante de
un cuadro de imagen que contenga la imagen. Para que la imagen sea visible
a través de la tabla, es necesario que las celdas sean transparentes. En el area
Color la ficha Celdas (Elemento — Modificar), elija Ninguno o introduzca
un valor de Opacidad por debajo de 100% para las celdas seleccionadas.

EDICION Y FORMATO DEL TEXTO DE LA TABLA

El trabajo con el texto de las tablas es similar al que se realiza con el texto de los
cuadros. Las tnicas diferencias radican en cémo desplazarse entre las celdas y
cémo seleccionar el texto en las celdas. Al trabajar con tablas importadas de
Excel, puede aplicar autométicamente las ediciones realizadas en Excel
actualizando la tabla.

EDICION DEL TEXTO DE LA TABLA

Dos cosas importantes que deben conocerse sobre la edicion de texto dentro de
las tablas son como desplazarse entre las celdas y como seleccionar el texto para
aplicarle formato. Como siempre que se trabaja con texto, lo primero que debe
seleccionar es la herramienta Contenido.

Desplacese por la tabla como sigue:

Haga clic en la celda en la desea introducir o importar texto.
Pulse Control+Tab para avanzar a la siguiente celda.
Pulse Control+Mayus+Tab para ir a la celda anterior.

Pulse las teclas de flecha para desplazarse por el texto de una celda y para
moverse de una celda a otra.

Para introducir un cardcter de tabulacion en una celda de texto, pulse Tab. Para
introducir una tabulacion alineada a la derecha, pulse Opcién+Tab/Maytus+Tab.
Si necesita alinear los nimeros dentro de una tabla en el punto decimal u
otro caracter, puede insertar tabulaciones en cada celda de la tabla y después
especificar los topes de tabulacion correspondientes en Alinear en

(Estilo — Tabulacion).

La seleccion de texto en las celdas funciona como sigue:

Para seleccionar texto en una celda, arrastre dentro de esa celda.

Haga clic dos veces para seleccionar una palabra, tres veces para seleccionar una
linea y cuatro veces para seleccionar un parrafo.

Para seleccionar todo el texto en una celda o celdas vinculadas, haga clic cinco
veces o elija Edicion — Seleccionar todo.
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La seleccion de texto en filas y columnas funciona como sigue:

e Para seleccionar todo el texto en una fila, haga clic fuera del borde derecho o
izquierdo de la tabla.

o ~

[alendario de conciertos

fecha Ciudad Hora Pracio
14 de mayo | Madisan, Wisconsin Bpm. §35
16 de mayo | Darius, New York Tpm. §50
23demayo |Rochester. New York Gpm. $45
i de mayo | Fulton, New Jersey Bpom. §28

w| 2dejunio | Hapsburg, Pennsylvania [ 10pm. §25

Sdejunio [ Hall's Bluff, Pennsylvania | Tpm. §a5
12dejunio | Vanadia. Connecticut Bpm. $all
W dejunio | Barmeston, Conmecticut | 8pm. §25

Cuando se encuentra fuera de los limites de una tabla, el puntero se convierte en
una flecha y se puede seleccionar toda una fila o columna.

e Para seleccionar todo el texto en una columna, haga clic fuera del borde superior
o inferior de la tabla.

e Para seleccionar todo el texto en varias filas o columnas, arrastre a lo largo de
un borde de la tabla.

e Para seleccionar texto en filas o columnas no adyacentes, pulse Mayts y haga
clic en las filas o columnas especificas.

e Para seleccionar texto en varias filas o columnas, use las opciones en el submenu
Seleccionar del mentu Tabla. Las opciones incluyen: Celda, Fila, Filas nones,
Filas pares, Columna, Columnas nones, Columnas pares, Todas las celdas,
Filas de encabezado, Filas de pie de tabla y Filas en el cuerpo.

el Los comandos Seleccionar del ment Tabla son utiles para aplicar diferentes
formatos a filas o columnas alternadas.
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Insertar [ 2
Seleccionar Celda
Suprimir B Fila

Filas nones

Combinar celdas

Filas pares |
Divisién de tabla... Columna
Crear tablas separadas Columnas nones
Repetir como encabezado Columnas pares

Repetir como pie de tabla Todas las celdas

Convertir texto a tabla... Filas de encabezado
Convertir tabla > Filas de pie de tabla
| Filas en el cuerpo
Vincular celdas de texto
Mantener la geometria Cuadricula horizontal
Cuadricula vertical
Border

Todas las cuadriculas

El submenu Seleccionar del mend Tabla ofrece opciones para seleccionar dife-
rentes partes de una tabla. A la derecha del submen, se ven los resultados de
seleccionar Tabla — Seleccionar — Filas pares.

CORTAR, COPIAR Y PEGAR CONTENIDO DE LAS TABLAS
El texto y las imagenes en las celdas de las tablas se pueden cortar, copiar y pegar
como se copia y pega otro contenido. Para cortar, copiar y pegar celdas:

Seleccione las filas, columnas o celdas usando la herramienta Contenido y
después elija Edicion — Cortar o Edicion — Copiar. Usando la herramienta
Contenido, seleccione las filas, columnas o celdas en las que desea pegar el
contenido cortado o copiado. Elija Edicién — Pegar para pegar el contenido.

Notara lo siguiente:

Puede copiar s6lo una imagen de celda a la vez. Si selecciona varias celdas
de imagen, los comandos Cortar, Copiar y Pegar (menu Edicioén) no
estaran disponibles.

Si copia mas celdas de texto de las que caben en la tabla o celdas de destino, las

celdas se pegaran (siguiendo el mismo orden que en la tabla original) de izquierda
a derecha y de arriba abajo hasta rellenar el area de pegado. Las celdas de texto
restantes no se pegaran.

Si selecciona celdas con contenido mixto (en otras palabras, algunas celdas

con imagenes, algunas celdas con texto y algunas celdas Sin contenido), los
comandos Cortar, Copiar y Pegar (ment Edicién) no estaran disponibles.
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VINCULACION DE LAS CELDAS DE UNA TABLA

Las celdas de una tabla pueden vincularse igual que los cuadros y trayectos de
texto. Cuando se vinculan las celdas, el texto que se introduce, importa o pega
en una celda rellena la primera celda de texto en el relato vinculado y después se
distribuye en cada celda vinculada subsiguiente. Como ocurre con el texto en los
cuadros vinculados, el caracter Columna siguiente (Intro en el teclado numérico)
es atil para controlar la distribucién del texto en las celdas vinculadas. Ademas
de vincular las celdas de una tabla entre si, puede vincularlas con cuadros y

trayectos de texto.

Para vincular las celdas de una tabla, existen varias opciones:

e Para vincular todas las celdas de una tabla, seleccione Vincular celdas en el
cuadro de didlogo Propiedades de la tabla cuando cree la tabla. También puede
especificar el Orden de vinculacion, el cual puede cambiar después en la ficha
Tablas del cuadro de didlogo Modificar (ment Elemento).

e Para vincular celdas seleccionadas de una tabla, elija Tabla — Vincular celdas
de texto. Todas las celdas, salvo la primera en la seleccién, deben estar vacias.
Como ocurre con los cuadros y trayectos de texto, no se pueden establecer
vinculos con elementos que ya contienen texto.

e Para vincular manualmente las celdas de una tabla, use la herramienta
Vinculacion. Al igual que para vincular cuadros de texto, haga clic para seleccio-
nar la primera celda y después haga clic en la siguiente celda que desee afiadir.
Para reorientar los vinculos existentes, pulse Mayus y haga clic con la herramienta
Vinculacién. Cuando se vinculan manualmente las celdas, puede vincularlas
en cualquier orden.

1y de fiayd T dE friayo QLN GEN
W adison, | “Oarius, Mew “RFochester,
Wisconsin ! ark B Y ork
oL ? Fpm. ..
1535 ! 50 45
1

1 H I

TTTETTTYTEETE o Zdeunm

Fulton, Mew “Hapshurg,

Hersey ennzylvania

Bp.m. Op.m.

28 34

Cuando se vinculan manualmente las celdas de texto, puede omitir celdas,
vincularlas en cualquier orden y vincularlas con elementos externos, como un
trayecto de texto.
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e Para desvincular las celdas de una tabla, use la herramienta Desvinculacion
para hacer clic en el extremo sin punta de la flecha entre las celdas vinculadas.
Cuando se desvinculan las celdas, el texto remanente se distribuye en la primera
celda de la cadena. Si no cabe el texto, aparecera el simbolo de desbordamiento.

Para vincular las celdas de una tabla con cuadros o trayectos de texto, use la
herramienta Vinculacion.

Si combina celdas de texto vinculadas (Tabla = Combinar celdas), las celdas
combinadas se eliminan de la cadena de texto; los vinculos restantes no se

afectan. Si se divide una celda combinada (Tabla — Dividir celdas), los vin-
culos se mantienen y el texto se distribuye de conformidad con el Orden de
vinculacién especificado.

FORMATO DEL TEXTO DE UNA TABLA

Para aplicar formato al texto de una tabla se sigue el mismo procedimiento que
se usa para aplicar formato a cualquier otro texto: seleccione el texto con la

herramienta Contenido y aplique las opciones del menu Estilo, incluidas las
hojas de estilo de parrafos y caracteres. Para establecer la posicion del texto
dentro de las celdas seleccionadas, use la ficha Texto del cuadro de dialogo
Modificar (menu Elemento).

Modificar

"Tabla | Contorneo Celda | Texto | Sombra paralela -

Primera linea base

Angulo del texto:  p* Minimo: | Ascendente | %

Inclinar texto: 0" Desplazamiento: 0"

Alineacion vertical

Tipo: | Superior I-3']
Espacio reservado M:x. entre §: 0"

— - ;
. Varios espacios reservados

Distribuir texto por todos los lados
Todos los bordes: 0 pt
Dar vuelta horizontal
Izguierda: 0 pt :
Dar vuelta vertical

Inferior: 0 Pt

Derecho: 0pt

If_r probar ) [ Cancelar \f—i@ﬁ—’

La ficha Texto del cuadro de didlogo Modificar para las tablas (meni Elemento)
es semejante al panel Texto para los cuadros de texto y contiene controles para
Espacio reservado y Alineacién vertical, entre otros.
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ACTUALIZAR UNA TABLA DE EXCEL

Si importa una tabla de Excel usando la caracteristica Vincular con datos
externos en el cuadro de didlogo Propiedades de la tabla, la utilizacién de la
tabla se detalla igual que la utilizacién de imagenes. Esto garantiza que se le
informe si la tabla de origen cambia y que tenga los datos més recientes de la
tabla cuando le dé salida a la maquetacion, ya sea que la imprima, recopile para
impresion, guarde como PDF o exporte a HTML. Para verificar el estado de una
tabla, elija Utilidades — Utilizacion, y luego haga clic en la ficha Tablas.

M Utilizacidn de Maquetacién 1 @

Fuentes i

Imagenes - —
Vista Origen | Nombre Pégina Estado |

Perfiles Excel  Ci\calendario.xls 1 oK
Composition Zones

OPL

Indicadores de posicion

Tablas

Dlnfurrn‘ adicional

Cerrar

El panel Tablas del cuadro de didlogo Utilizacién (mend Utilidades) detalla las
tablas importadas de Excel y le informa si los datos de origen cambian.

Como ocurre con las imagenes, en la ficha Tablas se enumera cada uso de

una tabla en la maquetacion y se muestra el estado como OK, Modificado o

Faltante. Sin embargo, a diferencia de las imagenes, no es necesario que se
preocupe por la salida si el estado de una tabla es Faltante. QuarkXPress simple-
mente imprimira la tabla tal como aparece en la maquetacion. En contraste, un
estado Modificado puede indicar que los datos de una tabla han cambiado. En
este caso, si desea importar los nuevos datos, seleccione un caso de la tabla en la
ficha Tablas y haga clic en Actualizar. Al actualizar, puede ocurrir lo siguiente:

Si seleccioné Incluir formatos en el cuadro de didlogo Vinculo de tabla al crear
la tabla, todo el formato de la tabla del archivo de Excel, incluida la adicién de
filas para encabezados y pies de tabla, se conservara.

Si la estructura de la tabla de Excel se ha modificado (por ejemplo, si se han
afiadido o eliminado filas), los cambios en la estructura no se reflejardn en la
tabla actualizada. S6lo las celdas que formaban parte de la estructura original
de la tabla se actualizaran. Si usa una tabla cuya estructura ha sido modificada
en Excel, tal vez convenga suprimir la tabla de la maquetacién de QuarkXPress
y volver a importar la tabla modificada de Excel.

Si una celda se ha eliminado del archivo de Excel, se recuperara un valor nulo
para dicha celda en la tabla de QuarkXPress.

Los atributos del texto o la geometria de la tabla que se especificaron en
QuarkXPress pueden invalidarse cuando se actualiza la tabla, dependiendo
de las opciones seleccionadas cuando la tabla se import6 inicialmente.
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En Windows, puede actualizar automaticamente todas las tablas modificadas en
las maquetaciones cuando se abre un proyecto, pulsando la tecla Ctrl y haciendo
clic en el botén Abrir del cuadro de didlogo Abrir (ment Archivo).

FORMATO DE TABLAS

Al igual que otros elementos de QuarkXPress, las tablas tienen su propia version
del cuadro de didlogo Modificar (menu Elemento) para aplicar formato a los

atributos de la tabla. Los paneles disponibles en el cuadro de didlogo Modificar
dependen de lo que se seleccione; por ejemplo, puede seleccionar toda la tabla

con la herramienta Elemento; seleccionar celdas individuales o grupos de celdas
con la herramienta Contenido; o seleccionar cuadriculas, celdas de imagen o
celdas de texto especificas. Las opciones de la paleta Dimensiones y la paleta
Colores reflejan también las selecciones en la tabla para permitirle realizar

ciertos ajustes.

En el cuadro de didlogo Modificar, las opciones la ficha Contorneo y la ficha
Sombra paralela son las mismas para las tablas que para los demas elementos.
En esta seccion se hace énfasis en los atributos especificos de las tablas.

ENMARCAR TABLAS

Cuando se selecciona toda la tabla con la herramienta Elemento, puede usar la
ficha Marco del cuadro de didlogo Modificar para especificar el grosor, estilo
de linea y color del marco y el color del espacio entre las lineas del marco. En
cuanto a los colores, puede especificar la intensidad y opacidad. Los marcos
siempre se colocan fuera de los limites de la tabla.

Modificar, X
Tabla | Marco | Contomen | Cuadricula | Sombra paralels
Wista previa
Grosor: v
Estilc: Fino-gueso B
Marco Espacio
Color: | Ml Negro v Calor, | Owendign..
Intensidad: | 100% v Intensidad: | 100% »
Opacidad: 100% v Opacidad:  100% v
[ ok ) [ concela ][ Proba ]

El panel Marco del cuadro de didlogo Modificar aparece cuando toda la tabla se
selecciona con la herramienta Elemento. Use la ficha Marco para enmarcar los
bordes externos de una tabla.
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CREACION DE FONDOS DE LA TABLA

En QuarkXPress, toda la tabla puede tener su propio color o degradado de
fondo. Sin embargo, sélo se puede ver este fondo si las celdas de la tabla tie-
nen el color Ninguno o un valor de Opacidad por debajo de 100%, que las
hace transparentes. De lo contrario, los fondos de las celdas de la tabla anulan
el fondo de la tabla. Para especificar un fondo para la tabla seleccionada, use
la ficha Tabla del cuadro de didlogo Modificar.

Si desea usar una imagen como fondo de una tabla, coloque la tabla encima de
la imagen y asegurese de que el fondo de la tabla y las celdas sea transparente.

Modificar
Tabla | Marco T Contorneo T Cuadricula ] Sombra paralela -
Cuadro

Origen horizontal: 0.167" Color: | [ Nmguno +)

Origen vertical: 7.625" Intensidad: 100%

Opacidad: 100%
Anchura: | 3.597"

|
e — Degradade
Altura: DBB17

Estilo: | Sélido )
Angulo: 0° = =
Angulo; O B
Orden de labulaciéﬂ.‘:z '] Calor: | [ 8lanco
Orden de vinculacién: & T Intensidad: 100% :
! Mantener la geometria Opacidad: 100% x
[} Suprimir salida
Opacidad de la tabla:  100% @

( probar ) [ Cancelar ‘we—e‘ﬁl@e—i ‘

La ficha Tabla permite especificar la posicién, tamafno y fondo de una tabla.

ESPECIFICAR LA TRANSPARENCIA DE UNA TABLA

Puede modificar la opacidad de toda la tabla, incluidos sus fondos, marco, lineas
de cuadricula y contenido. Para ello, use el campo Opacidad de la tabla en la
ficha Tabla del cuadro de didlogo Modificar. Este valor de opacidad se aplicara
ademas de cualesquiera otros valores de opacidad especificados para los elemen-
tos y contenido de la tabla, como los fondos de las celdas, cuadricula, texto

e imdgenes.

FORMATO DE LA CUADRICULA

La cuadricula esta formada por las lineas horizontales entre las filas y las lineas
verticales entre las columnas. Es comun aplicar formato diferente a las lineas de
la cuadricula; por ejemplo, podria usar una linea mas gruesa directamente debajo
de una fila de encabezado de la tabla. Cuando se selecciona la cuadricula, se
puede usar la ficha Cuadricula del cuadro de didlogo Modificar para especificar
el estilo, grosor y color de las lineas, el color del espacio intermedio, las
intensidades y opacidades.
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1 Para aplicar formato a las lineas de la cuadricula, primero selecciénelas
como sigue:

e Para una linea de cuadricula individual, haga clic en ella con la
herramienta Contenido.

e Para varias lineas de cuadricula, pulse Mayts y haga clic en cada una de ellas.

¢ Para toda la tabla, todas las lineas horizontales o todas las lineas verticales de la
cuadricula, seleccione la tabla con la herramienta Elemento. Entonces podra
especificar una seleccion en el cuadro de dialogo Modificar.

¢ Elija una opcién en el subment Seleccionar del mentd Tabla: Cuadricula
horizontal, Cuadricula vertical, Borde, o Todas las cuadriculas.

2 Después de seleccionar las lineas de cuadricula apropiadas, elija Elemento —
Modificar, y después haga clic en la ficha Cuadricula.

Modificar 3]
Tabls | Marco Contormeo | Cuadriculs | Sombra parslels

Vista previa:

Grosor: | 4 pt ~
Estio! | n— o v
Linea Espacio

Color; |MGuitar Red v
Intensidad: | 50%

v
Opacidad: | SEA v

La ficha Cuadricula del cuadro de didlogo Modificar permite especificar el grosor,
estilo de linea, color y més de las lineas de cuadricula seleccionadas.

3 Si no selecciona ninguna linea de cuadricula en la tabla activa, haga clic en
uno de los botones a la derecha del area Vista previa. De arriba abajo, los
botones seleccionan Todas las cuadriculas, Cuadricula horizontal o
Cuadricula vertical.

4 Cambie los valores deseados en la ficha Cuadricula, usando el 4rea Vista previa
y el boton Probar para que le ayuden a tomar las decisiones que correspondan.

La paleta Dimensiones (menu Ventana) también contiene un panel para aplicar
formato a las lineas seleccionadas de la cuadricula.

FORMATO DE CELDAS, FILAS Y COLUMNAS

QuarkXPress ofrece controles de precisién para aplicar formato a cada celda de
una tabla. Para dar formato a una fila o columna, simplemente seleccione todas
las celdas en dicha fila o columna. Para seleccionar las celdas que habran de
modificarse, use la herramienta Contenido para hacer uno de lo siguiente:

e Para seleccionar una celda, haga clic en ella.
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e Para seleccionar todas las celdas de una tabla, haga clic en una celda y elija
Tabla — Seleccionar — Todas las celdas.

e Para seleccionar una fila o columna en lo individual, apunte el cursor fuera del
borde de una tabla hasta que aparezca la flecha de selecciéon. Haga clic en la
flecha para seleccionar esa fila o columna. También puede elegir Tabla —
Seleccionar — Fila o Tabla — Seleccionar — Columna.

e Para seleccionar varias filas o columnas adyacentes, arrastre el puntero de flecha
a lo largo del borde de la tabla para expandir la seleccion.

e Para seleccionar texto en filas o columnas no adyacentes, pulse Mayts y haga
clic con el puntero de flecha.

e Para seleccionar una pauta de filas o columnas, elija una opcién en el subment
Seleccionar del ment Tabla: Filas nones, Filas pares, Columnas nones o
Columnas pares. Si trabaja con filas de encabezado o pie de tabla en una tabla
continuada, también puede elegir Filas de encabezado, Filas de pie de tabla
o Filas en el cuerpo.

La seleccién de una pauta de filas y columnas facilita aplicar formato de
manera alternada — como una intensidad cada tercera fila — para simplificar
el seguimiento de los datos en una tabla.

Insertar >
Seleccionar [ Celda
Suprimir B Fila

) | Filas nones
Combinar celdas | Filas pares
Division de tabla... Columna

Crear tablas separadas Columnas nones

Repetir como encabezado I
Repetir como pie de tabla Todas las celdas
Convertir texto a tabla... Filas de encabezado
Convertir tabla > Filas de pie de tabla
| Filas en el cuerpo

Vincular celdas de texto

Mantener la geometria Cuadricula horizontal
Cuadricula vertical

Border
Todas las cuadriculas

El submenu Seleccionar del ment Tabla permite seleccionar una pauta de filas o
columnas, como Columnas pares.
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Cuando hay celdas seleccionadas, puede usar la ficha Celda del cuadro de
didlogo Modificar para modificar el fondo de cada celda. Use las areas Celda
y Degradado para especificar el color, degradado y opacidad de las celdas. Los
colores de fondo o degradados que aplique dentro de una celda se colocan
sobre el fondo especificado para la propia tabla. Por ejemplo, si las celdas son
transparentes, podrda ver el fondo de la tabla.

Modificar X
Tabla | Contomeo | Celda | Testo | Sombra paralela

Celdk
Ancho de columna: |16 mm e
Color.
[] Ajuste automatico =

Intensidact
Opacidad |100% -
Degradads

Ao de fila: | 6 rom Estilo: | Sdlida &

[ Ajuste automatica

[ ok [ concelar | [ Pobar |

Las areas Celda y Degradado en la ficha Celda del cuadro de didlogo Modificar
permiten especificar el color y el degradado de las celdas seleccionadas.

La paleta Colores (ment Ventana) es otra opcioén para aplicar colores de fondo
y degradados a las celdas seleccionadas.

AJUSTE DE LAS TABLAS

Las tablas de QuarkXPress son flexibles, de modo que puede cambiar con faci-
lidad la posicién de una tabla en la pagina, el namero de filas y columnas, la
anchura y altura de las filas y columnas y mas. Puede fusionar y dividir las celdas
seglin sea necesario para contener datos variados, asegurar que el tamario de la
tabla no se modifique y ajustar automaticamente las filas y columnas para dar
cabida al texto.

POSICION DE LA TABLA EN LA PAGINA

Al igual que otros elementos, las tablas pueden moverse y girarse con precision
0 a mano alzada. Seleccione una tabla e introduzca nuevos valores para X
(Origen horizontal), Y (Origen vertical), o Girar, ya sea en la ficha Clasico
de la paleta Dimensiones o en la ficha Tabla del cuadro de didlogo Modificar.
O puede reposicionar la tabla arrastrandola con la herramienta Elemento o la
herramienta Rotacidn. Si la tabla en la que esta trabajando es mayor que una
sola pagina o plancha extendida, consulte “Continuacion de tablas en otros
lugares”, mas adelante en este capitulo.
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INSERTAR FILAS O COLUMNAS

Puede insertar filas y columnas en cualquier parte dentro de una tabla.
Simplemente haga clic dentro de una celda que se encuentre inmediatamente
arriba o abajo del lugar donde desea afiadir la nueva fila. O haga clic en una
celda a la derecha o izquierda de donde desea afiadir la nueva columna. En
seguida, elija Tabla — Insertar — Fila o Tabla — Insertar = Columna.

En el cuadro de didlogo Insertar filas de tabla o Insertar columnas de tabla
que aparece, introduzca el namero de filas o columnas que desee insertar. Para
filas, haga clic en Insertar encima de la seleccion o Insertar debajo de la
seleccion para especificar donde habran de insertarse las nuevas filas; para
columnas, haga clic en A la izquierda de la seleccion o A la derecha de
la seleccion. Si desea que las nuevas filas o columnas tengan los mismos
atributos — como los fondos de las celdas o el formato de las lineas de la
cuadricula — que la fila o columna seleccionada, seleccione Conservar atributos.
Cuando trabaje con celdas vinculadas, puede usar la herramienta Vinculacién
para reorientar los vinculos de y hacia las nuevas celdas. Igual que se hace para
vincular cuadros de texto, pulse Mayus y haga clic para modificar los vinculos.

Insertar filas de tabla

Namero de filas: 1

) Insertar encima de la seleccién

@ Insertar debajo de la seleccién

| Conservar atributos

‘r_ Cancelar ) E—aﬁrﬂ

Anada filas contiguas a la seleccion actual usando el cuadro de didlogo Insertar
filas de tabla.

Si se selecciona Mantener la geometria en el menu Tabla, el tamario de las
columnas o filas existentes se reduce para dar cabida a las columnas o filas
insertadas. Si no se selecciona Mantener la geometria, la tabla se hace mas
ancha o maés alta segin sea necesario.

SUPRIMIR FILAS O COLUMNAS

Igual que puede insertar filas o columnas, también puede suprimirlas de la tabla.
Con ellas se suprime todo el texto o las imégenes contenidas en las celdas afec-
tadas, a menos que dichas celdas estén vinculadas con otras que se conserven
en la tabla. No se pueden suprimir celdas individuales, ya que se destruiria la
simetria de la tabla.
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Para seleccionar las filas o columnas que se suprimirdn, arrastre el puntero
de flecha sobre el borde de la tabla, pulse Mayus y haga clic con el puntero
de flecha o use los comandos en el submena Seleccionar del menu Tabla
(como Filas nones). En seguida, elija Tabla — Suprimir — Fila o Tabla —
Suprimir — Columna.

Si se selecciona Mantener la geometria en el ment Tabla, el tamario de las

columnas o filas existentes se incrementara para llenar el espacio que ocupaban
las columnas o filas suprimidas. Si no se selecciona Mantener la geometria,

la tabla entera se reducird segun sea necesario.

COMBINAR CELDAS

Puede combinar una seleccion rectangular de celdas adyacentes en una tabla —
incluidas filas o columnas enteras — en una sola celda. Por ejemplo, podria
tener un encabezado de tabla que abarque tres celdas en lugar de una. Si com-
bina celdas de texto vinculadas, el texto se distribuira en las celdas restantes.
Si combina celdas sin vincular que contienen texto o imagenes, el contenido de
la celda superior izquierda en la selecciéon se mantiene en la celda combinada.

Para combinar celdas, pulse Mayus y haga clic en una seleccion rectangular de
celdas con la herramienta Contenido. Seleccione Tabla — Combinar celdas.
Para devolver las celdas a su estado original a fin de que concuerden con la tabla
circundante, seleccione las celdas combinadas y elija Tabla — Dividir celdas.

Calendario de conciertos

Fecha Ciudad

14 de mayo

Madison, Wisconsin

16 de mayo | Darius, New York 7p.m. $50
23 de mayo | Rochester, New York 9p.m. $45
31 de mayo | Fulton, New Jersey 8p.m. $28

2dejunio |Hapsburg, Pennsylvania |10p.m. |$35

5de junio | Hall's Bluff, Pennsylvania | 7p.m. $35
12 de junio | Vanadia, Connecticut 6p.m. $30
14 de junio

Barneston, Connecticut

En esta tabla, las cuatro celdas de la parte superior se han combinado para formar
una sola celda para el titulo de la tabla.
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MANTENER LA GEOMETRIA DE LA TABLA

Cuando se insertan o suprimen filas o columnas, puede determinar si los
cambios afectardn la anchura y altura de toda la tabla. Para impedir que

se modifiquen las dimensiones de la tabla, seleccione la tabla y marque
Mantener la geometria en el ment Tabla o en la ficha Tabla del cuadro
de didlogo Modificar (mend Elemento). Cuando se selecciona Mantener la
geometria, el tamario de las filas y columnas de la tabla se ajusta proporcional-
mente si se realizan cambios. Si no se selecciona Mantener la geometria, la tabla
se hace mas grande o mas pequefia a medida que las filas y columnas cambian.

AJUSTE AUTOMATICO DE FILAS Y COLUMNAS PARA ADAPTARLAS
AL TEXTO

Si introduce o importa texto en las celdas, tal vez necesite que las celdas se
amplien para dar cabida a todo el texto introducido. La caracteristica Ajuste
automatico permite especificar esto en filas y columnas seleccionadas o en toda
la tabla. Al aplicar Ajuste automatico las celdas aumentan de tamafio a medida
que se va afladiendo el texto o si el cuerpo de la fuente se incrementa; las celdas
no se reducen si se suprime texto o si el cuerpo de la fuente disminuye. Para
especificar Ajuste automatico:

Cuando cree una tabla con la herramienta para Tablas, puede habilitar el Ajuste
automatico seleccionando Filas, Columnas o ambas en el drea Ajuste
automatico del cuadro de didlogo Propiedades de la tabla.

En el caso de una tabla existente, puede habilitar el Ajuste automético en
filas y columnas seleccionadas o en toda la tabla. Para ello, elija Elemento —
Modificar — panel Celda. En el d&rea Anchura o Altura o en ambas, marque
Ajuste automatico.

Si selecciona Ajuste automatico, puede introducir valores en los campos
Maximo correspondientes a la Altura de las filas y la Anchura de las columnas.
Cuando el tamario de las celdas se ajusta automaticamente hasta la altura y
anchura méaximas especificadas, el texto se desbordara.

Si selecciona Ajuste automatico tanto en las filas como en las columnas, el
ancho de las columnas se modifica primero. La anchura de las celdas se incre-
menta hasta el valor maximo y después, la altura de las celdas se incrementa
hasta el valor maximo.
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Ancho de columna: 21.189 mm

# Ajuste automitico

Maximao: |57.216 mm
Distribuir uniformemente
Alto de fila: 6.918 mm
™ Ajuste automdtico

Maximao: 305.682 mm

Distribuir uniformemente

En las dreas Anchura y Altura la ficha Celda, seleccione Ajuste automatico y
especifique el valor Maximo en que las columnas o filas pueden crecer.

Siempre que necesite cambiar el funcionamiento del Ajuste automatico, modi-
fique las especificaciones de Ajuste automatico o valor Maximo en las areas
Altura y Anchura la ficha Celda (Elemento — Modificar).

3

Si trabaja con celdas vinculadas, el texto que no quepa en una celda se distri-
buira en la siguiente celda vinculada en lugar de que el Ajuste automatico
modifique el tamafio de la celda.

CAMBIAR NUMERICAMENTE EL TAMANO DE LAS TABLAS, FILAS

Y COLUMNAS

Puede modificar con precision el tamario de las tablas, filas y columnas si especi-
fica la altura y la anchura, igual que lo hace con otros elementos. Por ejemplo,
si cambié manualmente el tamafio de varias columnas en una tabla y desea
restablecer todas las columnas en el mismo ancho, puede hacerlo
automaticamente.

Para introducir el valor de la Altura y Anchura de una tabla seleccionada, use la
ficha Tabla del cuadro de didlogo Modificar. El tamafio de las columnas y filas
puede modificarse autométicamente de acuerdo con las nuevas dimensiones de
la tabla. Para modificar el tamafio de filas y columnas seleccionadas, use los
controles en la ficha Celda del cuadro de didlogo Modificar como sigue:

Seleccione las filas o columnas cuyo tamarfio desea modificar.
Elija Elemento — Modificar — ficha Celda.

Para especificar un tamario fijo de las filas o columnas seleccionadas, introduzca
un valor en el campo Altura o en el campo Anchura.

Para crear filas o columnas de igual tamafio que encajen en el drea seleccionada,
haga clic en Distribuir uniformemente.

Haga clic en Probar para verificar sus cambios y después haga clic en OK.
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CAMBIAR MANUALMENTE EL TAMANO DE LAS TABLAS, FILAS

Y COLUMNAS

Como sucede con otros elementos de QuarkXPress, puede arrastrar para modifi-
car el tamafo de las filas, columnas y tablas. Para cambiar el tamafio de una fila
o columna, haga clic en una linea de la cuadricula para mostrar el puntero de
cambio de tamafio. Arrastre el puntero hacia arriba o hacia abajo para modifi-
car el alto de una fila y a la izquierda o derecha para cambiar el ancho de una
columna. Para modificar el tamafio de toda la tabla, pulse uno de los siguientes
comandos del teclado mientras arrastra un controlador de tamarfio.

n |

Calendario de conciertos

Fecha “»Ciudad
14 de mayo | Madison, Wis

Puede arrastrar las lineas de la cuadricula para cambiar el ancho de las columnas
(como aqui se ilustra) y para cambiar el alto de las filas.

EFECTO EN COMANDO WINDOWS
LA TABLA MAC OS COMANDO
El tamafio del contenido Comando Ctrl

se modifica junto con

las celdas

La forma de la tabla Mayus Mayts

se limita a un cuadrado

El tamario de las Comando+Opcién+Mayts Ctrl+Alt+Mayus
celdas y el contenido

se modifica

proporcionalmente

CONVERTIR TABLA EN TEXTO

Si necesita exportar los datos actuales de una tabla — por ejemplo, para guardar
los datos como un archivo de Word — puede convertir la informacién en texto.
El texto se copia de la tabla y se coloca en un cuadro de texto que tiene el mismo
tamafio que la tabla. Al convertir una tabla, elija los caracteres de separacién que
se colocaran entre las columnas y filas de informacién que habia en la tabla, y
especifique el orden en que se extraeran los datos. Para convertir una tabla

en texto:

1 Usando la herramienta Elemento o la herramienta Contenido, seleccione
una tabla.

2 Elija Tabla = Convertir tabla — En texto para abrir el cuadro de didlogo
Convertir tabla en texto.
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Convertir texto a tabla
Separar filas con: [ parrafos i)
Separar columnas con: [ Tabulacién +-&

Filas: |10

Columnas: 4

Orden de rellenado de 1
las celdas: [ Ll

Ajuste automatico: [ Filas

"] Columnas

"_’Canceiar \f oK "

El cuadro de didlogo Convertir tabla en texto (ment Tabla) permite exportar los
datos de una tabla a un nuevo cuadro de texto.

3 Elija una opcién en el menu desplegable Separar columnas con para especificar
el caracter que se insertara entre cada columna (por lo general, es el caracter
de tabulacion).

4 Elija una opcién en el menu desplegable Separar filas con para especificar
el caracter que se insertara al final de cada fila (por lo general, un retorno
de péarrafo).

5 Elija una opcién en el menu desplegable Orden de extraccion del texto
para especificar el orden en que se extraerd el texto de la tabla (el valor
predeterminado es De izquierda a derecha, arriba abajo).

6 Para suprimir la tabla después de convertirla en texto, marque Suprimir tabla.
Si desea mantener la tabla en la maquetacién, deseleccione esta opcién.

7 Haga clic en OK para convertir la tabla en texto. Se creard un cuadro de texto
que contiene el texto convertido, desplazado de la tabla original.
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TRABAJO CON TABLAS Y GRUPOS

Para efectos de flexibilidad, puede agrupar las tablas con otros elementos usando
el comando Agrupar (menu Elemento). Ademas, puede desarmar una tabla
si convierte sus celdas en una serie agrupada de cuadros de texto, cuadros de
imagen o ambos. Este método permite separar elementos de una tabla y usarlos
en otras partes de la maquetacion. Para ello, seleccione una tabla y elija Tabla —
Convertir tabla — En grupo. Para trabajar con cada cuadro en lo individual,
seleccione Elemento — Desagrupar.

Calendario de conciertos

Fecha Ciudad Hora Precio

14 de mayo Madison, Wisconsin Bp.m. $35
16 de mayo ~ Darius. New York Tp.m. $50
23demayo Rochester. New York Gp.m. $45
3lde mayo  Fulton, New Jersey Bp.m. $78
2dejunio  Hapsburg. Pennsylvania  10p.m. $35
Sdejunio  Hall's Bluff, Pennsylvania  Tp.m. $s5
12 dejunio  Vanadia, Connecticut Bp.m. $a0
l4dejunio  Barneston, Connecticut ~ 8p.m. $25

Después de convertir una tabla en un grupo, puede desagrupar los elementos y
trabajar con ellos individualmente.

e Para conservar una tabla, pero reutilizar partes de ella en otros lugares, haga clic
en Duplicar (ment Elemento) para duplicar primero toda la tabla y después
convertir el duplicado en un grupo.

CONTINUACION DE LAS TABLAS EN OTROS LUGARES

En virtud de que las tablas no siempre caben en una pagina o plancha
extendida — o dentro del espacio asignado en un disefio — pueden continuar
automaticamente en cualquier otra parte de la maquetacion. Cuando las tablas
contintan, es posible que se necesite una leyenda para explicar lo que contienen.
Puede afiadir una leyenda en la forma de filas sincronizadas de encabezado y pie
de tabla que se crean automaticamente.

ESPECIFICACION DE DIVISIONES DE TABLA

Para continuar una tabla en otro lugar, se especifica una division de tabla. La
division de tabla es el tamafio mdximo que puede alcanzar la tabla antes de
dividirse en dos tablas vinculadas. En las tablas continuadas, todos los cambios
realizados en una de ellas, como las columnas insertadas, se reflejan en todas
las demas. Para crear la continuacién de una tabla:

1 Seleccione una tabla.
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2 FElija Tabla — Division de tabla para abrir el cuadro de didlogo Division
de tabla.

Establecer, divisidn de tabla El

[ nchura:

[ Altua 40 |

El cuadro de didlogo Divisién de tabla (mend Tabla) permite especificar el tamafio
maéximo de una tabla antes de que se divida en varias tablas.

3 Seleccione Anchura para dividir la tabla cuando el ancho supere el valor especi-
ficado en el campo. Por omision, el ancho actual de la tabla aparece en el campo
Anchura. Si se reduce este valor, la tabla se dividira.

4 Seleccione Altura para dividir la tabla cuando el alto supere el valor especificado
en el campo. Por omision, la altura actual de la tabla aparece en el campo Altura.
Si se reduce este valor, la tabla se dividira.

5 Haga clic en OK. Si la altura o el ancho de la tabla satisface los criterios estable-
cidos en Divisién de tabla, la tabla se separard en dos o mas tablas vinculadas.
Puede mover las tablas continuadas a otras partes de la maquetacion. Si la tabla
cabe dentro de los criterios de Division de tabla, puede dividirse después a
medida que la vaya ajustando, ya sea modificando su tamafio o afiadiendo
filas y columnas.

Calendario de conciertos

Fecha Ciudad Hora Precio
14 de mayo | Madison, Wisconsin 8p.m. $35
I6 de mayo | Darius, New York Tp.m. $50

23 de mayo | Rochester. New York Jp.m. $45

31de mayo | Fulton, New Jersey 8p.m. $78
2dejunio | Hapsburg, Pennsylvania | Dp.m. $35
adejunio | Hall's Bluff. Pennsylvania | 7p.m. $35
1Zdejunio | Vanadia, Connecticut Gp.m. $30
14 de junio | Barneston, Connecticut | 8p.m. $25

La tabla Calendario de giras tiene aproximadamente 18 cm. de altura. Dividimos
la tabla en 6 cm., lo que da como resultado tres instancias de la tabla.
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La caracteristica Division de tabla funciona en ambas direcciones: continda
la tabla usando subtablas adicionales segin sea necesario si la tabla se hace
mas grande y recombina las tablas segiin sea necesario si la tabla se hace
mads pequenia.

SEPARACION DE TABLAS CONTINUADAS EN TABLAS
DIFERENCIADAS

Puede romper el vinculo entre las tablas continuadas para que cada una

de ellas se convierta en una tabla separada por completo de las demas. Esto
impide que los cambios realizados en una parte de la tabla afecten a todas las
tablas continuadas. Para romper los vinculos entre tablas, seleccione cualquier
instancia de la tabla continuada y elija Tabla — Crear tablas separadas. Todos
los “segmentos” de la tabla continuada se convertirdn en tablas separadas e
independientes.

ANADIR FILAS DE ENCABEZADO O PIE A LAS TABLAS

Si una tabla se divide en tablas continuadas, es ttil repetir las filas de encabezado
y pie de tabla que se han utilizado para explicar los datos de la tabla. Puede
especificar que las filas de encabezado y pie de tabla se repitan automaticamente
en las instancias continuadas de la tabla. AUn mejor, las filas de encabezado y
pie de tabla se sincronizan automaticamente, de modo que cualquier cambio que
se realice en el texto se refleja en todas las instancias de una tabla continuada.

Para especificar filas de encabezado y pie de tabla:
1 Seleccione una tabla.

2 Asegurese de seleccionar Altura en el cuadro de didlogo Division de tabla
(mentu Tabla). De lo contrario, no podra especificar filas automaticas de
encabezado y pie de tabla.

3 Seleccione la primera fila de la tabla y elija Tabla — Repetir como encabezado
para especificar que la primera fila sea una fila automatica de encabezado.
También puede seleccionar varias filas en la parte superior de una tabla para
que se repitan como encabezados.

4 Seleccione la Gltima fila y elija Tabla — Repetir como pie de tabla para espe-
cificar que la altima fila sea una fila automaética de pie de tabla. En este caso,
también puede seleccionar varias filas para que se repitan como pie de tabla.

Deseleccione Repetir como encabezado o Repetir como pie de tabla en el
ment Tabla en cualquier momento para eliminar las filas de encabezado o pie
de las tablas continuadas.
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Calendario de conciertos

Fecha Ciudad Hora Precio
14 de mayo | Madison. Wisconsin 8p.m. $35
|6 de mayo | Darius. New York Tp.m. $50
23 de mayo | Rochester. New York 9p.m. $45

Calendario de conciertos

Fecha Ciudad Hora Precio

3l de mayo | Fulton, New Jersey 8p.m. $28

2dejunio | Hapsburg. Pennsylvania | 0p.m. $35
9dejunio | Hall's Bluff. Pennsylvania | Tp.m. $35

[alendario de conciertos

Fecha Ciudad Hora Precio
12dejunio | Vanadia, Connecticut Bp.m. $30
l4de junio [ Barneston, Connecticut | 8p.m. $25

En esta tabla continuada, las primeras dos filas — el titulo de la tabla y las leyen-
das de las columnas — se repiten como filas de encabezado en las instancias
continuadas de la tabla.

Después de afiadir filas autométicas de encabezado y pie de tabla, las filas restan-
tes de la tabla se consideran “filas en el cuerpo”. Las opciones en el submena
Seleccionar del ment Tabla permiten seleccionar todas las Filas de encabezado,
Filas de pie de tabla y Filas en el cuerpo de cualquier instancia de una tabla
continuado para aplicarles formato.

USO DE MENUS CONTEXTUALES CON LAS TABLAS

Si utiliza ments contextuales — a los que se obtiene acceso pulsando Control y
haciendo clic/o haciendo clic con el botén derecho del ratén en cualquier parte
de un elemento — le agradaran los menus contextuales que estan disponibles
para las tablas. En esencia, puede acceder a todo lo que necesita para aplicar for-
mato a las tablas, celdas y lineas de cuadricula que contiene el cuadro de didlogo
Modificar. Ademas, el mend contextual contiene un subconjunto apropiado del
ment Tabla.
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Capitulo 7: Job Jackets

La caracteristica Job Jackets da un paso revolucionario mas alla de las pruebas
técnicas previas a la impresién: contribuye a garantizar que un trabajo de
impresion se adhiera a sus especificaciones desde el momento en que se crea, y que
continue ajustdndose a dichas especificaciones hasta que salga de las prensas.
Ademas, los Job Jackets amplian el concepto de la aplicacién de las especifica-
ciones de trabajo mas alld del &mbito del usuario individual porque vinculan los
proyectos a especificaciones de disefio sincronizadas, que se actualizan dindmi-
camente e incluyen todo, desde las hojas de estilo y los colores hasta el tamafio
de péagina y el naumero de paginas, lo que permite a los grupos de trabajo man-
tener la uniformidad en proyectos relacionados, incluso cuando se realicen

cambios en las especificaciones.

EXPLICACION DE LOS JOB JACKETS

Los Job Jackets cumplen dos propésitos principales:

e Permitir al definidor del trabajo crear especificaciones detalladas para
maquetaciones para impresion y Web.

Permitir al artista de maquetacion crear proyectos y maquetaciones a partir
de estas especificaciones, compartir las especificaciones con otros artistas de
maquetacion, y verificar que cada maquetacion se ajuste a sus especificaciones.

Los Job Jackets se crearon porque producir una maquetacion y darle la salida
impresa correcta puede ser una tarea muy compleja.

Por ejemplo, consideremos algunas de las dificultades que han acosado a los
creadores de maquetaciones para impresion. Cada imprenta tiene diferentes
capacidades, y las modernas aplicaciones de maquetacion de paginas tienen que
ser suficientemente versatiles para ser compatibles con todas esas capacidades.
En consecuencia, muchas cosas pueden salir mal, en especial cuando se incluye
la inevitable posibilidad de un simple error humano. S6lo para mencionar unos
cuantos ejemplos:

Un artista de maquetacién puede usar colores o graficos importados que no
pueden reproducirse con precisién en la prensa de destino.

Un documento que se ha presupuestado en 100 paginas puede enviarse a
imprimir con una extension de 112 péginas.
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Un proyecto puede enviarse al dispositivo de salida sin los archivos graficos
o las fuentes requeridas.

Una maquetacion con texto pequefio en color plano puede enviarse a una
prensa de cuatricromia, lo que produce como resultado un texto ilegible.

Los ajustes de gestion del color pueden configurarse de manera incorrecta para
el dispositivo de salida y producir resultados inesperados.

La mala comunicacién, las especificaciones ambiguas y los errores comunes
rutinariamente dan como resultado ajustes en la etapa de preprensa, e incluso
pueden obligar a un especialista en preprensa a devolver un trabajo al artista
de maquetacién para que lo adapte, ocasionando que el proyecto rebase el

presupuesto o no se entregue dentro del plazo establecido. Los trabajos de

impresion grandes y complejos presentan atin mas oportunidades de error,

y el costo de tales errores se vuelve mucho mayor.

Pueden existir problemas similares para los creadores de maquetaciones para
Web. Por ejemplo, jcomo se mantiene la uniformidad del disefio en un sitio
Web grande, cuando hay una docena o mas artistas de maquetacién produ-
ciendo paginas para ese sitio Web? ;COmo se puede comprobar que todos usen
los mismos colores, estilos y especificaciones de fuentes y disefien para las mis-
mas dimensiones de pantalla? ;Y qué ocurre cuando se requiere un cambio
estilistico global?

Para solucionar algunos de estos problemas, Quark ha implementado la caracte-
ristica “Recopilar para impresiéon”. Y aplicaciones completas se han desarrollado
con el propdsito de realizar una “comprobacién previa a la impresién” de las
maquetaciones; esto es, ejecutar inspecciones automatizadas para asegurar que
la maquetacién cumpla con todos los requisitos para la salida e impresiéon en
una imprenta especifica. Sin embargo, aunque Recopilar para impresién y la
comprobacién previa son excelentes herramientas para verificar un trabajo
después de que éste ha quedado concluido, no hacen nada para evitar que

se genere desde un principio un trabajo mal construido o que no sea
posible imprimir.

El prop6sito principal de la caracteristica Job Jackets es contribuir a garantizar
que la maquetacion satisfaga todos los requisitos que se han definido para ella,
desde el momento en que se crea la maquetacioén hasta que llega a su formato
final, ya sea que se trate de un documento impreso, una pagina HTML, XML
0 XSL, un archivo PDEF, o cualquier otro de los formatos de salida que
admite QuarkXPress.

¢QUE SON LOS JOB JACKETS?

En términos técnicos, los Job Jackets son estructuras XML que incluyen especi-
ficaciones y reglas para crear e inspeccionar las maquetaciones de QuarkXPress.

Conceptualmente, la estructura de los Job Jackets puede compararse con una
carpeta que contiene las fichas técnicas que describen varios tipos de proyectos
y maquetaciones, asi como otros tipos de informacion.
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Los Job Jackets se basan en la version mas reciente del esquema JDF (acrénimo
de Job Definition Format [Formato de definicidn de trabajo]). JDF es un estan-
dar basado en XML, desarrollado y mantenido por CIP4 (the International
Cooperation for the Integration of Processes in Prepress, Press and Postpress
Organization). El formato JDF tiene el propoésito de estandarizar el avance de
un trabajo a lo largo de todo el proceso de impresion, desde la maquetacion y
preprensa hasta la imprenta, ademas del corte, encuadernaciéon y entrega. JDF
es compatible con una amplia variedad de dispositivos, y ofrece una manera
excelente de introducir la automatizacion en el flujo de trabajo de produccion
para la imprenta.

Ademas de permitirle controlar las especificaciones relacionadas con
QuarkXPress, los Job Jackets también le permiten establecer valores para
varias especificaciones adicionales cubiertas por JDF, como los ajustes de
encuadernacion y elementos cruzados. Cuando envie una maquetacion a
impresion, tendra la opcion de incluir la informacién JDF de la maquetacion,
para que los sistemas posteriores puedan usar dicha informacién para automa-
tizacion y efectos informativos. Ademas, la especificacion de los Job Jackets
puede ampliarse, para que los desarrolladores de sistemas compatibles con
JDF puedan incrustar sus propios ajustes especificos de la implementacion en
los Job Jackets antes de enviar el trabajo al artista de maquetacion. Estos ajustes
pueden conservarse en el archivo del Job Jackets y usarse con el software de
XTensions, las aplicaciones con JDF habilitado u otros sistemas, para
automatizar y agilizar una amplia variedad de procesos.

Los Job Jackets también le ayudardn a colaborar dentro de un grupo de trabajo.
Varios artistas de maquetacion que trabajan en maquetaciones que comparten
el mismo conjunto de especificaciones pueden vincular sus proyectos a un

archivo de Job Jackets compartido, para que si uno de estos artistas realiza un

cambio, por ejemplo, en una hoja de estilo, el mismo cambio pueda propagarse
automaticamente a las maquetaciones de los otros artistas.

Los Job Jackets son potentes y, en consecuencia, complejos. Este capitulo
comienza por explicar los conceptos empleados en los Job Jackets, sin cubrir
a fondo la interfaz del usuario y después continta explicando como acceder y
usar los diversos componentes que integran los Job Jackets.

LA ESTRUCTURA DE LOS JOB JACKETS

Como se menciond con anterioridad, los Job Jackets son estructuras XML que
contienen especificaciones y reglas. En esta seccion se describe como estan
organizadas estas especificaciones y reglas en los Job Jackets.
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RECURSOS
Los Job Jackets contienen recursos, que incluyen lo siguiente:

1 Recursos a nivel del proyecto: Cosas que pueden aplicarse a un proyecto especifico,
como las hojas de estilo, colores, estilos de impresién y ajustes de gestiéon
del color.

2 Recursos a nivel de la maquetacion: Cosas que pueden aplicarse a una maquetacion
especifica, como:

e Especificaciones de la maquetacion: Ajustes que pueden usarse para asignar un
tamario especifico, orientacion, etcétera, a una maquetacion.

e Especificaciones de salida: Ajustes que pueden usarse para configurar un proyecto
para que pueda imprimirse correctamente en un dispositivo de salida.

® Reglas y conjuntos de reglas: Pruebas que pueden ejecutarse para inspeccionar
una maquetacion y verificar si se ajusta a las especificaciones.

Ademas de los recursos descritos anteriormente, los Job Jackets pueden contener
ciertos recursos informativos, incluidos los siguientes:

Descripciones del trabajo: Esta categoria incluye un ntimero de trabajo, revision,
instrucciones, notas y palabras clave.

Contactos: Informacién de contacto de los definidores del trabajo y otras personas
relacionadas con el trabajo. La adicién de contactos facilita la localizacién de
la persona que corresponda si algo sale mal con el trabajo.

FICHAS DE TRABAJO

Los recursos de los Job Jackets estan organizados en una o mas fichas de trabajo.
Cada ficha de trabajo contiene un conjunto de recursos especificos que pueden
aplicarse a un proyecto de QuarkXPress.

Dentro de una ficha de trabajo, los recursos se agrupan como sigue:

1 Especificaciones del proyecto: Un conjunto de recursos a nivel de proyecto que
pueden aplicarse a un solo proyecto. Las especificaciones del proyecto incluyen
cosas como hojas de estilo, colores, estilos de impresion y ajustes de gestion
del color. Cada ficha de trabajo contiene un conjunto de especificaciones
del proyecto.

2 Definiciones de maquetacion: Conjuntos de recursos a nivel de la maquetacion,
cada uno de los cuales puede aplicarse a una sola maquetacion. Cada ficha de
trabajo puede contener cero o mas definiciones de la maquetaciéon. Cada
definicion de la maquetacion puede incluir lo siguiente:

¢ Una especificacién de maquetacion (tamaro de pagina, orientacion, etcétera)

¢ Cero o0 mas especificaciones de impresién (configuraciones para un dispositivo
de salida especifico)
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e Cero o mas conjuntos de reglas (para inspeccionar la maquetacion)
e Un tipo de soporte (impresiéon, o Web)

¢ Ajustes de gestiéon del color (Configuracién del origen y Configuracion
de salida)

¢ Especificaciones de prueba (Prueba de salida e Intencién de prueba)

¢ Recursos informativos (Descripcién, Descripcion del trabajo
e Instrucciones)

Estructura del archivo Job Jackets

Hojas de estilo Ficha de trabajo
D ——
—

Especifi
del proyecto

Especificaciones
de maquetacién
e —

-

Especificaciones

de salida
—

Definicién de

1

Definicién de
Conjunto maquetacién

d las 1
Regla 2 e reglas
Regla 3
Conjunto
d las 2
Regla 4 L

Los recursos (amarillo) se definen y almacenan en la estructura del Job Jackets
(morado). La ficha de trabajo (azul) contiene un conjunto de especificaciones
para un tipo concreto de proyecto y definiciones de cero o mas maquetaciones.
Obsérvese que las definiciones de los recursos no se “guardan” en las fichas de
trabajo; éstas se refieren o “apuntan” a definiciones de los recursos, que se guardan
en la estructura del Job Jackets.

Regla 1

FICHAS DE TRABAJO Y PLANTILLAS DE FICHA DE TRABAJO
Hay tres tipos de fichas de trabajo:

Una plantilla de ficha de trabajo es una definicién de una ficha de trabajo
“maestra”. En cierto sentido, una plantilla de ficha de trabajo es similar a
una pagina maqueta o a un archivo de plantilla de QuarkXPress.

e Una ficha de trabajo activa es una copia de una plantilla de ficha de trabajo
que se asocia con un proyecto particular.

Una ficha de trabajo diferida es una copia de una plantilla de ficha de trabajo
que estuvo asociada con un proyecto, pero que ya no lo estd més (por ejemplo,
si el proyecto se cerr6 sin guardarlo).
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Proyecto 1
Ficha de Maquetacién
trabajo 1

activa

Plantilla / Maquetacién
de ficha 2

de trabajo

Ficha de Maqugtacién

trabajo
diferida

Un archivo de Job Jackets puede contener plantillas de ficha de trabajo

(que contienen las definiciones de las fichas de trabajo), fichas de trabajo activas
(que estan asociadas con un proyecto concreto), y fichas de trabajo diferidas
(que estuvieron asociadas con un proyecto, pero ya no lo estan).

Cada plantilla de ficha de trabajo puede usarse para generar fichas de trabajo
para uno o més proyectos. Cada ficha de trabajo puede aplicarse solamente a
un proyecto. Cuando se aplica una ficha de trabajo a un proyecto, los recursos
en esa ficha de trabajo pueden usarse en el proyecto (por ejemplo, el proyecto
hereda todas las definiciones de colores, hojas de estilo y maquetacion
contenidas en la ficha de trabajo).

Hay dos maneras de aplicar una ficha de trabajo a un proyecto:

Cuando cree un proyecto, elija Archivo — Nuevo — Proyecto a partir de ficha
de trabajo, y después seleccione una plantilla de ficha de trabajo. QuarkXPress
copia la informacion de la plantilla de ficha de trabajo en una nueva ficha de
trabajo para el nuevo proyecto. El nuevo proyecto contendrd automéaticamente
una maquetacion preconfigurada para cada una de las definiciones de maqueta-
cién en la plantilla de ficha de trabajo, ademas de todas las especificaciones de
proyecto definidas en la plantilla de ficha de trabajo.

Cree o abra un proyecto existente y elija Archivo — Job Jackets —
Vincular proyecto y seleccione una plantilla de ficha de trabajo. Una vez
mas, QuarkXPress copia la informacién de la plantilla de ficha de trabajo en
una nueva ficha de trabajo para ese proyecto concreto. El proyecto adquirira
todas las especificaciones de proyecto definidas en la plantilla de ficha de tra-
bajo y se creard una nueva maquetacién preconfigurada para cada una de las
definiciones de maquetacién en la plantilla de ficha de trabajo.

Las fichas de trabajo no conservan ningan vinculo con la plantilla de ficha de
trabajo a partir de la cual se crearon. Los cambios realizados en una plantilla
de ficha de trabajo no se propagan a las fichas de trabajo existentes.
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JOB JACKETS VINCULADOS E INCRUSTADOS

Todo proyecto de QuarkXPress estd asociado con una estructura de Job Jackets.
La estructura de Job Jackets de un proyecto puede incrustarse en éste o alma-
cenarse en un archivo XML de Job Jackets en el sistema de archivos local. La
ubicacion de la estructura de Job Jackets de un proyecto depende de cémo se
cree el proyecto; encontrara mas informacion en “Aplicacion de una plantilla
de ficha de trabajo a un proyecto”.

Archivo Job Jackets vinculado Proyecto 1

Maquetacién

Plantilla Ficha de 1
de ficha trabajo —
de trabajo > > Maqu(;tacmn

Maquetacién

3

Estructura de Job Jackets incrustada

Proyecto 1
Maquetacién
1
Plantilla Ficha de
de ficha trabajo Maquetacién
de trabajo > > 2

Magquetacion

3

Una estructura de Job Jackets puede existir como un archivo XML en el sistema
de archivos o incrustarse en el archivo del proyecto.

Por defecto, los archivos de Job Jackets no incrustados se guardan en la ubica-
cién especificada en el panel Job Jackets del cuadro de didlogo Preferencias
(ment QuarkXPress/Edicion).

Sin embargo, puede almacenar los archivos de Job Jackets donde usted lo desee.
Por ejemplo, si va a compartir un archivo de Job Jackets con los artistas de
maquetacion de un grupo de trabajo (consulte “Job Jackets compartidos,”
a continuacion), podria optar por colocar ese archivo de Job Jackets en un
servidor de archivos al que todos puedan acceder por medio de la red.

Para cambiar la ubicacién predeterminada donde se almacenan los

Job Jackets, vaya al panel Job Jackets del cuadro de didlogo Preferencias
(mend QuarkXPress/Edicion), haga clic en Seleccionar la via de acceso,
haga clic en el boton Seleccionar y navegue hasta el directorio de destino.

JOB JACKETS COMPARTIDOS

Una estructura de Job Jackets incrustada s6lo puede usarse en un proyecto:
el proyecto en el que estéd incrustada. Sin embargo, un archivo de Job Jackets
auténomo puede compartirse en mas de un proyecto. (Para ser mds precisos,
un archivo de Job Jackets compartido proporciona definiciones de recursos a
fichas de trabajo utilizadas en mas de un proyecto.)
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Proyecto 1 Archivo Job Jackets compartido Proyecto 2
Maquetacién Ficha de Ficha de Maquetacién
1 trabajo trabajo 1
< 1 2 >
Maquetacién E E Maquetacion
2 2

M . s \\ // M . s
aquetacion Recursos aquetacion
3 compartidos 3

Un archivo de Job Jackets compartido permite que varios proyectos compartan
los mismos recursos.

Cuando dos proyectos comparten un archivo de Job Jackets, pueden sincroni-
zar los recursos contenidos en la ficha de trabajo de cada uno de ellos. Asi, por
ejemplo, si el propietario del Proyecto 1 cambia una definicién de color que
existe en ambas fichas de trabajo, la definicion de color se actualizara
automaticamente en el Proyecto 2.

Encontrard mas informacién sobre los Job Jackets compartidos en
“Colaboracion con Job Jackets compartidos”.

EJEMPLO DE UN FLUJO DE TRABAJO PARA JOB JACKETS

En esta seccion se describe un flujo de trabajo sugerido para los Job Jackets.
Tenga en cuenta que no se trata del tnico flujo de trabajo posible, sino que es
sOlo un ejemplo para demostrar como pueden usarse los Job Jackets. Se utilizan
las siguientes definiciones:

e Definidor del trabajo: La persona que sabe en qué debe consistir el trabajo de
impresion; por ejemplo, namero de paginas, tamario, colores, etcétera.

e Especialista en impresion: La persona que sabe cOmo debe crearse y configurarse
un trabajo para que se imprima correctamente en la imprenta de destino.

e Artista de maquetacion: La persona que crea la maquetacion en QuarkXPress.

El flujo de trabajo para los Job Jackets es como sigue:

1 Un especialista en impresién y un definidor del trabajo trabajan conjuntamente
para definir las especificaciones y reglas de salida que son adecuadas para un tra-
bajo de impresién (o para un conjunto de trabajos de impresién relacionados),
incluidas cosas como el tamafio de paginas, el nimero de paginas, la lista de
colores, las especificaciones de trapping, las hojas de estilo, el grosor de las
lineas y los espacios colorimétricos validos para las imagenes importadas.

2 El definidor del trabajo usa estas especificaciones y reglas para crear una plantilla
de ficha de trabajo en un archivo de Job Jackets. La plantilla de ficha de trabajo
describe un proyecto concreto y puede incluir diferentes especificaciones y reglas
para cada maquetacion en ese proyecto (en este caso, supondremos que solo se
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ha definido una maquetacién en la plantilla de ficha de trabajo). Cuando el
archivo de Job Jackets estd concluido, el definidor del trabajo le entrega el
archivo al artista de maquetacion.

3 El artista de maquetacioén crea un proyecto a partir de la plantilla de ficha de
trabajo usando el comando Archivo — Nuevo — Proyecto a partir de ficha
de trabajo. QuarkXPress crea automaticamente una ficha de trabajo a partir
de la plantilla de ficha de trabajo, y asocia la ficha de trabajo con el proyecto.
QuarkXPress lee la ficha de trabajo y automaticamente inserta todos los recursos
de la ficha de trabajo en el proyecto (por ejemplo, colores, hojas de estilo y
ajustes de gestion del color). QuarkXPress crea también automaticamente
las maquetaciones definidas en la ficha de trabajo.

4 Usando la ficha de trabajo como un conjunto de lineamientos, el artista de
maquetacion crea la maquetacion. Periodicamente, el artista de maquetacion
selecciona Archivo — Job Jackets — Evaluar maquetacion para verificar si
se estan siguiendo los lineamientos definidos en la ficha de trabajo. Cuando lo
hace, un cuadro de didlogo le permite identificar y desplazarse a los elementos
de disefio que infringen las reglas definidas en la ficha de trabajo. Esto permite
al artista de maquetacion arreglar los problemas a medida que van surgiendo
en vez de dejar que los descubran en preprensa.

5 Cuando la maquetacion esta terminada, el artista de maquetacion la envia a
impresion a través de varios métodos, como el de impresion directa, Recopilar
para impresion, o exportar a PDF o PDF/X. Si el Job Jackets incluye Especifica-
ciones de salida, dichas Especificaciones de salida pueden usarse para darle salida
al trabajo en formatos especificos y con ajustes especificos. Debido a que la
maquetacion se ha creado dentro de las especificaciones proporcionadas por
la plantilla de ficha de trabajo, la maquetacién estd correcta cuando llega a
la imprenta.

VENTAJAS DE LOS JOB JACKETS
Los Job Jackets ofrecen muchas ventajas, incluidas las siguientes:

e Debido a que los requisitos del trabajo se codifican al principio del proceso,
se preservan aun cuando alguien que originalmente no iba trabajar en el
proyecto termine realizdndolo.

e Si es necesario realizar cambios en las especificaciones después de que el artista
de maquetacién ya esta trabajando en un proyecto, dichos cambios pueden
implementarse en la ficha de trabajo del proyecto. Entonces, el artista de
maquetacion puede usar simplemente el comando Archivo — Job Jackets —
Evaluar maquetacion para ver si los cambios tienen impacto en su trabajo.

CAPITULO 7: JOB JACKETS 193



Il EXPLICACION DE LOS JOB JACKETS

194

Si mas de un artista de maquetacion esta trabajando en proyectos relacionados,
puede colocarse un archivo de Job Jackets que describa esos proyectos en una
ubicacién compartida en la red, al cual pueden obtener acceso simultaneo todos
los artistas de maquetacion que lo necesiten. Si un artista de maquetacion actua-
liza un recurso en su proyecto, dicha actualizacién puede aplicarse a los otros
proyectos que usan el archivo de Job Jackets.

Los proveedores de impresién pueden crear por adelantado Job Jackets que
describan las capacidades de sus imprentas — incluidos los perfiles de gestion
del color — y dar esos Job Jackets a los artistas de maquetaciéon que necesiten
imprimir en esas imprentas. Incluso si no se captura todo el trabajo en una ficha
de trabajo, el artista de maquetacién puede por lo menos evitar algunos de los
principales contratiempos si usa las configuraciones de origen y de impresion
y las especificaciones de impresion del proveedor.

JOB JACKETS EN ACCION

En esta seccién se describe paso a paso un ejemplo de proyecto que usa la
caracteristica Job Jackets. No se preocupe si todavia no comprende todos los
detalles; éstos se explicardn mas adelante en este capitulo. Esta seccién sélo es
para darle una idea de cémo y por qué podria usar los Job Jackets.

Bryn ha decidido enviar un boletin informativo bimensual a sus clientes, en
el que se describiran los modelos més recientes de guitarras que pueden con-
seguirse en su tienda. Bryn decide que el boletin tendra cuatro paginas y se
imprimira en papel grueso en cuatro colores, con fotografias de alta calidad.
Para garantizar que el boletin cumpla con las normas estrictas de sus clientes,
Bryn selecciona personalmente a un impresor que goza de buena reputacion.
Para ahorrar dinero, decide hacer el disefio él mismo.

Como sus amigos le han contado varias historias de horror sobre los errores
costosos en los trabajos de impresion a cuatro colores, Bryn se comunica con
el impresor y le pregunta si cuenta con algin archivo de Job Jackets que Bryn
pueda utilizar para asegurarse de crear correctamente sus maquetaciones en
QuarkXPress. El impresor no sabe nada de los Job Jackets, pero cuando Bryn
le explica lo que son, el impresor comprende de inmediato que conviene a sus
intereses utilizarlos. “Me interesa cualquier cosa que impida que mis clientes
me manden trabajos que no pueden imprimirse”, asegura el impresor.

Bryn y el impresor hablan del trabajo, y deciden conjuntamente qué imprenta
se usara. El impresor se comunica en seguida con el fabricante de la imprenta,
y se entera de que el fabricante tiene un archivo de Job Jackets que el impresor
puede descargar del sitio Web. Este archivo de Job Jackets contiene las reglas
que guian al artista de maquetacion para crear una maquetacién imprimible,
ya que incluyen un perfil de salida para gestion del color, en el que se especifica
que los colores planos no son compatibles, se indica la resolucién minima de

los archivos de imagen y se limita el tamafio de las maquetaciones a 11" x 17"
0 mas pequenias. El impresor afiade su informacion de contacto al archivo de
Job Jackets y envia por correo electronico el archivo de Job Jackets a Bryn.
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Bryn modifica el archivo de Job Jackets para adaptarlo a sus necesidades
particulares y aflade especificaciones de tamafio y orientacion de las paginas,
numero de paginas y colores. Para asegurarse de no usar por accidente una
fuente equivocada en alguna parte, Bryn afiade reglas que especifican las
fuentes permitidas. Por altimo, agrupa todas las especificaciones pertinentes
en una plantilla de ficha de trabajo dentro del archivo de Job Jackets.

Cuando Bryn esta preparado para crear el boletin, simplemente inicia
QuarkXPress y elige Archivo — Nuevo — Proyecto a partir de ficha de trabajo
y usa la plantilla de ficha de trabajo que ha creado. Cuando termina de disefiar
el primer namero, Bryn elige Archivo — Job Jackets — Evaluar maquetacion,
y QuarkXPress le muestra donde hay problemas, lo que le permite arreglar con
facilidad los casos de fuentes equivocadas, graficos con espacios colorimétricos
incompatibles u otros problemas. Finalmente, envia el proyecto al impresor,
quien le da salida usando la Especificacion de salida contenida en el archivo
del Job Jackets, y lleva la salida a la imprenta sin tener que preocuparse por
posibles problemas de impresion.

A medida que pasa el tiempo y el negocio de Bryn crece, se encuentra demasiado
ocupado para hacer personalmente el boletin, y contrata a una artista de maque-
tacion llamada Andrea para que se encargue de hacerlo. Le entrega a Andrea el
archivo de Job Jackets que contiene la plantilla de ficha de trabajo que €l creg,
y le da instrucciones para que use esa plantilla de ficha de trabajo cuando cree
el boletin, confiado porque sabe que si por algin motivo Andrea no compren-
diera bien las instrucciones verbales de Bryn, la ficha de trabajo le ayudara a
evitar errores, como armar un boletin de ocho paginas en lugar de cuatro.

Conforme el negocio de Bryn sigue creciendo, surge la necesidad de crear un
boletin de especialidades para sus clientes mas selectos. Bryn trabaja con Andrea
y ambos crean otra ficha de trabajo en el mismo archivo de Job Jackets que se
usa para el boletin a fin de que pueda seguir ajustandose a las capacidades de
la imprenta y mantener la uniformidad del disefio con las reglas de colores y
fuentes del boletin existente.

A medida que el negocio del impresor contintia creciendo, €l empieza a investi-
gar algunas de las funcionalidades de automatizacién que ofrecen los sistemas
que usan el estandar JDF. Con el tiempo, el impresor puede crear un sistema
automatizado casi en su totalidad de prensa y posprensa. Cuando empieza a

usar la informacion JDF en su flujo de trabajo, incorpora campos JDF para dicha
informacion en sus Job Jackets. Al hacerlo, el impresor permite a sus clientes

especificar aspectos como informacién de elementos cruzados y encuadernacion
en QuarkXPress, y trasladarle esa informacion en un archivo de impresion JDF
generado automaticamente.

A Andrea quiza no le impresione demasiado la caracteristica Job Jackets; al final
de cuentas, no es ni remotamente tan genial como las nuevas caracteristicas de
transparencia, pero ella, el impresor y Bryn se benefician del flujo de trabajo
eficiente y sin contratiempos que la caracteristica Job Jackets ofrece.
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Como se explicé anteriormente, la informacién de los Job Jackets se almacena
en formato XML. Sin embargo, QuarkXPress brinda una interfaz integral que
facilita la creacion y modificacion de los Job Jackets. En las siguientes secciones
se describen los “aspectos practicos” de la interfaz de usuario de los Job Jackets.

MODO BASICO Y MODO AVANZADO

El cuadro de didlogo Gestor de Job Jackets (Utilidades — Gestor de Job Jackets)
proporciona una interfaz unificada donde el definidor del trabajo puede crear
y configurar los Job Jackets y los componentes que los integran.

Por defecto, el cuadro de didlogo Gestor de Job Jackets muestra los Job Jackets
contenidos en la carpeta predeterminada de Job Jackets (consulte “Ubicacién de
los archivos de Job Jackets”), asi como los Job Jackets asociados con los proyectos
abiertos. El proyecto activo (en su caso) se muestra en negritas con un asterisco.

El cuadro de didlogo Gestor de Job Jackets tiene dos modos:

El modo basico es para los artistas de maquetacion y definidores de trabajos que
no necesitan usar las capacidades avanzadas JDF de los Job Jackets. El modo
bésico ofrece todos los controles necesarios para crear, gestionar y compartir
los Job Jackets.

El modo avanzado es para los administradores de la produccién que necesitan
usar las caracteristicas de JDF para automatizar e integrar partes de su flujo de
trabajo. Fl modo avanzado utiliza una interfaz de usuario diferente que propor-
ciona acceso a todo lo que ofrece el modo bésico, ademas de recursos adicionales,
como las reglas y los recursos exclusivos para JDF, como las especificaciones
para encuadernacion y elementos cruzados.

Para usar el modo avanzado, abra el cuadro de didlogo Gestor de Job Jackets
(ment Utilidades) y haga clic en el botén Configuracion avanzada. Para volver
al modo basico, haga clic en el botén Configuracion basica.
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Gestor de Job Jackets

A EI ]
Nombre | Fecha de modificacidn Compartir

b @ Proyectol Prontuario de trabajo Monday, January 9, 2006 No compartido
[F] Default Job Ticket

| [l proyectol Ficha de trabajo
%=l Proyectol*

( Configuracién avanzada ) ( Canceiar) (‘W
2

Gestor de Job Jackets

EEEAFER G EE

Nombre Recursos: Proyectol

¥ [ Proyectol Prontuario de tra...
[F Default Job Ticket Configuraciones de origen (4} U
| Bl proyectol Ficha de trabajo Configuraciones de salida
=] Proyectol* Conjuntos de reglas

Contactos Ird
Descripciones del trabajo ) i
-

ETETET=

el
Colores Estado

i bl e

[ Blanco En el proy... %
W Negro _Fnelorov. %

En la ficha

B Magenta + En el proyecto
O Amarillo " TpTC -
M Registro Enel proy...

g proy.

Colares separados; Cian: 100%; Magenta: 0% Amarillo: 0%; Negro: 0%

( Configuracién basica ) (Canceiar) @‘-ﬁﬁmﬁa
/
El cuadro de didlogo Gestor de Job Jackets (Utilidades — Gestor de Job Jackets)

permite al definidor del trabajo trabajar con los Job Jackets y sus componentes. Este
cuadro de didlogo tiene un modo baésico (izquierda) y un modo avanzado (derecha).

En este capitulo, las secciones que aplican solamente al modo avanzado
tienen titulos que terminan con “modo avanzado”, y las secciones que aplican
solamente al modo basico tienen titulos que terminan con “modo bésico”.
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Los pasos que comprende el uso del modo basico en oposicién al modo avanzado
se consideran por separado en las siguientes secciones. Se sugiere que trate de
realizar un objetivo usando el modo basico y que cambie al modo avanzado
sOlo si no puede realizarlo en el modo bésico.

CREACION DE JOB JACKETS

En primer término, jcudndo y por qué debe un definidor de trabajo crear un
nuevo archivo de Job Jackets? No hay reglas que puedan aplicarse a rajatabla
para responder a esta pregunta: si lo desea, puede colocar las fichas de trabajo de
todos sus trabajos de impresién en un gran archivo de Job Jackets. Sin embargo,
a continuacién se presentan algunos lineamientos para indicarle cuando es
conveniente contar con Job Jackets independientes.

e Si planea crear una serie de trabajos de impresién que comparten los mismos

recursos (por ejemplo, colores, hojas de estilo, especificaciones de trapping,
ajustes de gestion del color, tamarios de pagina, etc.), es recomendable crear
un archivo de Job Jackets para todos esos trabajos de impresién. Por ejemplo,
si trabaja en un despacho de disefio que atiende a varios clientes diferentes y
cada uno de ellos tiene su propia identidad visual, conviene crear un archivo
de Job Jackets para cada cliente.

e Si usted estd a cargo de un grupo de disefio y desea asegurarse de que cada

artista de maquetacion que trabaja en un proyecto concreto (como una cam-
pafia promocional) use exactamente los mismos recursos, cree un archivo de
Job Jackets y una plantilla de ficha de trabajo que contengan dichos recursos,
y pida a todos los artistas de maquetacién que compartan ese archivo de
Job Jackets.

e Si es impresor y tiene una prensa particular con requisitos concretos, podria

crear un archivo de Job Jackets que contenga los requisitos de la prensa y
proporcionarselo a sus clientes (para evitar que rebasen dichos requisitos).
Incluso, podria descargar un archivo de Job Jackets del fabricante de la prensa,
que contenga los requisitos especificos.

CREACION DE UN ARCHIVO DE JOB JACKETS: MODO BASICO
Para crear un archivo de Job Jackets en el modo basico:

1 Abra el cuadro de didlogo Gestor de Job Jackets (Utilidades —

Gestor de Job Jackets).

2 Si aparece mas de una lista en el cuadro de dialogo, haga clic en

Configuracion basica para ver el panel bésico.

3 Haga clic en el botén Nuevo Job Jackets [&]. Aparecera el cuadro de didlogo

Nuevo Job Jackets.
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4 Introduzca el nombre del archivo de Job Jackets en el campo Nombre. En virtud
de que un archivo de Job Jackets es para incluir plantillas de ficha de trabajo para
una variedad de proyectos relacionados, elija un nombre que describa todos los
proyectos que se basaran en este archivo de Job Jackets. Por ejemplo, si este
archivo de Job Jackets se usard para crear todos los proyectos de Guitarras
ruidosas Bryn, podria introducir “Job Jackets de Bryn”.

5 Si planea permitir que varios usuarios compartan este archivo de Job Jackets,
seleccione Compartir este Job Jackets. Si no selecciona esta casilla, el archivo
de Job Jackets se incrustaré en el proyecto activo (si lo hay). Tenga en cuenta
que si no comparte el archivo de Job Jackets en este momento, puede hacerlo
después mediante el cuadro de didlogo Configuracion de colaboraciéon
(ment Archivo); consulte “Colaboracién con Job Jackets compartidos”,
mads adelante en este capitulo.

6 Si seleccion6 Compartir este Job Jackets en el paso anterior, especifique donde
debe almacenarse el archivo de Job Jackets, eligiendo una opcién en el ment
desplegable Guardar en:

e Para usar la ubicacién predeterminada (consulte “Job Jackets vinculados
e incrustados”), elija Carpeta de Job Jackets por omision.

e Para almacenar el archivo de Job Jackets compartido en la misma carpeta que
el proyecto activo, elija Carpeta del proyecto.

e Para almacenar el archivo de Job Jackets compartido en otra parte, elija Otro
y despléacese hasta el directorio de destino (como un volumen en la red al que
puedan acceder todos los artistas de maquetacion).

7 Haga clic en el control Especificaciones para ver los paneles Fichas,
Especificaciones de estilo, Contactos y Especificaciones de maquetacion.

Nuevo prontuario de trabajo t3]

Mombre: | Nuevo prontuario de iabajo 2

W Configuacion
Fichas | Especificaciones de estilo | Cantactas | Especificacién de |a maguetacion

Aduntar de: | Apicacitn -

Recuisos: Disponibles

Hojas de estio de caracter. ~
Hoias de estiio de pénafos

M Ele
Trazos y rayas ]
P, M Deep Red

Listas CIDef20

MDef21 A

Inclui todas ] [ Elminar tadas

Guardar en: | Carpeta de prontuarios po v

CADocuments and Settings\DwnersMy Documents

El cuadro de didlogo Nuevo Job Jackets permite afiadir recursos a un nuevo
archivo de Job Jackets.
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Use el panel Fichas para afiadir plantillas de ficha de trabajo al archivo de
Job Jackets. Encontrard mds informacién en “Creacién de una plantilla de
ficha de trabajo: modo basico.”

Use el panel Especificaciones de estilo para afiadir recursos al archivo de
Job Jackets. Puede adjuntar recursos a nivel de proyecto de una variedad de
origenes usando la opcién Adjuntar de:

Para adjuntar recursos de las opciones predeterminadas de la aplicacion, haga
clic en Aplicacion.

Para adjuntar recursos de un archivo de proyecto o de otro archivo de Job Jackets,
haga clic en Otros, y después haga clic en Seleccionar y navegue hasta el archivo
de destino.

Para copiar recursos a la plantilla de ficha de trabajo, use las tres listas en la
parte inferior del cuadro de didlogo. Elija un tipo de recurso en la primera
lista, elija recursos especificos en la segunda lista y después haga clic en el
botén [®) para copiar esos recursos a la tercera lista (que muestra los recursos
de este tipo en la plantilla de ficha de trabajo).

Para eliminar recursos del archivo de Job Jackets, elija un tipo de recurso en la
primera lista, elija los recursos especificos en la tercera lista y haga clic en el
botén Eliminar.

Los contactos facilitan a las personas que trabajan con un archivo de QuarkXPress
ponerse en contacto con el definidor del trabajo si se presentan problemas.
Para afiadir informacién de contacto JDF al archivo de Job Jackets, haga clic
en la ficha Contactos y después haga clic en el boton Nuevo elemento [= para
afiadir un contacto. Haga clic en la casilla extensora H al lado del nuevo contacto
para abrir los campos y después introduzca los detalles en cada uno de ellos.

La ficha Especificaciones de maquetacion permite establecer atributos, como el
tamafo y nimero de paginas, de las maquetaciones generadas de forma auto-
matica. Para afiadir especificaciones de maquetacion al archivo de Job Jackets,
haga clic en la ficha Especificaciones de maquetacion, y después haga clic en
el botén Nuevo elemento & para afiadir una especificacién de maquetacion.
Haga clic en la casilla @ al lado de la nueva especificacion de maquetaciéon

para abrir los campos y después introduzca los detalles en cada uno de ellos.

Haga clic en OK.

CREACION DE UN ARCHIVO DE JOB JACKETS: MODO AVANZADO
Para crear un archivo de Job Jackets en el modo avanzado:

Abra el cuadro de didlogo Gestor de Job Jackets (ment Utilidades).

Si s6lo aparece una lista en el cuadro de didlogo, haga clic en Configuracién
avanzada para ver el panel avanzado.
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3 Haga clic en el botén Nuevo Job Jackets []. Aparecera el cuadro de didlogo
Nuevo Job Jackets.

4 Introduzca el nombre del archivo de Job Jackets, desplacese hasta el directorio
de destino y haga clic en Guardar. Si planea permitir que varios artistas de
maquetacién tengan acceso al mismo archivo de Job Jackets, elija un directo-
rio en el que todos los artistas de maquetaciéon puedan acceder al archivo de
Job Jackets por la red.

5 Ariada recursos al archivo de Job Jackets, como se describe en “Afiadir recursos
a un archivo de Job Jackets: modo avanzado,” a continuacién.

ANADIR RECURSOS A UN ARCHIVO DE JOB JACKETS:

MODO AVANZADO

El siguiente procedimiento es 1til si desea crear un archivo de Job Jackets
usando los recursos de un proyecto existente. Por ejemplo, si tiene la copia
del afio pasado de un proyecto de folleto, y desea colocar todas las hojas de
estilo, colores, etcétera, del proyecto de folleto en un nuevo archivo de Job
Jackets, siga este procedimiento. También puede usarlo para copiar recursos
de un archivo de Job Jackets a otro.

Para afadir recursos a un archivo de Job Jackets usando el modo avanzado:
1 Abra el cuadro de didlogo Gestor de Job Jackets (menu Utilidades).

2 Si s6lo aparece una lista en el cuadro de didlogo, haga clic en Configuracion
avanzada para ver el panel avanzado.

3 Especifique de donde quiere copiar los recursos:
e Para copiar recursos de una estructura de Job Jackets, plantilla de ficha de trabajo
o ficha de trabajo, seleccione el elemento de origen en la lista de la izquierda.

e Para copiar recursos de un proyecto abierto, seleccione el proyecto en la lista
de la izquierda.

e Para copiar recursos de las opciones predeterminadas de la aplicacion, haga clic
en el botén Cargar recursos de la aplicacion [,

4 Seleccione una categoria de recursos en la lista de la esquina superior derecha.

5 Arrastre y coloque cada recurso de la lista en la parte inferior derecha al icono
del Job Jackets de destino a la izquierda.

También puede arrastrar recursos a una ficha de trabajo o proyecto.

Encontrara informacién sobre cobmo cambiar la ubicacién de los recursos
en una ficha de trabajo en “Especificacion de la ubicacion de los recursos:
modo avanzado”.
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TRABAJO CON FICHAS DE TRABAJO

Una ficha de trabajo es un conjunto de recursos (especificaciones y reglas) que
puede aplicarse a uno o mas proyectos de QuarkXPress. Cada ficha de trabajo
tiene un nombre y se almacena en una estructura especifica de Job Jackets. Una
ficha de trabajo contiene recursos tanto a nivel de proyecto (como colores, hojas
de estilo y especificaciones de gestion del color) como a nivel de maquetacion
(como las especificaciones y definiciones de maquetacion).

Hay tres tipos de fichas de trabajo:

Una plantilla de ficha de trabajo es una definicién de una ficha de trabajo
“maestra”. En cierto sentido, una plantilla de ficha de trabajo es similar a
una pagina maqueta o a un archivo de plantilla de QuarkXPress.

Una ficha de trabajo activa es una copia de una plantilla de ficha de trabajo
que esta asociada con un proyecto concreto.

Una ficha de trabajo diferida es una copia de una plantilla de ficha de trabajo
que estuvo asociada con un proyecto, pero ya no lo estd mas (por ejemplo,
si el proyecto se cerr0 sin guardar).

CREACION DE UNA PLANTILLA DE FICHA DE TRABAJO
Primero que nada, jcudndo y por qué debe un definidor de trabajo crear una
plantilla de ficha de trabajo? He aqui algunos lineamientos:

Si tiene un trabajo de impresién recurrente, como un boletin o una revista,
seria conveniente crear una plantilla de ficha de trabajo para ese trabajo.

Si planea crear varios tipos diferentes de maquetaciones (como un cartel, tarjeta
postal, sitio Web y presentacion Flash) que se basan en una sola camparfia o tema,
seria recomendable crear una plantilla de ficha de trabajo para cada maquetacion
y guardar todas las plantillas de ficha de trabajo en un solo archivo de Job Jackets.
Asi, todas las maquetaciones pueden compartir las mismas hojas de estilo,
colores, etcétera.

Si tiene un formato estdndar que usan varias personas, como el formato de
un anuncio, podria usar una plantilla de ficha de trabajo para ayudarle a sus
clientes a producir sus anuncios de conformidad con los lineamientos.

Si un grupo de artistas de maquetacion necesita asegurarse de que todos usen
las mismas hojas de estilo, colores u otros recursos, y mantener todos esos

recursos sincronizados entre los artistas de maquetacion en caso de que los

recursos sufran modificaciones, seria muy conveniente guardar dichos recursos
en una plantilla de ficha de trabajo para que los artistas de maquetacion puedan
obtener acceso a los recursos a través de un archivo de Job Jackets compartido.
Este método le ayudara a mantener las normas corporativas de marca en una
organizacion grande.
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CREACION DE UNA PLANTILLA DE FICHA DE TRABAJO:

MODO BASICO
Para afiadir una plantilla de ficha de trabajo a una estructura de Job Jackets en

el modo basico:

1 Abra el cuadro de didlogo Gestor de Job Jackets (Utilidades —
Gestor de Job Jackets). Si aparece mas de una lista en el cuadro de
diélogo, haga clic en Configuracién basica para ver el panel basico.

11 = =

Fecha de modficacién | Compartr
v Compartido

[E] Default Job Ticket
[E] ob Ticket - List de Piezas

Conliguracien avanzada Guardar Cancelal

Puede crear plantillas de ficha de trabajo en el panel basico del cuadro de didlogo
Gestor de Job Jackets (menu Utilidades).

2 Seleccione la estructura de Job Jackets que contendra la plantilla de ficha
de trabajo.

3 Haga clic en el botén Nueva plantilla de ficha de trabajo El. Aparecera el
cuadro de didlogo Nueva ficha de trabajo.

Nueva ficha de trabajo

Nombre de la ficha de trabajo: Ficha de trabajo

Prontuario relacionado: Projectl Job Jacket

4[—Esﬂmﬁracmﬂ?esw Especificaciones de la maguetacion |

Adjuntar de: Prontuario actual (=
Recursas: Disponibles | Incluida:
Héjas de estilo de p‘v‘irr =
Colares
Trazos y rayas
i K]
Listas

Incluir todos ) { Eliminar todas )

Puede asignar recursos a una nueva plantilla de ficha de trabajo en el cuadro de
didlogo Nueva ficha de trabajo.

4 Configure la nueva plantilla de ficha de trabajo como se describe en “Trabajo con
recursos en una ficha de trabajo: modo bésico”.
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EDICION DE UNA FICHA DE TRABAJO: MODO BASICO
Es posible que necesite editar la ficha de trabajo activa de un proyecto por
varias razones, incluidas las siguientes:

* Si el proyecto activo contiene recursos que le gustaria afiadir a la estructura de
Job Jackets, puede hacerlo si afiade dichos recursos a la ficha de trabajo activa
del proyecto. (Cuando se afiade un recurso a una ficha de trabajo, dicho recurso
se agrega también a la estructura primaria de Job Jackets de la ficha de trabajo.)

e Si la ficha de trabajo del proyecto activo se encuentra en una estructura de Job
Jackets que contiene un recurso que se necesita, pero dicho recurso no esta
incluido actualmente en la ficha de trabajo activa, puede afiadir el recurso a
la ficha de trabajo activa.

Para editar la ficha de trabajo activa de un proyecto, abra el proyecto y elija
Archivo — Job Jackets — Modificar ficha de trabajo. Aparecera el cuadro de
didlogo Editar ficha de trabajo. Encontrara informacién sobre como usar el
cuadro de didlogo Editar ficha de trabajo en “Trabajo con recursos en una
ficha de trabajo: modo bésico.”

TRABAJO CON RECURSOS EN UNA FICHA DE TRABAJO:

MODO BASICO

En esta seccion se explica como afiadir y eliminar recursos en una ficha de
trabajo o plantilla de ficha de trabajo usando el cuadro de didlogo Nueva ficha
de trabajo o Editar ficha de trabajo. Estos dos cuadros de dialogos son iguales
en esencia, salvo que el cuadro de didlogo Editar ficha de trabajo tiene un
aspecto ligeramente distinto para las fichas de trabajo que para las plantillas
de ficha de trabajo.

Editar ficha de trabajo @

Mombre de la ficha de hiabajo: ;F‘royactol Ficha de trabajo

Prontuario relacionado: Proyectol Prontuario de trabajo

éspadﬁicaciunes de estilo Ajustes de maquetacidn |

Adjuntar de: | Aplicacion v

Recursos: Disponibles:
Hojas de estilo de caracter... i
Hojas de estilo de panafos

M Ele

Trazos y 1apas H Ciar
Pyl M Deep Red @
Listas [ Def20
M Def21 o
L Incluir todos J [ Eliminar todos J

Puede anadir recursos a una plantilla de ficha de trabajo o ficha de trabajo en los
cuadros de didlogo Nueva ficha de trabajo y Editar ficha de trabajo.
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Para asignar recursos usando el cuadro de didlogo Nueva ficha de trabajo o
Editar ficha de trabajo:

1 Para agregar o eliminar recursos a nivel de proyecto, use los controles en la
ficha Especificaciones de estilo (para plantillas de ficha de trabajo) o la ficha
Especificaciones del proyecto (para fichas de trabajo activas y diferidas).

Puede adjuntar recursos a nivel de proyecto de una variedad de origenes
usando menu desplegable Adjuntar de:

e Para adjuntar recursos de la estructura primaria de Job Jackets de la ficha de
trabajo, elija Job Jackets actual.

¢ Para adjuntar recursos del proyecto activo, elija Proyecto vinculado.

e Para adjuntar recursos de las opciones predeterminadas de la aplicacion,
elija Aplicacién.

¢ Para adjuntar recursos de un archivo de proyecto o de un archivo de Job Jackets,
haga clic en Otros, y después haga clic en Seleccionar y desplacese hasta el
archivo deseado.

Para copiar recursos a la ficha de trabajo, use las tres listas en la parte inferior del
cuadro de didlogo. Elija un tipo de recurso en la primera lista, elija los recursos
especificos en la segunda lista y después haga clic en el botén *] para copiar
esos recursos a la tercera lista (que muestra los recursos de este tipo en la ficha
de trabajo).

Para eliminar recursos de la ficha de trabajo, elija un tipo de recurso en la
primera lista, elija los recursos especificos en la tercera lista y haga clic en el
botén Eliminar.

2 La presencia de una definicién de maquetacién significa que QuarkXPress creara
automaticamente una maquetacion cuando esta ficha de trabajo se aplique a
un proyecto. Cuando cree una definiciéon de maquetacion, podra establecer
una Especificaciéon de maquetacion (con informacién como tamafo de pagina
y numero de paginas), un tipo de soporte (impresion, o Web), conjuntos de
reglas y especificaciones de salida.

Para agregar una definicion de maquetacion a la ficha de trabajo, haga clic en
la ficha Especificaciones de maquetacion, y después haga clic en el botén [},
se afiadird una nueva definicién de maquetacion a la lista.

Para configurar la definicién de maquetacion seleccionada, primero haga clic
en el control Propiedades de la maquetacion para ver los controles de las
propiedades de la maquetacion y, a continuacion:

e Para dar un nombre a la definicion de maquetacion, introduzca un nombre en
el campo Nombre de la maquetacién. Este nombre se aplicara a la maquetacion
generada automaticamente.
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e Para especificar informacion como el tamafio y el nimero de paginas en la defi-
nicién de maquetacion, elija una opcién en el ment desplegable Especificacion
de maquetacidén. (Tenga en cuenta que debe haber una Especificacién de maque-
tacion en la estructura de Job Jackets para poder elegir la Especificacion de
maquetacion aqui; encontrard mas informacion en “Creacion de Job Jackets”.)

¢ Para indicar el tipo de maquetacién que debe crearse automaticamente
para esta definicién de maquetacion, elija una opcién en el menu desplegable
Tipo de soporte.

e Para copiar conjuntos de reglas y especificaciones de salida de la estructura
primaria de Job Jackets a la definicién de maquetacion, use las tres listas en la
parte inferior del cuadro de didlogo. Elija un tipo de recurso en la primera lista,
elija los recursos especificos en la segunda lista y después haga clic en el botén *]
para copiar dichos recursos a la tercera lista (que muestra los recursos de este
tipo en la definicién de maquetacion).

Para suprimir una definicién de maquetacién, selecciénela y haga clic en
el botén [=.

3 Cuando termine de configurar la ficha de trabajo, haga clic en OK.

CREACION DE UNA PLANTILLA DE FICHA DE TRABAJO:

MODO AVANZADO

Para agregar a plantilla de ficha de trabajo a una estructura de Job Jackets
usando el modo avanzado:

1 Abra el cuadro de didlogo Gestor de Job Jackets (Utilidades —
Gestor de Job Jackets). Si s6lo aparece una lista en el cuadro de didlogo,
haga clic en Configuracién avanzada para ver el panel avanzado.

2 Para indicar donde debe almacenarse la nueva plantilla de ficha de trabajo, cree
o seleccione el icono de un Job Jackets en la lista a la izquierda.

3 Haga clic en el botén Nueva plantilla de ficha de trabajo . Se afiadira una
nueva plantilla de ficha de trabajo a la estructura seleccionada de Job Jackets.

4 Configure la nueva plantilla de ficha de trabajo como se describe en “Trabajo
con recursos en una ficha de trabajo: modo avanzado”.

TRABAJO CON RECURSOS EN UNA FICHA DE TRABAJO:
MODO AVANZADO

Podria necesitar trabajar con los recursos de una ficha de trabajo en
varias situaciones:

Siga este procedimiento si desea crear una plantilla de ficha de trabajo usando
los recursos de un proyecto existente. Por ejemplo, si tiene la copia del afio
pasado de un proyecto de folleto, y desea colocar todas las hojas de estilo,
colores, etcétera, del proyecto de folleto en una nueva plantilla de ficha de
trabajo o en la ficha de trabajo activa de un proyecto existente, puede hacerlo
con este procedimiento.
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e Siga este procedimiento para copiar los recursos de una ficha de trabajo a otra.

e Siga este procedimiento para copiar los recursos de una estructura de Job Jackets
o un proyecto a una ficha de trabajo.

Para agregar recursos a una estructura de Job Jackets usando el modo avanzado:
1 Abra el cuadro de dialogo Gestor de Job Jackets (menu Utilidades).

2 Si s6lo aparece una lista en el cuadro de didlogo, haga clic en Configuraciéon
avanzada para ver el panel avanzado.

3 Especifique de dénde desea copiar los recursos:

e Para copiar recursos de una estructura de Job Jackets, plantilla de ficha de
trabajo o ficha de trabajo, seleccione el elemento de origen en la lista de la
esquina superior izquierda.

e Para copiar recursos de un proyecto abierto, seleccione el proyecto en la lista
de la izquierda.

e Para copiar recursos de las opciones predeterminadas de la aplicacion, haga clic
en el botén Cargar recursos de la aplicacion (@],

4 Seleccione una categoria de recursos en la lista en la parte superior derecha.

5 Arrastre y coloque cada recurso de la lista en la parte inferior derecha a
la plantilla de ficha de trabajo o ficha de trabajo de destino en la lista de
la izquierda.

Encontrard informacién sobre como cambiar la ubicacién de los recursos
en una ficha de trabajo en “Especificacién de la ubicacién de los recursos:
modo avanzado”.

ANADIR UNA DEFINICION DE MAQUETACION A UNA FICHA DE
TRABAJO: MODO AVANZADO

Una definicién de maquetacién es un grupo de especificaciones que se combinan
para describir una sola maquetacién. Una definicién de maquetacién incluye
recursos como un tipo de soporte (salida) (impresién o Web), especificaciones
de salida y conjuntos de reglas.

Cuando se crea un proyecto a partir de una plantilla de ficha de trabajo,
QuarkXPress crea automaticamente una maquetacion para cada definicién de
maquetacion en la plantilla de ficha de trabajo. Si una definicién de maqueta-
cién no contiene una Especificacién de maquetacién, QuarkXPress muestra el
cuadro de didlogo Nuevo proyecto donde podra especificar el tamafio de pagina,
los margenes, etcétera.

Cuando se afiade una definiciéon de maquetacién a una ficha de trabajo activa,
se crea una maquetacion a partir de esa definicién y se afiade automéaticamente
al proyecto correspondiente.
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Para agregar una definicién de maquetacion a una plantilla de ficha de trabajo
o ficha de trabajo:

1 Abra el cuadro de didlogo Gestor de Job Jackets (Utilidades —
Gestor de Job Jackets) y seleccione la ficha de trabajo deseada en la
lista de la izquierda.

2 Para ver los controles de los recursos, haga clic en el botén
Configuracion avanzada.

3 Seleccione Maquetaciones en la lista de la esquina superior derecha.
Las definiciones de maquetacion en la ficha de trabajo se muestran en
la lista de la parte inferior derecha.

4 Haga clic en el boton Nuevo elemento & arriba de la lista de la parte inferior
derecha. Se afiade una definicién de maquetacion llamada “Maquetaciones”.
(El nombre que dé a una definicion de maquetacion es el nombre que se aplicara
a la maquetacion real cuando cree un proyecto. Para cambiar el nombre de una
definicion de maquetacion, haga doble clic en el nombre e introduzca el nuevo.)

5 Haga clic en [ la casilla extensora al lado del nombre de la definicion de
maquetacion para ver los campos de la definicién de maquetacion.

6 Especifique o introduzca valores en los campos que desee usar.
7 Haga clic en Guardar.

Encontrara informacion sobre como usar las definiciones de maquetacion en
“Aplicar una definicién de maquetacion a un proyecto”.

APLICACION DE UNA PLANTILLA DE FICHA DE TRABAJO A
UN PROYECTO
Hay dos maneras de aplicar una plantilla de ficha de trabajo a un proyecto:

e Cree un proyecto a partir de la plantilla de ficha de trabajo.

¢ Vincule un proyecto existente a una plantilla de ficha de trabajo.

En ambos casos, se creara una ficha de trabajo basada en la plantilla de ficha de
trabajo, y la nueva copia de la ficha de trabajo se aplicara al nuevo proyecto.
En esta seccion se describen los dos métodos.

CREACION DE UN PROYECTO A PARTIR DE UNA PLANTILLA DE
FICHA DE TRABAJO

Cuando se crea un proyecto a partir de una plantilla de ficha de trabajo,
QuarkXPress siempre crea una ficha de trabajo basada en esa plantilla.
Puede elegir donde se almacenara esta ficha de trabajo: en un archivo de
Job Jackets compartido o en una estructura incrustada de Job Jackets en el
archivo del proyecto.

CAPITULO 7: JOB JACKETS



TRABAJO CON FICHAS DE TRABAJO H

Para crear un proyecto a partir de una plantilla de ficha de trabajo:

1 Elija Archivo = Nuevo — Proyecto a partir de ficha de trabajo. Aparecera el
cuadro de didlogo Nuevo proyecto a partir de ficha de trabajo.

Nuevo proyecto a partir de ficha de trabajo E|

Bl [i# Job Jacket - Lista de Piezas
Ficha de tiabajo en blanco
Default Job Ticket

B Job Ticket - Lista

Examinar.

Seleccidn: JobJacket - Lista de Piezas

Compartir prontuario | Seleccionar Cancelar

Use el cuadro de didlogo Nuevo proyecto a partir de ficha de trabajo para
seleccionar una plantilla de ficha de trabajo para un nuevo proyecto.

2 Si la estructura de Job Jackets que necesita no aparece, haga clic en Examinar,
desplacese hasta el archivo de Job Jackets y haga clic en Abrir.

3 Seleccione la plantilla de ficha de trabajo deseada en la lista. (Tenga en cuenta
que también puede seleccionar una ficha de trabajo diferida.)

4 Seleccione o deseleccione la casilla de verificaci6on Compartir Job Jackets,
como sigue:

e Para almacenar la ficha de trabajo activa de este proyecto en un archivo externo
de Job Jackets, para que la ficha de trabajo pueda compartir recursos con otros
usuarios de ese archivo de Job Jackets, seleccione Compartir Job Jackets.
(Encontrara mas informacién en “Colaboracién con Job Jackets compartidos”.)

e Para almacenar la ficha de trabajo de este proyecto en una estructura de
Job Jackets incrustada en el archivo del proyecto, deseleccione
Compartir Job Jackets.

5 Haga clic en Seleccionar. El nuevo proyecto heredara las especificaciones
de la plantilla de ficha de trabajo, y QuarkXPress creara automaticamente
maquetaciones basadas en las definiciones de maquetacion en la plantilla de
ficha de trabajo.

No se puede almacenar una ficha de trabajo en la estructura de Job Jackets por
omisién. En consecuencia, si crea un proyecto a partir de una plantilla de ficha
de trabajo en la estructura de Job Jackets por omision y selecciona Compartir
Job Jackets, se le pedird que guarde un nuevo archivo de Job Jackets en el
sistema de archivos.
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VINCULACION DE UN PROYECTO EXISTENTE A UN ARCHIVO DE

JOB JACKETS

Cuando se vincula un proyecto existente a un archivo de Job Jackets, se elimina
la actual ficha de trabajo activa del proyecto y éste se vincula a una nueva ficha

de trabajo creada a partir de una plantilla de ficha de trabajo en otro archivo de

Job Jackets. Quiza necesite hacer esto si, por ejemplo, desea vincular un proyecto
existente a un archivo de Job Jackets en el que otro artista de maquetacién tiene
una ficha de trabajo activa y sincronizar asi algunos o todos los recursos que

los dos utilizan. (Encontrara los detalles en “Colaboracién con Job

Jackets compartidos”.)

Para aplicar una ficha de trabajo a un proyecto existente:
1 Cree o abra el proyecto.

2 Elija Archivo — Job Jackets — Vincular proyecto. Aparecera el cuadro de
didlogo Vincular proyecto.

3 Si el archivo de Job Jackets deseado no aparece, haga clic en Examinar,
despléacese hasta el archivo y haga clic en Abrir.

4 Seleccione la plantilla de ficha de trabajo deseada en la lista.

5 Seleccione o deseleccione la casilla de verificacién Compartir Job Jackets,
como sigue:

e Para almacenar la ficha de trabajo de este proyecto en el archivo de Job
Jackets que contiene la plantilla de ficha de trabajo deseada, seleccione
Compartir Job Jackets.

e Para almacenar la ficha de trabajo de este proyecto en una estructura
de Job Jackets incrustada en el archivo del proyecto, deseleccione
Compartir Job Jackets.

6 Haga clic en Adjuntar. El proyecto heredara las especificaciones de la plantilla
de ficha de trabajo, y automaticamente se crearan maquetaciones para las
definiciones de maquetacion en la plantilla de ficha de trabajo.

Si usa una plantilla de ficha de trabajo en la estructura de Job Jackets por omi-
sion y selecciona Compartir Job Jackets, se le pedird que guarde un nuevo
archivo de Job Jackets en el sistema de archivos. Esto es porque no se puede
almacenar una ficha de trabajo en la estructura de Job Jackets por omision.

VER LAS RELACIONES ENTRE LAS FICHAS DE TRABAJO

Puede ver las relaciones entre Job Jackets, plantillas de ficha de trabajo,
fichas de trabajo y proyectos en el cuadro de didlogo Gestor de Job Jackets
(menu Utilidades). Los iconos que aparecen en este cuadro de dialogo son
los siguientes:

o [# Estructura de Job Jackets (vinculada)
e [@ Estructura de Job Jackets (incrustada)
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« Bl Plantilla de ficha de trabajo
. Ficha de trabajo activa o diferida

e # Proyecto (el nombre en negrita indica el proyecto activo)

Un proyecto que estd vinculado a una ficha de trabajo activa se muestra asi:

ProyeckoZ? Ficha de trabajo
<4 Proyecko2®

Una ficha de trabajo diferida tiene un icono B, pero no esté vinculada a un proyecto.
Esto puede significar que el proyecto se movio, suprimid o nunca se guardd.

APLICACION DE UNA DEFINICION DE MAQUETACION A

UN PROYECTO

Una definicién de maquetacion contiene un grupo de especificaciones que
se combinan para describir una maquetacion. Estas especificaciones pueden
incluir un tipo de soporte (impresion o Web), conjuntos de reglas, configuracio-
nes de salida y la configuracion de origen de la gestion del color. Una definicion
de maquetacion también puede incluir una Especificacion de maquetacién, que
contiene informaciéon como el tamafio y nimero de paginas (tenga en cuenta
que las Especificaciones de maquetacion tienen que crearse a nivel de los
Job Jackets).

Cuando se asocia un proyecto con una plantilla de ficha de trabajo, QuarkXPress
crea automaticamente una maquetacion para cada definiciéon de maquetacion
en esa plantilla de ficha de trabajo. Dichas maquetaciones tienen los mismos
nombres que las definiciones de maquetacién en las que se basaron.

Hay dos maneras de aplicar una definiciéon de maquetacion a un proyecto:

Crear un proyecto a partir de la ficha de trabajo que contiene la definicién de
maquetacion, como se describe en “Creacion de un proyecto a partir de una
ficha de trabajo”.

Vincular la ficha de trabajo al proyecto activo después de haberlo creado,

como se describe en “Vinculacién de un proyecto existente a una ficha
de trabajo”.

Sin importar el método que elija, las maquetaciones definidas se crean
automaticamente.

COLABORACION CON JOB JACKETS COMPARTIDOS

Los recursos en un archivo de Job Jackets compartido pueden ser compartidos
por cualquier proyecto que use las fichas de trabajo en ese archivo de Job Jackets.
Cuando un recurso compartido se actualiza en un proyecto, el cambio se trasmite
automaticamente a todos los demds proyectos que usan ese recurso.
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Por ejemplo, supongamos que dos artistas de maquetacion, llamados Andrea
y Héctor, trabajan por separado en dos proyectos. Cada proyecto usa una ficha
de trabajo situada en un archivo de Job Jackets titulado “Job Jackets de Bryn”.
(No importa si las dos fichas de trabajo se basan en la misma plantilla de ficha
de trabajo o no, con tal de que ambas fichas de trabajo residan en el “Job Jackets
de Bryn”.)

Ahora supongamos que las dos fichas de trabajo incluyen una hoja de estilo
llamada “Subtitulo de logotipo”. Como esta hoja de estilo esta incluida en una
ficha de trabajo, la definicion de la hoja de estilo se almacena en el archivo de
Job Jackets. Y como las fichas de trabajo de ambos artistas de maquetacion inclu-
yen esta hoja de estilo, ambos proyectos pueden usar la definicion de la hoja de
estilo que estd almacenada en el archivo de Job Jackets compartido. De modo
que si Andrea, la artista de maquetacion principal, decide cambiar la fuente uti-

lizada en la hoja de estilo “Subtitulo de logotipo”, ese cambio se comunicara

automaticamente a la maquetacion en que Héctor esta trabajando, y la fuente
de su copia de la hoja de estilo cambiara también. En otras palabras, el recurso

de la hoja de estilo “Subtitulo de logotipo” puede sincronizarse en los

dos proyectos.

Andrea Archivo "Job Jacket de Bryn” Hector
Proyecto 1 Ficha de Ficha de Proyecto 2
— trabajo trabajo —
Maquetacién | ¢ | | 1 2 [ 1 » | Maquetacion
1 1
Definicién de la Definicién de la
hoja de estilo hoja de estilo
“Subtitulo el “Subtitulo
de logotipo” etinicion de 1a de logotipo”
hoja de estilo
del Proyecto 1 “Subtitulo de del Proyecto 2
logotipo” del
archivo Job Jackets

Dentro de un archivo de Job Jackets compartido, sélo puede haber una definicién
de cada recurso, independientemente de cuéntas fichas de trabajo utilicen ese
recurso. De modo que si las fichas de trabajo de dos proyectos usan el mismo
recurso (en este caso, una hoja de estilo), dicho recurso puede sincronizarse
automaticamente en esos proyectos.

Es importante hacer notar que la copia de un recurso en un archivo de
proyecto esta vinculada a la copia de dicho recurso en la ficha de trabajo,
aunque es independiente. De modo que si la copia de un recurso cambia en
un proyecto — por ejemplo, si Andrea cambia la fuente de la hoja de estilo
“Subtitulo de logotipo” — QuarkXPress no actualizard autométicamente la
copia de ese recurso en el proyecto de Héctor a menos que se haya habilitado
la colaboracién tanto en el proyecto de Andrea como en el de Héctor (Archivo —
Configuracion de colaboracidn). Si la colaboracion esta habilitada para Andrea,
QuarkXPress comunicara automéaticamente el cambio en el proyecto de Andrea
a su ficha de trabajo activa y asi, se actualizard autométicamente la copia del
recurso en el “Job Jackets de Bryn”. Si Héctor también tiene habilitada la colabo-
racion, su copia de QuarkXPress leera la definicién actualizada del “Job Jackets
de Bryn” e insertara la nueva definicién en su proyecto.
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Andrea

Proyecto 1

Maquetacién

Archivo “Job Jacket de Bryn”

1

Definicién de la
hoja de estilo
“Subtitulo d
de logotipo” \\
del Proyecto 1

Hector

Proyecto 2

Maquetacién

Ficha de Ficha de
trabajo trabajo
1 2
A 4

Definicién de la
hoja de estilo
“Subtitulo de

archivo Job Jackets

- del Proyecto 2

logotipo” del ,/

Andrea cambia la
definicién de la hoja
de estilo “Subtitulo

de logotipo”

2.
QuarkXPress envia el
cambio al archivo Job Jackets

1

Definicién de la
hoja de estilo
“Subtitulo
de logotipo”

3.

La copia de QuarkXPress
de Héctor incorpora la
nueva definicion de la

hoja de estilo en el
proyecto de Héctor.

TRABAJO CON FICHAS DE TRABAJO M

Cuando Andrea cambia la definicién del recurso compartido de la hoja de estilo,
su copia de QuarkXPress envia ese cambio (por medio de la ficha de trabajo
activa del proyecto) al archivo de Job Jackets compartido. Entonces, la copia de
QuarkXPress de Héctor lee la definicion actualizada de la hoja de estilo en el

archivo de Job Jackets y actualiza la definicién en su proyecto.

Las especificaciones que controlan cuando se realizardn estas actualizaciones
se ubican en el cuadro de didlogo Configuraciéon de colaboracién

(mend Archivo).

En la ficha Actualizaciones, las casillas de verificacién Al abrir, Antes de
imprimir y Al trabajar controlan cémo el proyecto actualizara sus defini-
ciones de recursos a partir del archivo de Job Jackets compartido cuando el
proyecto se abre, antes de que se envie a impresién y mientras el usuario
trabaja en el proyecto.

Configuracion de colaboracion

—! Prontuario de trabajo Maqguetaciones vinc. M. iones comp. Content | iones
Establecer actualizaciones aticas
1 Al abrir
"] Antes de imprimir
# Al trabajar
Actualizar intervalo: 0 Minutos & Segundos

Para controlar la frecuencia con que se escribirédn y leeran los cambios en los
recursos compartidos de un archivo de Job Jackets, use la ficha Actualizaciones
del cuadro de didlogo Configuracién de colaboracién (menu Archivo).
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La ficha Job Jackets de este cuadro de didlogo muestra el nombre de la estructura
de Job Jackets del proyecto activo, el estado (compartido o no compartido), la via
de acceso al archivo de Job Jackets (si corresponde), y el nombre de la ficha de
trabajo activa del proyecto activo. Los botones en la parte inferior de la ficha
son los siguientes:

Otro Job Jackets: Use este botén para vincular este proyecto a una ficha de
trabajo en otro archivo de Job Jackets.

Otra ficha: Use este boton para vincular este proyecto a una ficha de
trabajo diferente.

Actualizar: Si las opciones de actualizacién automatica en la parte superior
de este cuadro de didlogo estan desactivas, puede usar este boton para realizar
una actualizaciéon manual.

Compartir/No compartir: Use este botOn para separar el proyecto activo del
archivo de Job Jackets compartido. La ficha de trabajo del proyecto se traslada
a una estructura de Job Jackets incrustada dentro del archivo del proyecto.

Configuracian de colaboracidn

Prortuzrio de habaio | Maguetaciones vine. | Maguetaciones comp. || Contenido || Actualizaciones

Fronbuario de trabisjo: Job Jackst - Lista de Piezas
Estada: Compartid

Wia de acceso: Ci\Job Jackek - Lista de Piezas, xml
aK

Instrucciones para imprimir: Proyecto? Ficha de trabajo

Puede controlar si se compartira la estructura de Job Jackets del proyecto activo
en la ficha Job Jackets del cuadro de didlogo Configuracién de colaboracién
(menu Archivo).

Es importante hacer notar que un vinculo entre dos fichas de trabajo no
implica que todos los recursos se sincronizardn automaticamente entre los
proyectos que utilizan esas fichas de trabajo. Un recurso se sincroniza entre
dos proyectos solo si se satisfacen las siguientes tres condiciones:

El recurso existe en ambos proyectos.
El recurso existe en las fichas de trabajo de ambos proyectos.

Las fichas de trabajo de ambos proyectos estan en el mismo archivo de
Job Jackets.

EXPORTACION E IMPORTACION DE FICHAS DE TRABAJO

Puede haber situaciones en las que el definidor del trabajo necesite copiar una
plantilla de ficha de trabajo o una ficha de trabajo de un archivo de Job Jackets
a otro, o importar todas las plantillas de ficha de trabajo y las fichas de trabajo
de una estructura de Job Jackets a otra. Ambas cosas pueden hacerse con las

caracteristicas de exportacion e importacion de fichas de trabajo.
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EXPORTACION DE UNA PLANTILLA DE FICHA DE TRABAJO O FICHA
DE TRABAJO

Para exportar una plantilla de ficha de trabajo o ficha de trabajo de una
estructura de Job Jackets:

1 Abra el cuadro de didlogo Gestor de Job Jackets (menu Utilidades) y seleccione
la ficha o fichas de trabajo deseadas en la lista de la izquierda.

2 Haga clic en el botén Exportar ficha de trabajo [ arriba de la lista de la
izquierda. Apareceré el cuadro de didlogo Nuevo Job Jackets.

3 Especifique un nombre y una ubicacién y haga clic en Guardar. Todas las
fichas de trabajo seleccionadas se guardaran en un archivo de Job Jackets con
el nombre de archivo indicado, junto con todos los recursos que requieren.

IMPORTACION DE UNA PLANTILLA DE FICHA DE TRABAJO O FICHA
DE TRABAJO

Para importar una plantilla de ficha de trabajo o ficha de trabajo en una
estructura de Job Jackets:

1 Abra el cuadro de dialogo Gestor de Job Jackets (ment Utilidades) y seleccione
los iconos de los Job Jackets deseados en la lista de la izquierda.

2 Haga clic en el botén Importar [# arriba de la lista de la izquierda. Aparecera
el cuadro de didlogo Seleccionar archivo de Job Jackets.

3 Seleccione un archivo de Job Jackets y haga clic en Abrir. Todas las plantillas
de ficha de trabajo y las fichas de trabajo en el archivo seleccionado se impor-
taran a la estructura de Job Jackets seleccionada, junto con todos los recursos
que requieren.

EL ARCHIVO DE JOB JACKETS POR OMISION

Cuando se instala QuarkXPress, también se instala un archivo de Job Jackets por
omision (que contiene una plantilla de ficha de trabajo por omisién) llamado
“DefaultJacket.xml”, en la ubicacién especificada en el panel Job Jackets del
cuadro de didlogo Preferencias (ment QuarkXPress/Edicion)

Cuando se crea un proyecto mediante la seleccién de Archivo — Nuevo —
Proyecto, ocurre lo siguiente:

* QuarkXPress hace una copia de este archivo de Job Jackets por omisién (llamado
“Job Jackets por omisién”) y lo incrusta en el nuevo proyecto. La estructura de
Job Jackets incrustada se llama “Job Jackets [nombre_de_archivo]”.

¢ En la estructura de Job Jackets incrustada, QuarkXPress crea una ficha de
trabajo basada en la plantilla de ficha de trabajo por omisién (llamada “Ficha
de trabajo por omisién”). La nueva ficha de trabajo se llama “Ficha de trabajo
[nombre_de_archivo]”.

e QuarkXPress asocia la ficha de trabajo en la estructura de Job Jackets incrustada
con el nuevo proyecto.
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Puede usar el archivo de Job Jackets por omision para controlar los recursos que
se utilizan en los nuevos proyectos de QuarkXPress. También puede editar la
plantilla de ficha de trabajo por omision que se utiliza en los proyectos creados
por medio de Archivo = Nuevo — Proyecto. En esta seccidn se explican
ambos procedimientos.

No se puede almacenar una nueva ficha de trabajo en el archivo de Job Jackets
por omision. Encontrard mas informacion en “Creacion de un proyecto a
partir de una plantilla de ficha de trabajo”.

EDITAR LA PLANTILLA DE FICHA DE TRABAJO POR OMISION

La plantilla de ficha de trabajo por omision se utiliza en los nuevos proyectos
creados por medio de Archivo = Nuevo — Proyecto. Hay dos maneras de
editar la plantilla de ficha de trabajo por omision.

Para editar la plantilla de ficha de trabajo por omisioén desde el ment Archivo:
1 Cierre los proyectos abiertos.

2 Para abrir la plantilla de ficha de trabajo por omisién en el cuadro de
didlogo Modificar ficha de trabajo, elija Archivo — Job Jackets —
Modificar ficha de trabajo.

3 Use los controles en el cuadro de didlogo Modificar ficha de trabajo para
configurar la plantilla de ficha de trabajo por omision y al terminar haga clic
en OK.

Para editar la plantilla de ficha de trabajo por omision desde el cuadro de didlogo
Gestor de Job Jackets:

1 Abra el cuadro de dialogo Gestor de Job Jackets (menu Utilidades).

2 Haga clic en el botén Abrir Job Jackets &=, desplacese al archivo de Job Jackets
predeterminado y haga clic en Abrir.

3 Expanda la estructura de Job Jackets por omisién y seleccione la plantilla de
ficha de trabajo llamada “Ficha de trabajo por omisiéon” en la lista.

4 Haga clic en el botén Editar [#]. Aparecera el cuadro de dialogo Editar ficha
de trabajo.

5 Use los controles del cuadro de didlogo Editar ficha de trabajo para configurar
la plantilla de ficha de trabajo por omision.

6 Haga clic en OK.

El siguiente proyecto que cree por medio de Archivo = Nuevo — Proyecto
utilizara la plantilla modificada de ficha de trabajo por omision.
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EDITAR EL ARCHIVO DE JOB JACKETS POR OMISION

Puede usar el archivo de Job Jackets por omisién para controlar los recursos
que se utilizan en los nuevos proyectos de QuarkXPress. Para editar el archivo
de Job Jackets por omisién:

1 Abra el cuadro de didlogo Gestor de Job Jackets (menu Utilidades).

2 Haga clic en el botén Abrir Job Jackets ), desplacese al archivo de Job Jackets
por omisién y haga clic en Abrir.

3 Seleccione la estructura de Job Jackets llamada “Job Jackets por omisién” en
la lista.

4 Use los controles en el cuadro de didlogo Gestor de Job Jackets para configurar
la estructura predeterminada de Job Jackets y después haga clic en OK.

Encontraréd informacién sobre cémo trabajar con recursos en “Trabajo con
recursos: modo avanzado.”

TRABAJO CON RECURSOS: MODO AVANZADO

“Recursos” es una categoria genérica que describe la mayoria de los componen-
tes que integran los archivos de Job Jackets y fichas de trabajo. Los recursos
incluyen todo, desde hojas de estilo a especificaciones del tamafio de pagina.
En esta seccién se explica como acceder, crear y actualizar recursos en el panel
avanzado del cuadro de didlogo Gestor de Job Jackets (menu Utilidades).

e Los definidores de trabajos utilizaran este procedimiento a menudo, para
varios fines. Sin embargo, los artistas de maquetacién tal vez nunca tengan
que seguir este procedimiento.

ACCESO A LOS RECURSOS: MODO AVANZADO
Antes de trabajar con un recurso, tiene que acceder a €l. Para acceder a
un recurso:

1 Abra el cuadro de didlogo Gestor de Job Jackets (menu Utilidades).

2 Si s6lo aparece una lista en el cuadro de didlogo, haga clic en Configuraciéon
avanzada para ver el panel avanzado.

3 En la lista de la izquierda, abra & o cree €] un archivo de Job Jackets. Las cate-
gorias de Recursos en el archivo de Job Jackets aparecen en orden alfabético en
la lista de la esquina superior derecha.

4 Para trabajar con recursos que son especificos de una estructura de Job Jackets,
seleccione la estructura del Job Jackets deseado en la lista de la izquierda. Tenga
en cuenta que las categorias atenuadas representan recursos que tienen que
especificarse a nivel de la ficha de trabajo.
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5 Para trabajar con recursos especificos de una ficha de trabajo, expanda H la
estructura de Job Jackets; cree [, duplique @ o importe [® una ficha de tra-
bajo; y después asegurese de que la ficha de trabajo deseada esté seleccionada
en la lista de la izquierda. Tenga en cuenta que las categorias atenuadas
representan recursos que tienen que especificarse a nivel del Job Jackets.

6 Seleccione un tipo de recurso en la lista de la esquina superior derecha.
Los recursos existentes del tipo seleccionado se enumeran en la lista
inferior derecha.

Gestor de Job Jackets

| |Recursos: Job Jacket - Lista de Piezas |

Descripciones del trabajo &

Especificaciones de la maguetacian (1)
5 (1)

Job Ticket - Lists de Piszas

E sal
ProvectoZ Ficha de trabajo Estilos de salida
% Proyectoz* Hojas de estilo de caracteres
Hojas de estio de parrafos v

Cualquiera
Foimata de imagen Cualquiera : 0@
Resolucién minima de ima.. Cualquisra

Resolucién méxima ds ima... Cualquisra

Cobertua de la tirta Cualquiera

Canlidad de raooing Cualouiera

Mombre: Especificacidn de salida - Lista de Piezas

Métodn de salida: Imprimir;

Use el cuadro de didlogo Gestor de Job Jackets para ver, crear, duplicar, suprimir,
importar y exportar recursos.

CONFIGURACION DE RECURSOS: MODO AVANZADO

Después de navegar hasta un recurso en el cuadro de didlogo Gestor de Job
Jackets, podra configurarlo. Hay diferentes opciones disponibles para los
distintos tipos de recursos en este cuadro de dialogo:

e Puede especificar una ubicacion para la mayoria de los recursos.

¢ Puede suprimir la mayoria de los recursos.

e Puede crear y modificar algunos tipos de recursos, pero otros tienen que crearse
y modificarse usando otras partes de la interfaz de usuario de QuarkXPress.

¢ Puede crear, duplicar, suprimir y configurar definiciones de maquetacion,
especificaciones de salida, especificaciones de maquetacioén, descripciones de
trabajos, contactos, reglas y conjuntos de reglas en la estructura de un
Job Jackets.

Si un recurso lo permite, puede crear y configurar ese recurso en el cuadro de
didlogo Gestor de Job Jackets como sigue:

1 Para crear un recurso del tipo seleccionado en la lista superior derecha, haga
clic en el botén Nuevo elemento & en la lista inferior derecha. Para cambiar
el nombre del recurso, haga doble clic en el nombre.
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2 Si un recurso tiene un icono extensor B, haga clic en el icono para expandir el
recurso y configurar los campos que contiene. Algunos campos de recursos
incluyen ments desplegables, mientras que otros permiten introducir
valores manualmente.

3 Si un recurso tiene un botén @, haga clic en el botén para crear instancias
adicionales del recurso. Por ejemplo, cuando cree una Especificacién de
maquetacién, puede hacer clic en este botén en el recurso Color plano
para crear colores planos adicionales.

ESPECIFICACION DE LA UBICACION DE LOS RECURSOS:
MODO AVANZADO
Los recursos pueden guardarse en varias ubicaciones:

En el archivo Job Jackets: Se almacenan en una estructura de Job Jackets, pero
no se usan en ninguna de las plantillas de ficha de trabajo o fichas de trabajo
de esa estructura de Job Jackets.

En la ficha de trabajo: Se almacenan en una estructura de Job Jackets y estan
asociados con una plantilla de ficha de trabajo o ficha de trabajo. Si un recurso
“En la ficha de trabajo” se encuentra en una plantilla de ficha de trabajo que
estd asociada con un proyecto, dicho recurso también estara disponible en
el proyecto.

En el proyecto: Se almacenan en un proyecto, pero NO estan necesariamente
asociados con una estructura de Job Jackets o ficha de trabajo.

Puede especificar la ubicacion de los recursos como sigue:

1 Acceda a un recurso usando el cuadro de didlogo Gestor de Job Jackets,
como se describe en “Acceso a los recursos: modo avanzado.”

2 Seleccione el recurso en la lista inferior derecha.
3 Elija una ubicacién en el ment desplegable de la columna Estado:

¢ Si el elemento seleccionado en la lista de la izquierda es una estructura de
Job Jackets, solo puede elegir En el archivo Job Jackets.

* Si el elemento seleccionado en la lista de la izquierda es una plantilla de
ficha de trabajo o ficha de trabajo, puede especificar si el recurso estara
asociado o no con esa plantilla de ficha de trabajo o ficha de trabajo
eligiendo En el archivo Job Jackets o En la ficha de trabajo.

* Si el elemento seleccionado en la lista de la izquierda es un proyecto,
puede especificar si el recurso estard definido sélo en el proyecto
(Estado = En el proyecto) o usara la definicion en la ficha de trabajo
activa del proyecto (Estado = En la ficha de trabajo).
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Gestor de Job Jackets

e ¢ @l [ a

Nnmb_re Recursos: Proyectol

¥ [3 Proyectol Prontuario de tra.
[F] Default Job Ticket Configuraciones de origen (4) il
a Proyectol Ficha de trabajo Configuraciones de salida
“i=| Proyectol* Conjuntos de reglas

Contactos F
Descripciones del trabajo v
-
i 23 ] i
Colores Estado
.- i
O Blanco En el proy...

TS

W Negro Fn el nrov._
En la ficha

B Magenta | ¥ En el proyecto
O Amarilio ey
M Registro Enel proy... =

Colores separados; Cian: 100%; Magenta: 0%; Amarillo: 0%; Negro: 0%

( Configuracion basica ) CCanceLar) @Mm—)

P

Use el cuadro de didlogo Gestor de Job Jackets (menu Utilidades) para especificar
dénde se almacenarén los recursos.

TRABAJO CON ESPECIFICACIONES DE MAQUETACION

Una especificacién de maquetacién permite definir informacion especifica de la
maquetacién, como el tamafio de pagina, el nimero de paginas, los margenes,
informacién sobre expansién, sangrado y encuadernacion, etcétera.

El procedimiento estandar para trabajar con las especificaciones de
maquetacion es:

Cree una especificacién de maquetacion (consulte “Creacién de una especifi-
cacién de maquetacién”). Tipicamente, el definidor del trabajo se encarga de
esta parte.

Asocie la especificacion de maquetacion con una maquetacion por medio de
una plantilla de ficha de trabajo o ficha de trabajo. Tipicamente, el artista de
maquetacion lo hace.

En esta seccion se explican en detalle cada uno de los procedimientos anteriores.

CREACION DE UNA ESPECIFICACION DE MAQUETACION:

MODO AVANZADO

Las especificaciones de maquetacion son recursos y, por tanto, deben crearse en
el cuadro de didlogo Gestor de Job Jackets, como se describe en “Trabajo con
recursos: modo avanzado”.
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@)= &

| [Recursos: Job Jacket - Lista de Fiezas |

4 - Liska de Piezas
Default Job Ticket

Job Ticket - Lista de Fiezas

Proyecto? Ficha de trabajo [Estios de salida

IHojas de estio de caracteres
[Hojas de estiia de pérrafos

| Especificaciones de la maguetac.
E Especifisacion de la maqueta

& Proyecto2*

£3

Contar péginas

Alura de pagina 2159 mm
Anchura de pagina 2794 mm
Margen inferior Cuzlquiera
‘ Margen zavierdo Cualouiera o ‘
ripranigs (e ) (oo ]

Use el cuadro de didlogo Gestor de Job Jackets (menu Utilidades) para crear
especificaciones de maquetacion.

APLICACION DE UNA ESPECIFICACION DE MAQUETACION A
UNA MAQUETACION

Hay dos maneras de asociar una especificaciéon de maquetacién con una
maquetacion: creando la maquetacion a partir de una plantilla de ficha de
trabajo, o aplicando la especificacion de maquetacion a la ficha de trabajo
activa de una maquetacion existente.

Tipicamente, el definidor del trabajo afiade una especificacién de maquetaciéon
a una definicién de maquetacién en un archivo de Job Jackets antes de que se
creen el proyecto y la maquetacién. Debido a que una especificacién de maque-
tacién es un recurso, se aflade a una definicién de maquetacién igual que
cualquier otro recurso (consulte “Trabajo con recursos: modo avanzado”).

Gestor de Job Jackets

EEACESCEL
Nombre Recursos: Proyecto2 Ficha de trabajo
% [ Job Jacket - Lista de Piezas FI0]as Q€ esTI0 O Caracteres -
[E] Default job Ticket Hojas de estilo de parrafos
[ Job Ticket - Lista de Piezas Lt S
[ Proyecto2 Ficha de trabajo ﬂumﬂnnes (1) i
Reglas (2) :

el

Maquetaciones
...... e

Descripcian del trabajo Ninguno(a) 2 r
Tipo de medio Imprimir +
Cenfiguracién de color de... Ningunol(a) *
Probar salida Ninguno(a) 5
Intencion de prueba Colorimétricar.. ¥ L4

Especificacién de la magu... Ningune(a)

Conjuntos de reglas + Especificacién de salida - Lista de Piezas

(Concelar) (CGuedar)

/]

Para configurar una plantilla de ficha de trabajo para crear automaticamente una
maquetacién que siga una especificacion de maquetacién en particular, asocie la
especificacion de maquetacion con la definicién de maquetacion usando el cuadro
de didlogo Gestor de Job Jackets.
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Un artista de maquetacion puede aplicar una especificacion de maquetacion
a la ficha de trabajo activa de una maquetacion después de crear el proyecto
y la maquetacién mediante el cuadro de didlogo Editar ficha de trabajo
(Archivo — Job Jackets — Modificar ficha de trabajo). Para agregar una
especificacion de maquetacion a una ficha de trabajo activa, haga clic en la
ficha Especificaciones de maquetacion, seleccione la maquetacién en la lista
de maquetaciones y elija una opcion en el menu desplegable
Especificaciones de maquetacion.

Editar ficha de trabajo

Nombre de la ficha de trabajo: Proyecto2 Ficha de trabajo 2

Job Jacket relacionado: Job Jacket - Lista de Piezas

. Especificaciones de estilo | Especificaciones de la

.

[+][=]
Mombre de la maguetacién Espec. de maquetacion Conjuntos de reglas Espec. de salida
Magquetacion - Lista de Pi... Especificacion de salida... Conjunto de reglas...

Propiedades de la maquetacidn

Nombre de la maguetacién: Maguetacion - Lista de Piezas

Ninguno(a)
Espec. de maquetacion: ¥ Especificacién de salida - Lista de Plezas  [CHSISTGTTEIT |4
e

Recursos: | Disponibles: Incluide:
Conjuntos de reglas

Especificaciones de sali... E

Incluir todos Eliminar todos

Cancelar )

Use el cuadro de didlogo Editar ficha de trabajo (Archivo — Job Jackets —
Modificar ficha de trabajo) para asignar una especificacién de maquetacién a
una maquetacion en el proyecto activo.

TRABAJO CON ESPECIFICACIONES DE SALIDA

Una especificaciéon de salida permite especificar informacién especifica de
la salida, como espacio colorimétrico y resolucién de las imagenes, formato
de archivo grafico, cobertura de la tinta, frecuencia de los medios tonos,
nivel PostScript, conformidad con PDF/X, etcétera. Al igual que las reglas,
las especificaciones de salida son pruebas que se ejecutan para verificar la
maquetacién activa cuando el artista de maquetacién elige Archivo —
Job Jackets — Evaluar maquetacion.

El procedimiento estandar para trabajar con las especificaciones de salida es:

Cree una especificacién de salida (consulte “Creacién de una especificacion
de salida: modo avanzado”). Esta parte del trabajo la realiza tipicamente el
definidor del trabajo en conjunto con un especialista en impresion.
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2 Asocie la especificacion de salida con una maquetacién por medio de una defi-
nicién de maquetacién en una plantilla de ficha de trabajo. Esto puede realizarlo
el definidor del trabajo o el artista de maquetacion, aunque tipicamente lo hace
el definidor del trabajo.

3 Use la Especificacién de salida cuando genere la salida del trabajo (por medio de
Archivo — Imprimir trabajo) para asegurar que éste se imprima correctamente.
Encontrard mas informacién en “Usar especificaciones de salida con Imprimir
trabajo”.

En esta seccion se describen en detalle cada uno de los procedimientos anteriores.

CREACION DE UNA ESPECIFICACION DE SALIDA:

MODO AVANZADO

Las especificaciones de salida son recursos y, por tanto, tienen que crearse en
el cuadro de didlogo Gestor de Job Jackets, como se describe en “Trabajo con
recursos: modo avanzado”.

EHADEEE

Neribre | [Recursos: Job Jacket - Lista de Piezas |
Descripciones del trabajo &
E: i de |:

Default Job Ticket
Job Ticket - Lista de Piezas
Proyecto? Ficha de trabajo
% Proyecto2*

Hojas de estio de caracteres
Hojas de estlo de parrafos v

Especificaciones de salida |
E] Espec 5 salida - List
Espacio coloimétiico de la... Cualquiera s 0@
Fomato de imagen Cualquiera s 0@
Resolucitn mirima de ima... Cualquiera
Resolucitn méxima de ima... Cualquisra
Cobertura de la ita Cualquiera
Canlidad de traoing Cuslouiera
Hombre: Especiicaién de salida - Lista de Piezas
Método de salida: Imprimir;

Congresn b

Use el cuadro de didlogo Gestor de Job Jackets (menu Utilidades) para crear
especificaciones de salida.

APLICACION DE UNA ESPECIFICACION DE SALIDA A

UNA MAQUETACION

Hay dos maneras de asociar una especificacién de salida con una
magquetacién: creando la maquetacion a partir de una plantilla de ficha
de trabajo, o aplicando la especificacion de salida a la ficha de trabajo
activa de una maquetacion existente.

Tipicamente, el definidor del trabajo afiade una especificacién de salida a una
definicién de maquetacién en un archivo de Job Jackets antes de crear el pro-
yecto y la maquetacion. Debido a que una especificacién de salida es un recurso,
se aflade a una definicién de maquetacion igual que cualquier otro recurso
(consulte “Trabajo con recursos: modo avanzado”).
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¢ @] = [

Nombre || [Recursos: 3ob Ticket - Lista de Fiszas I
[ [ Job Jacket - Lista de Piezas Hojas de estilo de parrafos A
Default Job Ticket
B Job Ticket - Lista de Piezas

~

Trazos y rayas

A=
H I \
Configuracion de color d... Ningunola)
Probar salida Ningunola)

Intencion de prueba  Colorimétiica relativa
Especiicacitn de la ma... Especificasién de salida - Lis
Coniunto de relas - Lista de.

Para configurar una plantilla de ficha de trabajo para crear automaticamente una
nueva maquetacion con una especificacion de salida particular, asocie la especifi-
cacion de salida con la definicion de maquetacion usando el cuadro de didlogo
Gestor de Job Jackets.

El artista de maquetacién puede asociar una especificaciéon de salida con
una maquetacién después de haber creado el proyecto y la maquetacion.
Encontrara informacién sobre como hacer esto en “Editar una ficha de
trabajo: modo basico”.

Editar ficha de trabajo

Nombre de la ficha de trabajo: Proyecto2 Ficha de trabajo 2

Job Jacket relacionado: Job Jacket - Lista de Piezas
" Especificaciones de estilo | f }
[+]-]
MNombre de la maguetacién Espec. de maquetacién Conjuntos de reglas Espec. de salida

Maguetacion - Lista de Pi... Especificacidn de salida... Conjunto de reglas... Especificacidn...

¥ Propiedades de la maguetacién

Nombre de la maquetacién: Maguetacion - Lista de Piezas

Espec. de maguetacién: [ Especificacién de salida ... [3]  Tipo de medio: | Imprimir 8

 Recurses: '_ Disponibles: - Incluido:
Conjuntos de reglas | Especificacion de salid.. Especificacién de salid...
Especificaciones de sali... |E|

[«]

{ Incluir todos ) Eliminar todos
o)

Use el cuadro de didlogo Editar ficha de trabajo (Archivo — Job Jackets —
Modificar ficha de trabajo) para asignar una especificacién de salida a una
maquetacién en el proyecto activo.
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USAR ESPECIFICACIONES DE SALIDA CON IMPRIMIR TRABAJO

Una especificacién de salida contiene reglas precisas respecto a como puede
generarse la salida de un trabajo, incluidas las reglas que tienen que evaluarse
y las instrucciones sobre la salida que debe tener un trabajo. Por ejemplo, una
Especificacion de salida puede especificar que una maquetacién no debe incluir
ninguna imagen que tenga una resolucién menor que 150 ppp, y que debe
darsele salida en formato PDE.

Si la estructura del Job Jackets de la maquetacion activa incluye una especifi-
cacién de salida (consulte “Creacién de una especificacion de salida: modo
avanzado”), puede usar esa especificacién de salida cuando genere la salida de
dicho trabajo. Para ello:

1 Elija Archivo — Imprimir trabajo. Aparecera el cuadro de didlogo
Imprimir trabajo.

2 Seleccione una especificacién de salida.
3 Haga clic en Salida.

Imprimir trabajo

Especificacion de salida Tipo

Especificacion de salida - Lista de Piezas Imprimir
Detalles

" Terminado \é—tﬂdu—;

Use el cuadro de didlogo Imprimir trabajo (menu Archivo) para dar salida a la
maquetacidéén activa usando una especificacién de salida incluida en la estructura
del Job Jackets de la maquetacién.

ol Siempre se incluye un archivo JDF cuando se da salida a un trabajo mediante
Imprimir trabajo.

TRABAJO CON REGLAS Y CONJUNTOS DE REGLAS

Una regla es una prueba que se ejecuta para verificar la maquetacion activa
cuando se elige Archivo — Job Jackets — Evaluar maquetacion.

Cada regla comprueba una condicién. Por ejemplo, una regla puede especificar
que todos los caracteres de texto se sobreimpriman. Las reglas también incluyen
descripciones, politicas (para indicar al artista de maquetacion si cierta condi-
cion es obligatoria, recomendada o prohibida), e instrucciones para resolver
situaciones problematicas.
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El procedimiento estandar para trabajar con reglas y conjuntos de reglas es:

1 Cree reglas (consulte “Creacion de reglas: modo avanzado”) y afiddalas a
un conjunto de reglas (véase “Afiadir reglas a un conjunto de reglas:
modo avanzado”). Tipicamente, el definidor del trabajo se encarga de
esto, posiblemente en colaboracién con un especialista en impresion.

2 Asocie el conjunto de reglas con una maquetacién por medio de una plantilla
de ficha de trabajo (consulte “Aplicacién de un conjunto de reglas a una
maquetacion”). Tipicamente, el definidor del trabajo se encarga de esto.

3 Use el conjunto de reglas para evaluar la maquetacion (consulte “Evaluacién de
una maquetacion”). Tipicamente, el artista de maquetacion se encarga de esto.

En esta seccion se describen en detalle cada uno de los procedimientos anteriores.

CREACION DE REGLAS: MODO AVANZADO

Para formular una regla, primero navegue a los recursos de reglas en el cuadro
de didlogo Gestor de Job Jackets, como se describe en “Trabajo con recursos:
modo avanzado”. En seguida, use el asistente para reglas como sigue:

1 Haga clic en el botén Nuevo [ Aparecera el cuadro de dialogo Editar regla
(la primera parte del asistente para reglas).

2 Introduzca el nombre de la regla en el campo Nombre.

3 Para indicar a qué tipo de objeto debe aplicarse la regla, elija una opcién en el
menu desplegable Sujeto. Los sujetos disponibles incluyen todos los cuadros,
cuadros de texto, cuadros de imagen, caracteres de texto, lineas, trayectos de
texto, imagenes y fuentes.

Editar regla

Nombre: “Tudn el texta debe sobreimpiimit

RV O C aracteres de texto B

Condiciones:

|:| Mombre de la fuente
[] Cuerpo de I3 fuente
O Color

[ Intensidad

[ Opacidad

[ Estilo del texto
Trapping del texto

‘ (Siguiente »_| [ Terminar_|

Use el cuadro de didlogo Editar regla para crear reglas.
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4 Para indicar lo que desea que compruebe la regla, seleccione una opcién
en el drea Condiciones. Las condiciones disponibles dependen del
sujeto seleccionado.

Repita este paso con cada condicién que desee incluir en la regla. Las condicio-
nes se combinan con un operador 16gico AND. Por ejemplo, para crear una regla
que especifique que los cuadros de texto deben tener un fondo azul al 50%,
elija Cuadros de texto y después seleccione tanto Fondo como Intensidad.

5 Haga clic en Siguiente para abrir el siguiente cuadro de didlogo del asistente para
reglas. En este cuadro de didlogo, tiene que especificar las condiciones que acti-
varan la regla (por ejemplo, “no es Sobreimprimir” o “es menor que 10 puntos”).
Para configurar cada condicion, haga clic en la casilla extensora H para expan-
dir el elemento en la lista y después elija las opciones e introduzca los valores
en los campos proporcionados.

Editar regla

Caracteres de texto: Buscar tado Caracteres de texta Lugar:

Sin walor | O]

Trapping personalizado

Zana de superpasicidn personalizada

|

Retraccién personalizada
|
| Indeterminada

[ Cancelar ] [ 4 Ahrds ] [Slgu\enteb] l Teiminar }

Use el segundo cuadro de didlogo del asistente para reglas para configurar
una regla.

Si una condicién tiene un botén ®, haga clic en este botén para afiadir otras
clausulas a la condicion. Las clausulas se combinan con el operador l6gico O.
Por ejemplo, para especificar que el elemento indicado debe tener ya sea un
color CMYK o un color plano, configure la primera linea para que verifique
CMYK, y después afiada una segunda linea y configtrela para que verifique
Tinta directa.

6 Haga clic en Siguiente para abrir el tercero y ultimo cuadro de didlogo
del asistente para reglas. Use este cuadro de didlogo para especificar una
Descripcion de la regla, una Politica (que determina el tipo de icono que
aparecera si se infringe a regla), e Instrucciones para resolver el problema.
La informacién que introduzca en las Instrucciones aparecera cuando el
artista de maquetacion elija Evaluar maquetacion si se ha infringido la regla.
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Editar, regla

Descripcion de la reala:
Todo el texto debe sobreimprimir,

Foltica: | (S Prohibido v

Instrucciones: —
Haga manualmente que el texto sobreimprime.

Detalles:

Mombre: Todo el texto debe sobreimprimir

Asunto: Caracteres de texto; Condiciones: Trapping del texto; Trapping del texto:
Trapping del texto es Zona de sobreimpresidn personalizada;

[ Cancelar ] [ 4 Alrs ] Tio) | e |

Use el tercer cuadro de didlogo del asistente para reglas para controlar lo que
ocurrird cuando se infrinja una regla.

ANADIR REGLAS A UN CONJUNTO DE REGLAS: MODO AVANZADO
Las reglas deben agruparse en conjuntos de reglas, que son recopilaciones de reglas
a las que se ha dado un nombre. Fl definidor del trabajo puede incluir uno o mas
conjuntos de reglas en una definicién de maquetacién en una plantilla de ficha
de trabajo. El artista de maquetacién que trabaja en una maquetacioén basada en
esa definicién de maquetaciéon puede evaluarla usando las reglas contenidas en
esos conjuntos (consulte “Evaluaciéon de una maquetacién”). Para agregar una
regla a un conjunto de reglas:

1 Abra el cuadro de didlogo Gestor de Job Jackets (menu Utilidades).

2 Si s6lo aparece una lista en el cuadro de didlogo, haga clic en Configuracion
avanzada para ver el panel avanzado.

3 Cree o seleccione una estructura de Job Jackets.
4 Seleccione Conjuntos de reglas en la lista superior derecha.

5 Haga clic en el botén Nuevo 5] para crear un conjunto de reglas. Aparecera el
cuadro de didlogo Editar conjunto de reglas.
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Editar conjunto de regla

MNombre: Conjunto de reglas - Lista de Piezas
Disponibles: | Incluido:
Ningln texto del pro... Ningun texto del pro...
Todo el texto debe s... Todo el texto debe s...

«]

Incluir todos 1§ Eliminar todos J

Detalles de la regla:

kCancetar) (— 0K 3

Use el cuadro de didlogo Editar conjunto de reglas para trabajar con los conjuntos
de reglas.

6 Introduzca el nombre del conjunto de reglas en el campo Nombre.

7 Seleccione las reglas que necesite en la lista Disponibles y haga clic en el
botén [*], o haga clic en Incluir todo para anadir todas las reglas de la lista
Disponibles al conjunto de reglas activo.

8 Haga clic en OK.

APLICACION DE UN CONJUNTO DE REGLAS A UNA MAQUETACION
Después de asociar un conjunto de reglas con una instancia de la plantilla de

ficha de trabajo de una maquetacion, el artista de maquetaciéon puede evaluar
la maquetacion contra ese conjunto de reglas (consulte “Evaluacion de una
maquetacion”). Puede asociar un conjunto de reglas con una maquetacion de
dos maneras.

Tipicamente, el definidor del trabajo aflade un conjunto de reglas a una defi-
nicion de maquetacion en un archivo de Job Jackets antes de crear el proyecto
y la maquetacion. Debido a que un conjunto de reglas es un recurso, se aflade
a una definiciéon de maquetacion igual que cualquier otro recurso (consulte
“Trabajo con recursos: modo avanzodo”).
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Gestor de Job Jackets

7 @)= @)

[ombre

| [Recursos: Job Ticket - Lista de Piezas |
Hojas de estilo de parrafos

1 [ Job Jacket - Lista de Piezas
Default Job Ticket

“ Maquetaciones |

Tipo de medio Imprimic

Ningunols)

Ningunols)

Colorimétiica relativa

E 6 de salida -.

Configuracicn de color de.
Probar salida

Intencin de prueha

E specificacion de lamaqu...

IR

Hingunaga)
Especificaciones de salida |, conjunta de reglas - Lista de Piezas

Configuracién basica

Para que un conjunto de reglas esté disponible en una

maquetacion en cuanto

ésta se crea, asocie el conjunto de reglas con la definicién de maquetacion

usando el cuadro de didlogo Gestor de Job Jackets.

El artista de maquetacion puede afiadir un conjunto de reglas a una maquetaciéon
después de crear el proyecto y la maquetacién. Encontrara informacién sobre
como hacer esto en “Trabajo con recursos en una ficha de trabajo: modo basico”.

Editar ficha de trabajo

Nombre de la ficha de trabajo: Proyecto2 Ficha de trabajo 2

Job Jacket relacionado: Job Jacket - Lista de Piezas

f Especificaciones de estilo |

oA

[+][-]

MNombre de la maguetacién
Maquetacion - Lista de Pi...

Espec. de maguetacion Conjuntos de reglas

Conjunto de reglas...

Especificacién de salida...

¥ Propiedades de la maguetacién

Espec. de salida
Especificacién...

Nombre de la maguetacién: Maquetacion - Lista de Piezas

Conjuntos de reglas Especificacion de salid...

Especificaciones de sall...

[«

{ Incluir todos )

Espec. de maguetacion: Especificacion de salida ... @ Tipo de medio: | Imprimir Ha
| Recursos: _ Disponibles: Incluido:

Especificacién de salid...

( Eliminar todos

Un artista de maquetacién puede usar el cuadro de didlogo Editar ficha de trabajo
(Archivo — Job Jackets = Modificar ficha de trabajo) para asignar un conjunto

de reglas a una maquetacion en el proyecto activo.
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EVALUACION DE UNA MAQUETACION

Los conjuntos de reglas, especificaciones de maquetacion y especificaciones
de salida constituyen pruebas que pueden evaluarse para determinar si una
maquetacion se ajusta a las especificaciones creadas por el definidor del
trabajo. El comando Evaluar maquetacién permite ejecutar estas pruebas

y determinar si (y donde) se presentan violaciones. Este comando también
coteja la maquetacion con su definiciéon de maquetacion, para verificar el
tipo de soporte (impresién o Web) y las especificaciones de gestion del color.
Después de identificar las violaciones, el artista de maquetacion decidira qué
hacer al respecto (en su caso).

i Antes de intentar evaluar una maquetacion, asegurese de que el proyecto
esté asociado con una ficha de trabajo que define conjuntos de reglas o
especificaciones de salida para la maquetacion activa.

La caracteristica Evaluar maquetacidn se ha diseflado para resaltar problemas
en una maquetacion e indicar donde pueden arreglarse. Sin embargo, no
puede evitar que un artista de maquetacion realice cambios que infringen
las especificaciones y reglas definidas en una ficha de trabajo.

Para evaluar una maquetacion:

1 Elija Archivo — Job Jackets = Evaluar maquetacion. Aparecerd el cuadro de
didlogo Evaluacion de la maquetacion, donde se enumeran los conjuntos de
reglas, especificaciones de maquetacion y especificaciones de salida aplicables.
Para expandir un conjunto de reglas, especificacién de maquetacion o especi-
ficacion de salida y ver sus reglas componentes, haga clic en el icono extensor
al lado.

Evaluacién de maguetacién E]

Maguetacidn: Maguetacion - Lista de Fiezas

¥/ Descripeidn de reals Casos |
&hura de pagina Sinevaliacien A
Anchura de pagina Sin evaluacin
Oriertacién de la pagina Sin evaluacién

E] Corjunto de reglas - Lista de Piezas
Todo el texto debe sobreimpimic Sin evaluacién
Ningin texto del procesa-color Sin evaluacién

Bl Especificacicn del color
Intencidn de prueba Sin evaluacion v

K KKK KR /K

Mostrar caso:

W Instruccianes

W Detalles

Teminado Evaluar

Use el cuadro de didlogo Evaluacién de la maquetacién para evaluar la maque-
tacion activa contra los conjuntos de reglas, especificaciones de maquetacién y
especificaciones de salida.
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2 Para editar la regla seleccionada, haga clic en su nombre y después haga clic en
el bot6n Editar regla. Los cambios en la regla se graban en el archivo de Job
Jackets y se aplican a todos los demés proyectos que usan esta ficha de trabajo.

3 Para indicar que una regla debe comprobarse, seleccione la casilla al lado de
esa regla. Para indicar que todas las reglas de un conjunto, especificacién de
maquetacion o especificacion de salida deben comprobarse, seleccione la
casilla al lado del nombre del conjunto de reglas, especificacién de
maquetacion o especificacion de salida.

4 Para evaluar la maquetacion activa contra las reglas seleccionadas, haga clic
en Evaluar. La columna Casos se actualizara para mostrar si el documento
pasa cada comprobacién de las reglas.

5 Para ver informacion mas detallada sobre una regla infringida, haga clic en su
nombre y después seleccione las casillas Instrucciones y Detalles. La casilla
Instrucciones contiene las instrucciones proporcionadas por el creador de la
regla, y la casilla Detalles proporciona informacion sobre el proyecto
(por ejemplo, si se ha modificado desde la altima evaluacion).

Evaluacion de maguetacicn, El

Maguetacian: Maguetacion - Lista de Fiezas

[¥| Descripcitn de regla Casos |
#ltura de pagina v -
Anchuia de pagina v
Orientacidn de |2 pagina

Bl Conjunto de reglas - Lista de Piezas Falls

E] Especificacion del color &probado
Intencion de prueba

Editar 1egla Mostrar casa @ @

W Instrucciones

~

=]
=]
=]
=]
=]
=]
=]
=]

Haga que el texto utiliza un color del punto.

W Detalles
Politica: Prohibida ~

Ultima evaluacion: 1/14/2006 3.45 PM

Oltima vez qus se quards el provecta: -

Teminado Evaluar

El cuadro de didlogo Evaluacién de la maquetaciéon muestra cuéles reglas se
han cumplido y cuéles se han infringido.

6 Para desplazarse a los puntos de la maquetacion en los que se infringi6 alguna
regla, haga clic en los botones Mostrar caso. Esto facilita arreglar las violaciones
a las reglas. (Tenga en cuenta que esta funcionalidad no esta disponible para
todas las violaciones; por ejemplo, no hay “ubicacién” para un tipo de
soporte incorrecto.)

Puede configurar QuarkXPress para que evalie automaticamente cada maque-
tacion cuando se abre el proyecto, cuando se guarda, cuando se cierra y cuando
la maquetacion se envia a impresion. Encontrard mas informaciéon en
“Preferencias de los Job Jackets”.
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BLOQUEO DE LOS JOB JACKETS

Para evitar que dos personas traten de editar un recurso al mismo tiempo,
QuarkXPress bloquea los archivos de Job Jackets compartidos en las
siguientes circunstancias:

e Cuando el usuario de un proyecto que comparte un archivo de Job Jackets
abre el cuadro de didlogo Editar ficha de trabajo (Archivo — Job Jackets —
Editar ficha de trabajo), QuarkXPress bloquea ese archivo de Job Jackets.

e Cuando un usuario abre el cuadro de didlogo Gestor de Job Jackets
(menu Utilidades), QuarkXPress bloquea todos los archivos de Job Jackets
que aparecen en el cuadro de didlogo Gestor de Job Jackets.

e Cuando el usuario de un proyecto que comparte un archivo de Job Jackets crea,
duplica, edita o suprime un recurso que estd contenido en el archivo de Job
Jackets compartido, QuarkXPress bloquea el archivo de Job Jackets. Por ejemplo,
si Tara trabaja en un proyecto que comparte el archivo de Job Jackets “Lista de
productos”, y elije Edicién — Colores y comienza a modificar un color que
esta incluido en la ficha de trabajo del proyecto, QuarkXPress bloquea todos
los recursos compartidos en el archivo de Job Jackets “Lista de productos”
para que solo Tara pueda modificarlos.

Cuando un archivo de Job Jackets estd bloqueado:

¢ No se puede crear un proyecto a partir de una plantilla de ficha de trabajo que
esté contenida en ese archivo de Job Jackets.

¢ No se puede vincular un proyecto al archivo de Job Jackets.

¢ No se puede abrir el cuadro de didlogo Editar ficha de trabajo (Archivo —
Job Jackets = Modificar ficha de trabajo) en un proyecto que comparte el
archivo de Job Jackets.

¢ Se puede abrir el cuadro de didlogo Gestor de Job Jackets (menu Utilidades),
pero no se puede editar el archivo bloqueado de Job Jackets ni ninguna de
sus fichas de trabajo.

* No se puede editar un recurso compartido en el archivo de Job Jackets. Por
ejemplo, si Tara bloquea el archivo de Job Jackets “Lista de productos”, y
Samuel selecciona Edicion — Colores y trata de modificar un color que se
encuentra en la ficha de trabajo del proyecto, el color se verd atenuado y no
estara disponible sino hasta que Tara desbloquee el archivo de Job Jackets.

¢ No se puede afladir una maquetacion ni cambiar el nombre de una
maquetacion existente en un proyecto que comparta el archivo de
Job Jackets.

¢ No se puede editar una regla desde el cuadro de didlogo Evaluacioén de la
magquetacion (Archivo — Job Jackets — Evaluar maquetacion).

Un archivo de Job Jackets bloqueado se desbloquea en los siguientes puntos:

e Cuando el usuario que lo bloque6 cierra el cuadro de didlogo Editar ficha
de trabajo.
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e Cuando el usuario que lo bloque6 cierra el cuadro de didlogo Gestor de
Job Jackets.

¢ Cuando el usuario que lo bloque6 termina de editar un recurso contenido en el
archivo de Job Jackets compartido. Usando el ejemplo anterior, esto ocurriria
cuando Tara hiciera clic en Guardar o en Cancelar en el cuadro de didlogo
Colores después de modificar el color compartido.

En virtud del bloqueo de los Job Jackets, es importarte abrir los cuadros de

dialogo Editar ficha de trabajo y Gestor de Job Jackets s6lo cuando esto sea
estrictamente necesario, y cerrarlos tan pronto como se concluya el trabajo
que se necesite hacer el ellos.

Si abre el cuadro de didlogo Gestor de Job Jackets (menu Utilidades) y des-
cubre que no puede editar el archivo de Job Jackets asociado con el proyecto,
es probable que otro usuario haya bloqueado el archivo de Job Jackets.

IMPRESION CON SALIDA EN JDF

Cuando se manda imprimir un proyecto, ya se puede indicar si debe generarse
y almacenarse un archivo JDF donde se guarde el archivo de salida. (Tenga en
cuenta que si imprime directamente en el dispositivo de salida, no se generara
el archivo JDF.)

Imprimir Maguetacion - Lista de Piezas El

Impresora: | Generic PostSeript Printer v]

113

Estin te impresicn: | Configuracién persanalizada v

w1

Pginas: [ Pianchas extendidas
Secuendial [ Hacia atras

Escala: [JEncaijar en &rea de impresin

Dispositiva Opciones JDF

Paginas Producir salida de JDOF
Color
Imégenes
Fuentes
Matcas
Sangrar
Capas
Transparencia
OP1

JDF
Avanzadas
Resumen

&
A

Incluir contacto del prontuario ds trabajo:

Thomas Williams

[ Imprinir } [ Cancelar ] [ Guardaraiustes]

Use el panel JDF del cuadro de didlogo Imprimir para especificar que debe
incluirse informacién del Job Jackets en la salida, en la forma de un archivo XML
que cumple con las especificaciones JDF.
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PREFERENCIAS DE LOS JOB JACKETS

Use el panel Job Jackets del cuadro de didlogo Preferencias

(ment QuarkXPress/Edicion) para especificar las preferencias respecto a
la evaluacién automaética de las maquetaciones y la ubicacién por omisiéon
de los Job Jackets.

Preferencias

| Aplicacion q Evaluacién de maguetacidn
Pantalla
Ajustes de entrada
Deshacer
Guardar
Gestor de XTensions ] Al guardar
Asignacion de fuentes i
Lista de archivos 1 Alimprimir

Acceso por omision —
£pS | Al cerrar

Evaluar maquetacidn:

] Al abrir

Vista previa a toda res...
Examinadores Ubicacion del Job Jacket
indice =7
Jabberwocky C Usar carpdela por omision para Job Jackets
Prontuario de trabajo o COMPArHEos
POF @ Especifique la via de acceso [ Examinar... )
Indicadores de posicion ———
Fraccion/Precio
Efectos de imagen
' Proyecto

Generales

Maguetacion para impresi...
Generales
Dimensiones =

{ Cancelar *—M—%

Use el panel Job Jackets del cuadro de didlogo Preferencias (meni QuarkXPress/
Edicién) para especificar las preferencias respecto a la evaluacion automatica de
las maquetaciones y la ubicacién por omisién de los Job Jackets.

EVALUACION DE LA MAQUETACION

Use las opciones en el area Evaluacion de la maquetacion para controlar
cuando debera QuarkXPress ejecutar automadticamente el comando
Archivo — Evaluar maquetacién. Por ejemplo, si selecciona Al imprimir,
las maquetaciones se evaluaran siempre antes de enviarlas a impresion.
Las opciones son:

e Al abrir
¢ Al guardar
e Al imprimir

e Al cerrar
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UBICACION DE LOS ARCHIVOS DE JOB JACKETS

Use las opciones en el drea Ubicacion para especificar donde se almacenaran los
archivos de Job Jackets. Por omisién, los archivos de Job Jackets se almacenan
en la siguiente ubicacion:

e Mac OS: carpeta “Documentos”

e Windows: carpeta “Mis documentos”

Para usar la ubicacién anterior, haga clic en Usar via de acceso por omision
en los Job Jackets compartidos. Para cambiar la ubicacién donde se almace-
naran por omisioén los Job Jackets, haga clic en Especificar via de acceso, haga
clic en el botén Seleccionar y desplacese hasta el directorio de destino.
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Capitulo 8: Composition Zones

Con QuarkXPress 7, los integrantes de grupos de trabajo pueden realizar tareas
editoriales y de disefio en la misma maquetacién simultdneamente. En este

capitulo se muestra como las Composition Zones hacen mas eficientes los flujos
de trabajo existentes porque permiten a los miembros de los equipos trabajar en

el mismo proyecto de QuarkXPress al mismo tiempo.

EXPLICACION DE LAS COMPOSITION ZONES

Una Composition Zones es una maquetacioén o area definida por el usuario
dentro de una maquetacién que puede compartirse con otros usuarios de
QuarkXPress. Las caracteristicas de sincronizaciéon de QuarkXPress 7 proporcio-
nan una forma de usar texto, imagenes y elementos uniformemente dentro de
un proyecto. Cuando se modifica un caso del contenido sincronizado, todos
los demas casos de ese contenido se actualizan. Las Composition Zones llevan
esta funcionalidad un paso méas adelante porque amplian el contenido sincroni-
zado para incluir toda una maquetacién o un area definida por el usuario dentro
de una maquetacion.

sl Para trabajar con Composition Zones en QuarkXPress, es necesario que el
software CompositionZone XTensions esté cargado.

COMPOSITION ZONES EN ACCION

Imagine un artista de maquetacion a cargo de los archivos de proyecto de
QuarkXPress 7 para una revista. El artista de maquetacion puede usar las
Composition Zones para compartir contenido con redactores, editores,
artistas graficos y colaboradores externos que también usan QuarkXPress 7.

Antes de QuarkXPress 7, el artista de maquetacion designaria el espacio para
un anuncio y llenaria el drea cuando llegara el material grafico, tal vez como
archivos EPS o PDE. Pero si el anuncio tuviera un error de ortografia u otro
problema, el artista de maquetacion tendria que avisar al creador del archivo
para que éste creara la correccion y enviara un nuevo archivo.

Con QuarkXPress 7, el artista de maquetacion puede “trazar” el area del pro-
yecto para un anuncio usando la herramienta Composition Zones y después
exportar esa Composition Zones como un archivo por separado. El archivo
resultante incluye las especificaciones correctas, y este método ahorra pasos
cuando el creador externo del anuncio recibe el archivo. El creador del anuncio
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trabaja en QuarkXPress 7 para afiadir el contenido y luego devuelve el archivo,
junto con los graficos y fuentes necesarios, al artista de maquetacion. El artista
de maquetacion coloca entonces el archivo actualizado en la carpeta correspon-
diente y la maquetacién se actualiza automaticamente para mostrar el anuncio.
Y como la Composition Zones funciona exactamente igual que una maquetacién
de QuarkXPress, el artista de maquetacién puede abrir el archivo para corregir
errores de ortografia o realizar otros cambios.

Mientras tanto, el artista de maquetacién puede designar otra Composition Zones
para un articulo en la misma pagina que el anuncio. El artista de maquetacién
traza tres cuadros: uno para el titulo, otro para el cuerpo del articulo y uno mas
para una imagen. Usando la tecla Mayus para seleccionar los tres cuadros, el
artista de maquetacién crea un nuevo archivo de Composition Zones a partir de
esos tres cuadros, exporta el archivo y le avisa al autor que el archivo est4 dispo-
nible en la carpeta compartida del personal en la red. Mientras el autor trabaja

con el archivo y guarda cada version actualizada, las actualizaciones se reflejan

en el proyecto del artista de maquetacion. Y, al igual que el anuncio, el articulo
puede editarse después en el proyecto.

Ordenador remoto (~ Ordenador del artista Volumenlocal
del disefiador del anuncio de maquetacion principal conectado en red

Copia de QuarkXPress
del artista de
maquetacién principal

Proyecto de
QuarkXPress

Proyecto de Proyecto de
QuarkXPress QuarkXPress

Correo
lelectrénico|

J

~
-

Ordenador remoto (" Ordenador del artista (( Volumenlocal )
del disefador del anuncio de maquetacion principal conectado en red
Copia remota de Copia de QuarkXPress Copia de QuarkXPress.
QuarkXPress del del artista de del reportero

disefiador del anuncio maquetacién principal

Proyecto de
QuarkXPress

Proyecto de Proyecto de
QuarkXPress QuarkXPress

TITULAR 1

2 S

Ordenador remoto (~ Ordenador del artista ( Volumenlocal )
del diseador del anuncio de maquetacion principal conectado en red

Copia de QuarkXPress
del artista de
maquetacién principal

Proyecto de Proyecto de
QuarkXPress QuarkXPress

TITULAR 1

Proyecto de
QuarkXPress

TITULAR 1

Correo
lelectrénicol

J

Arriba: El artista principal de maquetacion exporta partes de un proyecto como
Composition Zones; en seguida, envia un archivo por correo electrénico a un
disefiador externo de anuncios y coloca otro archivo en un servidor conectado a
una red local. Centro: El artista principal de maquetacion, el reportero y el disefa-
dor del anuncio trabajan cada quién en la parte que le corresponde de la péagina
simultaneamente. Abajo: El disefiador del anuncio envia por correo electrénico
el anuncio terminado al artista principal de maquetacién, la pagina se actualiza
automaticamente y la maquetacién esté terminada.
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La situacion anterior demuestra los usos principales de las Composition Zones,
pero la caracteristica permite también otras formas de colaboracién en el flujo
de trabajo. Por ejemplo, las Composition Zones pueden restringirse al proyecto
en el que se definieron, y esto puede resultar conveniente por una serie de
razones. Tal vez el artista de maquetacion desee usar un anuncio en mas de un
lugar del proyecto, y el anuncio podria incluir varios cuadros de texto e imagen.
No se puede usar la paleta Contenido compartido para sincronizar un grupo de
elementos, pero si el artista de maquetacion crea una Composition Zones basada
en una seleccion de multiples elementos, esa Composition Zones se sincroniza y
esta disponible para usarse en todo el proyecto. Quizd el artista de maquetacion
designe una maquetacion para la revista impresa y otra maquetacion en el mismo
proyecto para una pagina Web que incluye el anuncio. El artista de maquetacion
puede restringir el uso de esta Composition Zones a este tinico proyecto, pero
el anuncio se ve exactamente igual en la version impresa y en la pagina Web.

TERMINOLOGIA DE LAS COMPOSITION ZONES

Los siguientes términos identifican diferentes componentes y condiciones de la

caracteristica Composition Zones en QuarkXPress 7. Las Composition Zones

son Unicas porque tienen las caracteristicas de los elementos cuando se las coloca
en una maquetacion, pero también se comportan como maquetaciones cuando
se edita su contenido.

Composition Zones: Elemento que muestra el contenido de una maquetacién
que existe en otra parte. Una Composition Zones puede concebirse como una
“ventana” a través de la cual se puede ver el contenido de una maquetacién
diferente. La maquetacién mostrada en una Composition Zones se llama
maquetacion de composicion (véase la siguiente definicién). Cada Composition
Zones obtiene su contenido de una (y sélo una) maquetacién de composicion.
Las Composition Zones se ven con un tinte azul.

® Maquetacion de composicion: Tipo especial de maquetaciéon que se usa solamente
para proporcionar contenido a una Composition Zones. Una maquetacioén de
composicion puede concebirse como la maquetacion que se ve a través de la
“ventana” de una Composition Zones. Varias Composition Zones sincronizadas
pueden mostrar el contenido de una sola maquetacién de composicion. Sin
embargo, s6lo una persona puede editar una maquetaciéon de composiciéon a
la vez.

Cuando se crea una Composition Zones, QuarkXPress crea autométicamente una
maquetacién de composicién para proporcionar contenido a esa Composition Zones.
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Titular 1 Titular 1

Cuando se afiade contenido a una maquetacién de composicion, ésta actualiza
automaticamente todas las Composition Zones correspondientes. Las actualizacio-
nes se muestran en las Composition Zones de acuerdo con las preferencias que
se establecen para las maquetaciones que contienen las Composition Zones
(de inmediato, en el momento de imprimir o cuando se abre el proyecto).

e Composition Zones original: La maquetacion o area definida por el usuario original
a partir de la cual se cre6 la Composition Zones.

e Composition Zones colocada: Composition Zones que se ha colocado en una
maquetacion usando la paleta Contenido compartido.

Titular 1
5] ( Proyecto de A
y QuarkXPress
¥ Contenido compartido i
Titular 1

Asignacion de anuncio

/ Asignacién de articulo
Titular 1.

/ p Inform.

[

Las maquetaciones de composicidn se enumeran en la paleta Contenido
compartido. Puede usar esta paleta para colocar maquetaciones de composicion
en varias maquetaciones, ya se en el mismo proyecto o en otros.
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Maquetacion anfitriona original: La maquetacion donde se cre6 una
Composition Zones.

Magquetacion anfitriona: Cualquier maquetacioén en la que se coloca una
Composition Zones.

Magquetacion de composicion externa: Maquetaciéon de composicién exportada
como un proyecto independiente de QuarkXPress. Otro usuario puede editar
una maquetaciéon de composicién externa y los cambios efectuados por ese
usuario se actualizan en todas las maquetaciones anfitrionas.

- Copia de QuarkXPress del artista w Qanr ;?P?Zss N

de maquetacién principal del reportero

Proyecto de G Proyecto de

QuarkXPress > = QuarkXPress
¥ Contenido compartido b

Titular 1 F[=E ' | Titular 1
Asignacion de anuncio | ‘

——ee——————— < ]

Asignacion de articulo ¥

- Inform.

e —
ey ey
N— _

Magquetacién de
composicién externa

\ J
Cuando se exporta una maquetacion de composicion, otro usuario puede editar esa
maquetacion. Los cambios efectuados por el otro usuario pueden mostrarse auto-
maticamente en todas las maquetaciones anfitrionas que contienen Composition
Zones basadas en la maquetacién de composicion externa.

Magquetacion de composicion vinculable: Cuando se designa una maquetacién de
composicién vinculable dentro del proyecto, otros usuarios de QuarkXPress pue-
den vincularse al proyecto y usar esa maquetacién de composicién para colocar
Composition Zones en sus maquetaciones. Sin embargo, los cambios efectuados
en una maquetaciéon de composicién vinculable s6lo pueden ocurrir dentro de
la propia maquetaciéon de composicién vinculable (ya sea que usted los haga
u otros usuarios que obtienen acceso a la maquetacién anfitriona original).
Las maquetaciones de composicién vinculables se muestran en la ficha
Maquetaciones compartidas del cuadro de didlogo Configuracion de
colaboracion (mentu Archivo).

Magquetacion de composicion para un solo proyecto: Una maquetacion de
composicion que solo puede colocarse y editarse en el proyecto donde se
cred la maquetacion de composicion.

Maquetacion de composicion vinculada: Una maquetacion de composicion a la que
se obtiene acceso vinculandola a un proyecto que contiene una maquetacion de
composicién vinculable.
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Las maquetaciones de composicion vinculadas aparecen en la paleta Contenido
compartido y en la ficha Maquetaciones vinculadas del cuadro de didlogo
Configuracioén de colaboracion (ment Archivo). Puede arrastrar maqueta-
ciones de composicion vinculadas de la paleta Contenido compartido a su
maquetacion para colocar Composition Zones.

Biblioteca de contenido compartido: Parte “invisible” de un archivo de proyecto de
QuarkXPress que contiene texto, imagenes, lineas, Composition Zones y otros
elementos que pueden usarse en diferentes maquetaciones dentro de un pro-
yecto. Cuando se cambia cualquier caso de un elemento sincronizado que se
encuentra en la biblioteca de contenido compartido, todos los casos de ese
elemento en todas las maquetaciones se actualizan automéaticamente porque
cada caso estd vinculado a la versiéon maestra del elemento que se guarda en la
biblioteca de contenido compartido. La biblioteca de contenido compartido
también puede contener elementos no sincronizados.

(" Ordenador del artista
de maquetacién principal

[3]

( .
¥ Contenido compartido * Copia de QuarkXPress
=il W del artista de
’:”jlj = maquetacion principal
Asignacién de anuncio
Asignacién de articulo Proyecto de
QuarkXPress
Titular 1
p Inform.

T —————
Ad in the Shared Content palette

Ad Composition Layout

\

Arriba, derecha: Una Composition Zones se ve como un elemento con controlado-
res de manipulacion en cualquier maquetacién anfitriona. Abajo, derecha: Cuando
se edita el contenido de una Composition Zones, es necesario abrir la maquetacién
de composicién. lzquierda: La paleta Contenido compartido enumera las
Composition Zones.

Después de que aprenda a crear una Composition Zones para un solo proyecto
en la siguiente seccion, aprendera a hacer accesible una Composition Zones
a diferentes usuarios y aprendera también los atributos que diferencian las
Composition Zones y las maquetaciones de composicion de otros elementos
y maquetaciones de QuarkXPress.
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CREACION DE UNA COMPOSITION ZONES

Puede usar tres métodos para crear una Composition Zones (y su correspondiente
maquetacion de composicion):

Seleccionar varios objetos y después elegir Elemento —
Composition Zones — Crear.

Designar toda una maquetacién como Composition Zones.

Seleccionar la herramienta Composition Zones y trazar manualmente el
contorno de la Composition Zones.

Los siguientes ejemplos demuestran los tres métodos para crear una Composition
Zones, en este caso para uso exclusivo dentro de un proyecto (esto es, una magque-
tacion de composicion para un solo proyecto). En las secciones subsiguientes de este
capitulo, aprendera a designar una maquetacién de composicién para que otros
usuarios puedan trabajar con ella en otros proyectos.

CREACION DE UNA COMPOSITION ZONES A PARTIR DE LA
SELECCION DE VARIOS ELEMENTOS

Para crear una Composition Zones basada en una selecciéon de
varios elementos:

Seleccione la herramienta Elemento o Contenido, pulse la tecla Mayas y
seleccione més de un elemento.

Elija Elemento — Composition Zones — Crear. Un marco azul delinea el
contorno de la Composition Zones, y los controladores de tamafio del marco
se asemejan a los controladores de tamafio de un grupo.

Para terminar de crear la Composition Zones, elija Elemento — Compartir, o
abra la paleta Contenido compartido (ment Ventana) y haga clic en Nuevo .
De un modo u otro, aparecera el cuadro de didlogo Propiedades de
elemento compartido.

Propiedades de elemento compartido

Nombre: | Maguetacidn 2

Disponibilidad: | Sélo este proyecto | '¢j

Ubicacion: Interna Convertir en externa... |

"1 Mostrar ficha en ventana del proyecto

(" Cancelar \G— 0K "3

Use el cuadro de didlogo Propiedades de elemento compartido para dar nombre
a la maquetacién de composicion y designar la disponibilidad.
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4 Introduzca el nombre de la maquetacién de composiciéon en el campo Nombre.

5 Elija Solo este proyecto en el ment desplegable Disponibilidad.

Aprendera sobre la Disponibilidad en “Compartir una maquetaciéon de
composiciéon” més adelante.

6 Seleccione Mostrar ficha en ventana del proyecto para proporcionar acceso
a la maquetacion de composicion desde la ficha de la maquetacién en la parte
inferior de la ventana del proyecto.

7 Haga clic en OK para guardar la maquetaciéon de composicion.

Si la posiciéon de uno o mas elementos seleccionados esta bloqueada
(Elemento — Bloquear — Bloquear posicién), no podra crear una
Composition Zones. Sin embargo, puede crear una Composition Zones
si el contenido estd bloqueado en uno o mas elementos seleccionados
(Elemento — Bloquear — Bloquear contenido del relato o Elemento —
Bloquear — Bloquear contenido de imagen).

CREACION DE UNA COMPOSITION ZONES A PARTIR DE
UNA MAQUETACION
Para crear una Composition Zones basada en toda una maquetacion:

1 Abra la maquetacién que desea designar como Composition Zones (en este
ejemplo, la “Maquetacion 1”).

2 FElija Maquetacion — Propiedades avanzadas de la maquetacion.

3 Seleccione Compartir maquetacion.

Propiedades avanzadas de la maguetacion

g Compartir maguetacion

Disponibilidad: | Solo este proyecto |"¢]

| Mostrar ficha en ventana

(" cancelar ‘1(-—"6&‘—')

del proyecto

Use el cuadro de didlogo Propiedades avanzadas de la maquetacién para
especificar que desea compartir una maquetacion de composicién que se basa
en una maquetacion entera.

4 Elija Solo este proyecto en el mend desplegable Disponibilidad.
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5 Seleccione Mostrar ficha en ventana del proyecto para facilitar el acceso
a la maquetaciéon de composicion desde la ficha de la maquetacién en la
parte inferior de la ventana del proyecto. Si deselecciona Mostrar ficha en
ventana del proyecto, puede obtener acceso a la maquetacién de composi-

cién seleccionando la Composition Zones y eligiendo Elemento —
Composition Zones — Editar.

6 Haga clic en OK. La maquetacién de composicion aparecerd en la paleta
Contenido compartido.

Una maquetaciéon de composicion puede contener multiples paginas. Use el
mend Pagina o la paleta Maquetacion de paginas para afiadir, suprimir o
mover las paginas.

CREACION DE UNA COMPOSITION ZONES CON LA HERRAMIENTA
COMPOSITION ZONES

Para definir manualmente una Composition Zones:
1 Seleccione la herramienta Composition Zones en la paleta Herramientas.
2 Arrastre para trazar la Composition Zones.

3 Para terminar de crear la Composition Zones, elija Elemento — Compartir,
o abra la paleta Contenido compartido (ment Ventana) y haga clic en

Nuevo [@. De un modo u otro, aparecerd el cuadro de didlogo Propiedades
de elemento compartido.

Propiedades de elemento compartido

Nombre:  paguetacion 2
Disponibilidad: | Sélo este proyecto |¢]
Ubicacion: Interna Convertir en externa... |

] Mostrar ficha en ventana del proyecto

( Cancelar ) 0K

Use el cuadro de didlogo Propiedades de elemento compartido para dar nombre
a la maquetacién de composicién, designar la disponibilidad y especificar si se
mostraré una ficha en la parte inferior de la ventana del proyecto.

4 Introduzca el nombre de la maquetacién de composiciéon en el campo Nombre.
5 Elija S6lo este proyecto en el ment desplegable Disponibilidad.

6 Haga clic en OK. La maquetacion de composicion aparecerd en la paleta
Contenido compartido.
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COLOCACION DE UNA COMPOSITION ZONES

Después de afladir una maquetacion de composicion a la paleta Contenido
compartido, puede colocar en una pagina una Composition Zones basada
en esa maquetacion de composicion. Para colocar una Composition Zones:

1 Abra la paleta Contenido compartido (meni Ventana).

(%]

¥ Contenido compartido +

EEEPEE

Maquetacién 1
Maguetacion 2
Maquetacion 3

p Inf...

———
La paleta Contenido compartido contiene una lista de las maquetaciones de
composicion, asi como de otro contenido compartido.

2 Seleccione la maquetacién de composicién que desea colocar.

3 Arrastre la maquetacion de composicion de la paleta Contenido compartido
a la maquetacién. Una vez colocada la entrada, puede reposicionar la
Composition Zones.

GESTION DE MULTIPLES PAGINAS EN UNA COMPOSITION

ZONES COLOCADA

Una maquetacion de composicion puede contener multiples paginas. Sin
embargo, una Composition Zones basada en esa maquetacién de composicion
sOlo puede mostrar una pagina a la vez. Si desea mostrar varias paginas de una
maquetacion de composicion que tiene multiples paginas, debera colocar una
Composition Zones por cada pagina. Por ejemplo, una maquetacion de com-
posicion de tres paginas requeriria colocar tres veces la Composition Zones y
especificar una pagina en cada colocacion. Para indicar la pagina que se mostrara
en una Composition Zones:

1 Seleccione la Composition Zones.
2 Elija Elemento — Modificar, y haga clic en la ficha Maquetacion.

3 Elija una pagina en el ment desplegable Pagina.
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Modificar

- Cuadro | Marco Contorneo | Maguetacién | Sombra paralela |
1

Pagina; 2 ]H Opacidad: [100% )
3

~—

! Suprimir salida

( erobar ) ( Cancelar \C'—‘ﬂé'—-)

Use el menl desplegable Pagina en la ficha Maquetacién del cuadro de didlogo
Modificar para mostrar una pagina especifica de una maquetacién de composicion
en la Composition Zones colocada.

4 Haga clic en OK.

COMPARTIR UNA MAQUETACION DE COMPOSICION

Puede especificar compartir cuando cree una maquetacién de composicion,
y modificar después las especificaciones para compartir. Las opciones para
compartir incluyen:

e Compartir de manera sincronizada y modificable entre proyectos: Puede exportar
una maquetaciéon de composicién en un archivo de proyecto independiente
que puede abrirse y editarse libremente, que se denomina maquetacion de com-
posicion externa. Otros proyectos pueden vincularse a un archivo de proyecto
que contiene una maquetacién de composicién externa, y los usuarios pueden
trabajar en esa maquetacion para crear Composition Zones.

e Compartir de manera sincronizada y vinculada entre proyectos: Puede convertir las
maquetaciones de composicion internas en vinculables. Esto significa que otros
proyectos pueden vincularse al proyecto que contiene la maquetacion de
composicion interna y usarla para crear Composition Zones.

e Compartir en un solo proyecto: Puede limitar el uso de la maquetacién de
composicién al proyecto que la contiene (esto es, una maquetacion para un
solo proyecto).
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Vincular o abrir. Cuando se vincula a un proyecto, puede crear Composition
Zones a partir de cualquier maquetacién de composicién compartida en ese
proyecto. Sin embargo, no puede editar una maquetacién de composicién a
menos que abra el proyecto que contiene dicha maquetacioén. Varios usuarios
pueden vincularse simultdneamente a un proyecto que contiene una maqueta-
cién de composicion, pero s6lo una persona a la vez puede abrir el proyecto y
editar la maquetacion.

Los controles para compartir estdn disponibles en varios cuadros de didlogo,
y los cambios efectuados en los diferentes controles se integran de
manera uniforme.

COMPARTIR UNA MAQUETACION DE COMPOSICION PARA EDICION
Si desea que otros usuarios puedan modificar la maquetacién de composiciéon
como un archivo por separado, cree una maquetacion de composicion externa.
Cuando un usuario edita esta maquetacién de composicién externa, el conte-
nido se actualiza en la maquetacion anfitriona original a partir de la cual se cre6
la maquetacién de composicién (ademas, se actualiza en otros proyectos que
se vinculan a la maquetaciéon de composicion externa). Las actualizaciones se
muestran en las Composition Zones de acuerdo con las preferencias que se
establecen para las maquetaciones que contienen las Composition Zones
(de inmediato, al abrirlas o en el momento de imprimirlas).

La herramienta para crear todas las maquetaciones de composicion externas es el
botén Convertir en externa en el cuadro de didlogo Propiedades de elemento
compartido. El cuadro de didlogo Propiedades de elemento compartido apa-
rece cuando se crea una maquetaciéon de composicién basada en una selecciéon
multiple o usando la herramienta Composition Zones y haciendo clic en Nuevo
en la paleta Contenido compartido o eligiendo Elemento — Compartir. En

el caso de las maquetaciones de composicién existentes, el acceso al botén

Convertir en externa se hace por medio de la paleta Contenido compartido.

Para crear una maquetaciéon de composicion externa desde la paleta
Contenido compartido:

1 Abra la paleta Contenido compartido.
2 Seleccione la maquetacion de composicién en la paleta Contenido compartido.
3 Haga clic en el botén Editar 7.

4 En el cuadro de didlogo Propiedades de elemento compartido, haga clic en
Convertir en externa. Aparecera el cuadro de didlogo Guardar como.
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Guardar como

Save jn ‘ | Brochure

Desklop

5

My Computer

My Documents

e
Favorites

rL-

Desklop

i Brochure provecto.gxp

File name:

S 55 ypes

¥ =l

[ Frayecta [".ap)

v [_cancel |

Después de hacer clic en Convertir en externa, use el cuadro de didlogo Guardar
como para especificar el nombre y ubicacién del archivo de la maquetacion de
composicién externa.

5 Introduzca un nombre de archivo, elija una ubicacién y haga clic en Guardar.
La maquetacién de composicion externa se crea como un proyecto separado

de QuarkXPress.

=l

Cuando seleccione la Composition Zones externa en la paleta Contenido
compartido y haga clic en Editar, el botén cambia a Convertir en interna.

COMPARTIR UNA MAQUETACION DE COMPOSICION PARA
COLOCACION (PERO NO PARA EDICION)

Para usar contenido de manera congruente y uniforme entre proyectos, pero
limitando la capacidad de editar a la maquetacién anfitriona original, especifique
la opcién de compartir usando uno de los siguientes dos métodos.

Para especificar la opcion de compartir desde la paleta Contenido compartido:

1 Abra la paleta Contenido compartido (ment Ventana).

airslE

¥ Contenido compartido

Maguetacin 1
Maquetacion 2
Maquetacion 3

Use la paleta Contenido compartido para compartir una maquetacion de

composicion para colocacion.
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2 Seleccione la maquetacién de composicién y haga clic en Editar [¢] para abrir
el cuadro de didlogo Propiedades de elemento compartido.

Propiedades de elemento compartido

Morbre: |Manustacion 2 |

Disporibilidad: |54l este proyecta ~

53la este proyecto
Ubicacién: | |[FEEEET

Mostrar ficha en ventana del proyecto

El menu desplegable Disponibilidad es el mismo en los cuadros de
didlogo Propiedades avanzadas de la maquetacion y Propiedades
de elemento compartido.

3 Elija Todos los proyectos en el ment desplegable Disponibilidad.
4 Haga clic en OK.
Para especificar la opcién de compartir desde la maquetacién de composicion:

1 Abra la maquetaciéon de composicion y elija Maquetacién — Propiedades
avanzadas de la maquetacion. O pulse Control y haga clic/haga clic con
el bot6n derecho en la ficha de la maquetacién de composicion en la parte
inferior de la ventana del proyecto y elija Propiedades avanzadas de la
maquetacidn. La ficha de la maquetacién esté disponible si se seleccion6
Mostrar ficha en ventana del proyecto en los cuadros de didlogo Propiedades
de elemento compartido o Propiedades avanzadas de la maquetacidn.

Propiedades avanzadas de la maguetacion

™ compartir maguet  s§io este proyecto E

+ Todos los proyectos

Disponibilidad:
— del pri

I,f Cancelar f COK —3

Use el menu desplegable Disponibilidad en el cuadro de didlogo Propiedades
avanzadas de la maquetacién para especificar el acceso.

2 La lista Disponibilidad incluye Todos los proyectos y S6lo este proyecto.
Elija Todos los proyectos para que otros usuarios puedan vincularse al pro-
yecto activo y colocar esta Composition Zones. Encontrard mas informacion
en “Vinculacién a una maquetacién de composicién en otro proyecto”

a continuacion.

3 Haga clic en OK.
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VINCULACION A UNA MAQUETACION DE COMPOSICION EN

OTRO PROYECTO

Cuando una maquetacién de composicion tiene un ajuste de Disponibilidad
de Todos los proyectos, es una maquetacion de composicion vinculable. Otros
usuarios pueden vincularse a la maquetacién de composicién vinculable desde
otro proyecto y colocar la maquetacién de composicion vinculable en una de
las maquetaciones de ese proyecto como Composition Zones.

Para establecer un vinculo a un proyecto que contiene maquetaciones de
composicién vinculables:

1 Con un proyecto abierto, elija Archivo — Configuraciéon de colaboraciéon
para abrir el cuadro de didlogo Configuracion de colaboracidn.

2 Haga clic en la ficha Maquetaciones vinculadas.

Configuracion de colaboracian

| Prontuario de trabajo | Maguetasiones vine, | Magustaciones comp. | Contenido | Actualizacionss |

Mombees .. Nowbeorgnsl Tipe ds manuetaciin

Wincular maquetacién

Use la ficha Maquetaciones vinculadas del cuadro de didlogo Configuracién de
colaboracién para acceder a las maquetaciones de composicién vinculables en
otros proyectos.

3 Haga clic en el botén Vincular maquetacion. Aparecerd el cuadro de didlogo
Vincular maquetacién.

Yincular maquetacicn

Lock jr: |DErochure v‘ Q2 -

Dieskiop

My Computer

My Documents

e
Favorites

[

Desktop

File pame: |Ero:hure proyecto.q«p v | [ Open l

Files of type: [ rap | [ concel |

Use el cuadro de didlogo Vincular maquetacion para seleccionar un proyecto
desde el cual se pueda acceder a maquetaciones de composicién vinculables.
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4 Seleccione el proyecto que contiene las maquetaciones de composicion
vinculables que desea afiadir a su proyecto, y haga clic en Abrir.

5 Las maquetaciones de composicion vinculables en el proyecto al cual se ha
vinculado se muestran en el cuadro de didlogo Configuracién de colaboracién
y en la paleta Contenido compartido.

Configuracign de colaboracidn

Prontuario de trabajo | Maquetaciones vinc. | Maquetasiones comp. | Contenida | Actuslizacionss

Nambre Neambre ariginel Tipa de maquetaién
2 Shared ltem Maquetacién 1 Impriir

Vincular maguetacior. . |
Teminado

La ficha Maquetaciones vinculadas en el cuadro de didlogo Configuracién de
colaboracién contiene una lista de las maquetaciones de composicién vinculables
de otros proyectos.

Puede colocar cualquier maquetacion de composicion vinculada en las maque-
taciones del proyecto activo. Cuando se coloca una maquetacion de composicién
vinculada, la Composition Zones resultante se parece a una imagen importada
porque se puede ver la Composition Zones, pero no se puede editar su contenido.
Sin embargo, se pueden editar los atributos de la Composition Zones del mismo
modo en que se editan los atributos de un cuadro de imagen.

Encontrara maés informacién sobre los controles de la opcidon compartir del
cuadro de didlogo Configuraciéon de colaboracion en “Explicacién de la
configuracion de colaboracion” mas adelante.

SEGUIMIENTO DE LAS ACTUALIZACIONES EN UNA

COMPOSITION ZONES

QuarkXPress da seguimiento a las Composition Zones usando los mismos
métodos empleados para dar seguimiento a las imagenes importadas.

¢ Si mueve una maquetacién de composicion externa a una carpeta diferente,
abra un proyecto que esté vinculado a la maquetacién de composicion y elija
Utilidades — Utilizacidn; el cuadro de didlogo Utilizacién mostrara Faltante
en el panel Composition Zones. Sin embargo, puede desplazarse hasta el archivo
correcto para actualizar de nuevo el vinculo.

Si deselecciona todas las opciones de actualizacién en la ficha Actualizaciones
del cuadro de didlogo Configuracion de colaboracion y edita una maquetacién
de composicién externa vinculada a su proyecto de QuarkXPress, el cuadro de
didlogo Utilizacién mostrard Modificada en la panel Composition Zones.
Como ocurre con las iméagenes, se puede actualizar el estado.
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e Si la maquetacion de composicion no se modifica y se ubica en la misma carpeta
que el proyecto de QuarkXPress o dentro de la carpeta desde la cual se origind
la maquetacién de composicion, el cuadro de didlogo Utilizacién mostrara OK
en la panel Composition Zones.

Utilizacion de Maquetacién 1

Fuentes Compaosition Zones

Imagenes

Vista Imprimir Nombre Lugar Pagina Estado
Perfiles ] Magquetacian 2 Hard Drive:Proyect... 1 OK
Composition Zones ] r

OPI =] Maguetacion 1 Hard Drive:Proyect. . 1 Falta

Indicadores de posicién
Tablas

@ Inform. adicional

Via de acceso:Hard Drive:Proyecto23
Fecha de modificacion:1/17/06 8:30:06 AM ﬂ
Dimensiones:8.268 x 11.693"

( Terminada )1 ( Mostrar ) Actualizar

P

El panel Composition Zones del cuadro de didlogo Utilizacién (mend Utilidades)
muestra las Composition Zones en la maquetacion activa.

Desvinculada indica que la Disponibilidad se cambi6 de Todos los proyectos
a S6lo este proyecto en la maquetacién anfitriona original.

No disponible indica que la Composition Zones no puede actualizarse, tal vez
porque se cambi6 el tipo de maquetacién de impresiéon a Web.

RECUPERACION DEL CONTENIDO DE UNA MAQUETACION DE
COMPOSICION EXTERNA

Si pierde una maquetacién de composiciéon externa (quizé porque alguien
la suprimi6 de la red), las Composition Zones basadas en esa maquetacion
de composicién se veran como Faltantes en el panel Composition Zones
del cuadro de dialogo Utilizacion (ment Utilidades). Sin embargo, seguira
teniendo acceso al contenido y podrd crear una nueva maquetaciéon de com-
posicion a partir de cualquier maquetacion anfitriona que use la maquetacion
de composicion faltante. Para recuperar el contenido de una maquetacién de
composicion externa que se ha perdido:

1 Abra una maquetacién con una Composition Zones basada en la maquetacion
de composicion faltante.

2 FElija Archivo — Configuracion de colaboracion.
3 Haga clic en la ficha Maquetaciones vinculadas.
4 Seleccione la maquetacion de composicion faltante.

5 Haga clic en Romper vinculo.

CAPITULO 8: COMPOSITION ZONES 253



Il COMPARTIR UNA MAQUETACION DE COMPOSICION

254

Configuracion de colaboracion

| Prontuario detlabaini Maquetaciones vinc. | Maquetaciones comp. | Contenido | Actualizaciones |

| Mombre original Tipo de maquetacidn

CZ Shared ltem Maquetacion 1 Imprimir

[ Romper vincula ] [ Eliminar l

Use el botdon Romper vinculo en la ficha Maquetaciones vinculadas del cuadro de
didlogo Configuracién de colaboracién para cortar la conexion con la maguetacion
anfitriona original a partir de la cual se establecio el vinculo.

La maquetacién de composicion sera eliminada de la ficha Maquetaciones
vinculadas y una nueva maquetacion de composicion se afadira a la ficha
Maquetaciones compartidas del cuadro de didlogo Configuracion de colabo-
racion. Aunque el nombre de esta maquetacién de composicién es el mismo
en la paleta Contenido compartido, realmente se transforma en una nueva
maquetacién de composicién con Disponibilidad restringida a So6lo este
proyecto. Entonces podrd colocar y editar la maquetacion de composicion.

Encontrarda mas informacién sobre como romper y eliminar los vinculos de
una maquetacion de composicion en “Desincronizar y cambiar vinculos de
Composition Zones y maquetaciones de composicion” mas adelante.

EDITAR UNA MAQUETACION DE COMPOSICION

Cuando se edita una maquetacién de composicioén, se puede cambiar el
contenido y ajustar los atributos a nivel de la maquetacién.

Para editar el contenido de una maquetacién de composicion:
En un archivo de maquetacioén de composicion externa, elija Archivo — Abrir.

En una maquetacién de composicién dentro del proyecto de QuarkXPress,
haga clic en el nombre de la maquetacion en la ficha Maquetacién en la parte
inferior de la ventana del proyecto (disponible si se selecciona Mostrar ficha
en ventana del proyecto).

Si el nombre de la maquetacién de composicién no aparece en la ficha de la
magquetacién, tendra que seleccionar una Composition Zones colocada que se
base en la maquetaciéon de composicion (o la Composition Zones original) y
elegir Elemento — Composition Zones — Editar.
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3 Cuando aparezca la maquetaciéon de composicion, todo el contenido de la
maquetaciéon de composicion estard disponible para editarlo. Puede usar los
comandos de menus y paletas para modificar texto, graficos y elementos, asi
como las herramientas para afiadir contenido.

4 Flija Archivo — Guardar para que los cambios se reflejen en la maquetacion
anfitriona original (y en cualesquiera otras maquetaciones en las que la
maquetacién de composicion externa haya sido vinculada y colocada).

Si esta editando una maquetacién de composicion para un solo proyecto,
simplemente con cerrar la ventana se actualiza el contenido en la
Composition Zones.

Para editar los atributos de una maquetacién de composicion:

1 Abra el archivo de maquetacién de composicion externa (Archivo — Abrir) o
active la maquetacién de composicion por medio de la ficha de la maquetacion
o Elemento — Composition Zones — Editar.

2 Elija Maquetacion — Propiedades de la maquetacion para abrir el cuadro de
dialogo Propiedades de la maquetacion.

Propiedades de la maquetacion

Nombre de la maguetacion: | [ayout 1

Tipo de magquetacion: [ Imprimir 4

Pigina Cuias de margenes

Cuerpo: | Carta A4 H

Anchura: 210 mm

Altura: 297 mm

Orientacion: @ vertical

{_) Horizontal

Guias de columnas

[_] Paginas enfrentadas Columnas: 1

Medianil: 4 233 mm

Use el cuadro de didlogo Propiedades de la maquetacién para modificar
el tamafo y orientacidon de la péagina (y configurar una maquetacién con
paginas enfrentadas).

3 En los tipos de maquetacién para impresiéon, confirme o cambie el tamario,
orientacion y ajustes de paginas enfrentadas, y haga clic en OK.

4 En los tipos de maquetacion para Web, confirme o cambie el fondo y los colores
de los vinculos, el tamafio de la maquetacion y la imagen de fondo (si la hay),
y haga clic en OK.
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Puede cambiar el tipo de maquetacién en el cuadro de dialogo Propiedades
de la maquetacion, pero podria perder contenido y ajustes. Y esto hara que
la maquetaciéon de composiciéon No Esté Disponible dentro del cuadro de
didlogo Utilizacidon (ment Utilidades) de otros proyectos de QuarkXPress
vinculados a la maquetacién de composicion.

Una maquetacién de composicién puede contener multiples paginas.

EDITAR EL CONTENIDO DE UNA MAQUETACION DE COMPOSICION
PARA UN SOLO PROYECTO

Una magquetacion de composicion para un solo proyecto esta restringida al proyecto
en el que se cre6. E1 método para acceder a una maquetaciéon de composiciéon
para editarla estd determinado por el ajuste Mostrar ficha en ventana del
proyecto en el cuadro de didlogo Propiedades avanzadas de la maquetacion.
Cuando se selecciona Mostrar ficha en ventana del proyecto, se accede a la
maquetaciéon de composicion desde la ficha Maquetacion en la parte inferior
de la ventana del proyecto. Simplemente haga clic en la ficha para activar la
maquetacién de composicion para editar el contenido y los atributos de

la maquetacion.

Si no selecciona Mostrar ficha en ventana del proyecto, tiene que seleccionar
la Composition Zones original y elegir Elemento = Composition Zones —
Editar. Aparecerd la maquetacién de composicion.

Para una maquetacion de composicion creada a partir de una maquetacion
entera, seleccione Mostrar ficha en ventana del proyecto en el cuadro de
didlogo Propiedades avanzadas de la maquetacion para que pueda acceder
a la maquetacion con facilidad. De lo contrario, tiene que seleccionar la maque-
tacion de composicion en la paleta Contenido compartido, hacer clic en Editar
y seleccionar Mostrar ficha en ventana del proyecto.

Una vez que aparezca la maquetacion de composicion, podra editar su contenido
como se describio anteriormente en “Editar una maquetacién de composicion”.

EDITAR LOS ATRIBUTOS DE UNA COMPOSITION ZONES

Las Composition Zones son elementos. Se asemejan a las imégenes importadas
porque se pueden especificar muchos atributos similares mediante el cuadro de
dialogo Modificar (menu Elemento). Pero, al igual que una imagen importada,
la maquetacion de composicion permanece intacta. Por ejemplo, puede especi-
ficar un valor de Angulo en la ficha Cuadro y crear una sombra paralela para
una Composition Zones particular. Sin embargo, la maquetacion de composicion
no cambia y otras Composition Zones colocadas pueden tener diferentes valores.
Para editar los atributos de una Composition Zones:

1 Seleccione una Composition Zones.

2 Elija Elemento — Modificar.
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Modificar
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Inclinar:

! Suprimir salida
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Use el cuadro de didlogo Modificar para editar los atributos de una
Composition Zones.

3 Use la ficha Cuadro del cuado de didlogo Modificar para especificar la posicién,
tamanio, alineacion, color, opacidad y capacidad de impresion.

4 Use las fichas Marco, Contorneo y Sombra paralela para realizar otros
ajustes estructurales.

5 Use la ficha Maquetacién para navegar entre paginas, suprimir o habilitar la
impresion y ajustar la opacidad de la maquetacion.

6 Después de realizar los cambios, haga clic en OK.

DESINCRONIZAR Y CAMBIAR LOS VINCULOS DE LAS COMPOSITION ZONES
Y MAQUETACIONES DE COMPOSICION

Puede desincronizar Composition Zones individuales o maquetacién de com-
posicién para romper el vinculo entre esa maquetacién de composicion y las
Composition Zones en el proyecto.

DESINCRONIZAR UNA COMPOSITION ZONES

Cuando se desincroniza una Composition Zones, su maquetaciéon de
composicién sigue estando disponible en el proyecto. Para desincronizar
una Composition Zones:

1 Seleccione la Composition Zones en la ventana de la maquetacién.

2 Elija Flemento — Desincronizar. La maquetacién de composicién se queda en
la paleta Contenido compartido y en la ficha Maquetaciones compartidas del
cuadro de didlogo Configuracion de colaboracion para uso futuro. Sin embargo,
los cambios subsiguientes en la Composition Zones desincronizada en la ventana
de la maquetacién ya no se sincronizaran.
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DESINCRONIZAR UNA MAQUETACION DE COMPOSICION

Cuando se desincroniza una maquetaciéon de composicion, QuarkXPress rompe
el vinculo entre esa maquetacién de composicién y todas las Composition Zones
existentes basadas en esa maquetacién de composicién. Para desincronizar todos
los casos de una Composition Zones en un proyecto, seleccione la maquetacién
de composiciéon en la paleta Contenido compartido, y haga clic en el botén
Desincronizar todo [E. Sin embargo, si posteriormente cambia la maquetacién
de composicién y coloca una nueva Composition Zones basada en ella, la nueva
Composition Zones reflejara el cambio.

ROMPER EL VINCULO CON UNA MAQUETACION DE COMPOSICION

Si el proyecto de QuarkXPress contiene una Composition Zones vinculada a
una maquetacion de composicion en otro proyecto, tal vez convenga usar la
Composition Zones para un proposito diferente, sin recibir actualizaciones

cuando se realicen cambios en el proyecto que contiene la maquetacion de
composicion. Cuando se rompe el vinculo, la Composition Zones se queda en
la biblioteca de contenido compartido y sigue estando disponible en la paleta
Contenido compartido.

Para romper el vinculo entre una Composition Zones y su correspondiente
maquetacion de composicion:

1 Elija Archivo — Configuracién de colaboracion.

2 Seleccione la maquetacién de composicién en la ficha Maquetaciones
vinculadas, y haga clic en Romper vinculo.

3 Haga clic en Terminado. La maquetacién de composicién se eliminaré de
la ficha Maquetaciones vinculadas, y una nueva maquetacion de composi-
cion se afadira a la ficha Maquetaciones compartidas del cuadro de dialogo
Configuracién de colaboracién. La maquetacién de composicién se conserva
en la biblioteca de contenido compartido.

ELIMINAR UNA MAQUETACION DE COMPOSICION VINCULADA
Eliminar una maquetacién de composicion vinculada es similar a romper el
vinculo con una maquetaciéon de composicion vinculada. La diferencia radica
en que cuando se elimina una maquetacién de composicion vinculada, la
maquetacion de composicion se elimina de la biblioteca de contenido com-
partido y, por tanto, deja de aparecer en la paleta Contenido compartido.
Puede usar el botén Eliminar en el cuadro de didlogo Configuracion de
colaboracién para eliminar el vinculo con una maquetacién de composicién
vinculada y usar el botén Suprimir en la paleta Contenido compartido para
eliminar de la paleta Contenido compartido las Composition Zones vincula-
das. De un modo u otro, la maquetacion de composicion se eliminara de la
paleta Contenido compartido.
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Para eliminar una maquetacion de composicion vinculada:
1 Elija Archivo — Configuracién de colaboracion.

2 Seleccione la maquetacién de composicion en la ficha
Maquetaciones vinculadas.

3 Haga clic en Eliminar.

il El bot6on Eliminar sélo puede usarse con maquetaciones de
composicién vinculadas.

Después de eliminar una maquetacién de composicién vinculada, la
Composition Zones se conserva en la pagina de la maquetacién, de modo
que puede elegir Elemento — Compartir para afiadir de nueva cuenta la
Composition Zones a la paleta Contenido compartido.

SUPRIMIR UNA MAQUETACION DE COMPOSICION
Para suprimir una maquetacién de composicion:

1 Abra la paleta Contenido compartido.

2 Seleccione la maquetaciéon de composicion en la paleta y haga clic
en Suprimir @,

i El bot6n Eliminar en la ficha Maquetaciones vinculadas tiene el mismo efecto
que el botén Suprimir en la paleta Contenido compartido. Ambos controles
eliminan la maquetacién de composicién de la paleta Contenido compartido
del proyecto, pero atin puede volver a afiadirse la maquetaciéon de composiciéon
de la ventana de la maquetacion a la paleta Contenido compartido si se elige
Elemento — Compartir y se especifica Disponibilidad.

Si suprime una Composition Zones de la ventana de la maquetacién
(Elemento — Suprimir), su maquetacién de composicién seguira
conservandose en la paleta Contenido compartido.

CONVERTIR UNA COMPOSITION ZONES EN UNA IMAGEN

Para crear un archivo de imagen externo a partir de una Composition Zones,
elija Elemento — Composition Zones — Convertir en imagen. Esta accion usa
el estilo predeterminado de salida EPS para crear un archivo EPS en la carpeta
del proyecto y sustituye la Composition Zones colocada con ese archivo EPS.

Antes de convertir una Composition Zones en una imagen, la Composition
Zones aparece en el panel Composition Zones del cuadro de didlogo Utilizacion
(menu Utilidades). Pero cuando se elige Elemento = Composition Zones —
Convertir en imagen, un mensaje de advertencia indica que la Composition
Zones se desincronizara. La imagen resultante aparece en la panel Imagen del
cuadro de dialogo Utilizacion. Sin embargo, la maquetacién de composicion
se conserva en la paleta Contenido compartido.
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USO DE CONFIGURACION DE COLABORACION

El cuadro de didlogo Configuracion de colaboracién (menta Archivo) incluye
ajustes de colaboracién que se aplican a todo el proyecto. Puede usar estos ajustes
para hacer lo siguiente:

Establecer vinculos a maquetaciones de composicion en proyectos externos.

Ver informacién sobre maquetaciones de composicién compartidas en el
proyecto activo.

Compartir Job Jackets.
Importar texto o iméagenes en la biblioteca de contenido compartido.

Eliminar texto o imdagenes importados por medio del cuadro de didlogo
Configuracion de colaboracion.

Especificar la frecuencia con que se actualizara el proyecto activo con los
cambios realizados en el contenido vinculado o las especificaciones de los
Job Jackets.

VINCULACION A OTROS PROYECTOS

La colaboracion funciona en ambos sentidos. Puede crear maquetaciones de
composicion y poner esas maquetaciones de composicion a la disposicion de
otros integrantes del equipo, y puede establecer vinculos con proyectos que
contienen maquetaciones de composicién vinculables.

Configuracion de colaboracion

Franhuarin d trabajn | Madustacionss vinc. | Mamuetacionss comp. | Contenidn | Actuslizacionss|

| Mambre original Tipo de maguetacicn

e ion 1 |mprimit

Wincular maguetacian, . Romper vinculo Eliminar

Use la ficha Maquetaciones vinculadas del cuadro de didlogo Configuracién de
colaboracién para establecer vinculos con otros proyectos que contienen maque-
taciones de composicién vinculables, para romper los vinculos con maquetaciones
de composicién vinculables en otros proyectos y para eliminar del proyecto
maquetaciones de composicion vinculadas.

Encontrara informacion sobre como establecer vinculos con otro proyecto en
“Vinculacién a una maquetacion de composicion en otro proyecto” en paginas
anteriores. Para aprender a usar los botones Romper vinculo y Eliminar, con-
sulte el apartado anterior “Desincronizar y cambiar vinculos de Composition
Zones y maquetaciones de composicion”.
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La columna Nombre contiene el nombre de la maquetacion de composicion,

tal como se designé en la paleta Contenido compartido, y la columna Nombre

original indica el nombre original de la maquetacién de composicion, tal como
se designo en la maquetacion anfitriona original. La indicacion de los dos nom-
bres le ayuda a controlar las maquetaciones de composicion si modifica el nombre
de una maquetacion de composicion en la paleta Contenido compartido.

VISUALIZACION DE LA INFORMACION SOBRE MAQUETACIONES DE
COMPOSICION VINCULABLES

Use la ficha Maquetaciones compartidas para ver una lista de las
maquetaciones de composicion vinculables dentro del proyecto.

Configuracicn de colaboracion

Prontusrio de trabajo | Maquetaciones vinc. | Maquetacionss comp. | Cortenido | Actusizaciones |

Nombre ariginal Disponibiidad

M aguetacion |

Teiminado

Use la ficha Maquetaciones compartidas del cuadro de didlogo Configuracién
de colaboracién para identificar las maquetaciones de composicion vinculables
dentro del proyecto.

La columna Nombre contiene el nombre de la maquetacién de composiciéon
en la paleta Contenido compartido y la columna Nombre original indica el
nombre aplicado a la maquetaciéon de composiciéon tal como se especificé en
el cuadro de didlogo Propiedades de la maquetacion.

Encontrard mas informacién sobre coémo compartir maquetaciones de com-
posicién en “Compartir una maquetacién de composicién”, anteriormente en
este capitulo.

IMPORTAR Y GESTIONAR CONTENIDO COMPARTIDO
La ficha Contenido permite importar texto e imégenes, y la ficha indica el
texto y las imégenes sincronizadas en un proyecto.

Configuracisn de colaboracidn

| Protuario de iabaio | Maquetasionss vinc. | Manustasionss comp, | Contenido | Astualizssinnes |

Mostiar: | Todas ~

Nombre de archive

[ Tmponar texia., | | Importar imagen.

Use la ficha Contenido del cuadro de didlogo Configuracién de colaboracién
para importar texto e imagenes.
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Cuando use la ficha Contenido para importar imagenes y texto, el contenido va
directamente a la paleta Contenido compartido. Encontrard mas informacion
sobre la ficha Contenido del cuadro de didlogo Configuracion de colaboracion
en el capitulo 2, “Sincronizacién y contenido compartido”.

ESPECIFICACION DE LAS OPCIONES DE ACTUALIZACION
Puede especificar la frecuencia con que se actualizardn las Composition Zones
basadas en maquetaciones vinculadas.

Configuracion de colaboracion

Frantuarin de trabajn | M agqustaciones vine. | Mamuetaciones comp. | Contenidn | Actuslizacionss

Establecer actualizaciones automaticas

[#].41 abrir
[¥] &sntess de imprimir
[ 4 tabsist

Especifique las opciones de actualizacion en la ficha Actualizaciones del cuadro
de didlogo Configuracién de colaboracién.

e Al abrir: Actualiza cuando se abre el proyecto.

e Antes de imprimir: Muestra una advertencia para realizar las actualizaciones
cuando se imprime el proyecto.

e Al trabajar: Actualiza de acuerdo con el Intervalo de actualizacion especificado.
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Capitulo 9: Gestién del color

Quark reconoce la importancia de producir color predecible a lo largo de todo
el flujo de trabajo, desde la seleccién de los colores y las pruebas en pantalla
hasta las pruebas impresas y separaciones de color. Con todos los retos que
plantea el manejo de los colores producidos por los diversos equipos y

programas que intervienen en los procesos editoriales, la gestiéon del color en
general se ha ganado la reputacién de ser muy dificil y laboriosa y, pese a todo,

los resultados obtenidos siguen siendo impredecibles en ocasiones.

QuarkXPress 7 resuelve el problema de producir color predecible con herra-
mientas de gestiéon del color basadas en ICC que requieren, si acaso, poca
intervencién por parte de los usuarios. Sin embargo, para los especialistas en
color, QuarkXPress 7 proporciona control sobre todos los aspectos de la gestiéon
del color. Y para no dejar cabos sueltos en el flujo de trabajo, los usuarios pueden
implementar con facilidad las especificaciones proporcionadas por el especialista
en color. Si no desea aprovechar las nuevas caracteristicas de gestion del color,
no tiene que hacerlo: puede configurar QuarkXPress para que utilice los mismos
ajustes de gestion del color que se usaban en las versiones 3.3, 4.0 6 6.0. Ademas
de agilizar y hacer mas eficiente la implementacién de la gestién del color,
QuarkXPress 7 ofrece la capacidad de realizar verdaderas pruebas en un monitor
de color mediante vistas previas que simulan la impresioén en varios dispositivos.
Por ejemplo, puede examinar una vista previa que le mostrara como se verian
las iméagenes RGB y los elementos de pagina si se imprimieran en un dispositivo

CMYK o en escala de grises.

il Para obtener mejores resultados con los controles de gestiéon del color de
QuarkXPress, asegurese de calibrar los monitores y otros equipos que se
utilizan para reproducir color.
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CONFIGURACIONES DE ORIGEN Y CONFIGURACIONES DE SALIDA

La implementacion de la gestion del color en QuarkXPress 7 permite a los
especialistas en color crear y afinar “paquetes” de especificaciones de gestion
del color, llamados configuraciones de origen y configuraciones de salida.
Las configuraciones de origen especifican individualmente perfiles e intenciones
de reproduccion para colores solidos e imagenes en los espacios colorimétricos
RGB, CMYK, LAB y escala de grises; especifican espacios colorimétricos de origen
para colores con nombre; e indican espacios colorimétricos subyacentes para
tintas. Las configuraciones de salida especifican perfiles de salida y modelos
cromaticos, y configuran las opciones de prueba para simular en pantalla
diferentes tipos de salida. Si le interesa contratar a un especialista en color
para que cree configuraciones de origen y salida especificas para su flujo de
trabajo, consulte con los impresores y proveedores de servicios de salida para

que le den sus recomendaciones.

LA EXPERIENCIA DE LA GESTION DEL COLOR PARA LOS USUARIOS

Para la mayoria de los usuarios, los controles de gestion del color en

QuarkXPress 7 estan disefiados para trabajar en segundo plano y no requieren
ajustes o, si acaso, muy pocos. Sin embargo, existen muchas opciones para
trabajar: el usuario puede trabajar con especificaciones predeterminadas com-
probadas, implementar las configuraciones de origen y de salida preparadas
por un especialista en color o trabajar dentro del entorno de gestion del color

de versiones anteriores.

TRABAJO EN EL ENTORNO PREDETERMINADO DE GESTION
DEL COLOR

Cuando cree proyectos en QuarkXPress 7, incluso si opta por no hacer
absolutamente nada en términos de la gestion del color, se beneficiara de las
configuraciones de origen y salida. Las especificaciones predeterminadas estan
disefiadas para producir vistas previas precisas e impresion excelente en la
mayoria de las circunstancias. No es necesario realizar ningin ajuste, pero si
desea ver las especificaciones predeterminadas, puede seleccionar las opciones
de perfil del monitor, configuracion de origen y prueba en pantalla en el cuadro

de didlogo Preferencias (ment QuarkXPress/Edicion).
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Preferencias

Gestor de KTensions | Método de transformacion

Asignacion de fuentes 3 -
Lista de archivos Motor de color: | Automatic B3]
Acceso por omision o

EPS F 1l __| Compensacion de punto negro

Vista previa a toda res... Oritites e ngen

Examinadores 2 >

indice Configuracion de origen: | QuarkXPress 7.0 |5
Jabberwock:

Biciitisig d}; trabajo ] Habilitar acceso a perfiles de imagen

POF

Indicadores de posicién Prueba en pantalla Eericepluil. .
Fraccion/Precio Probar salida: | Ningung I LR e SR
Efectos de imagen —— | Saturacidn

Proyecto Intencion de reproduccian: eI Rk [TTe
Generales Definido por origenes

Maguetacion para impres... Espacio colorimétrica miltiple Erspmm——

Generales ") Gestionar color de EPS/PDF importado
Dimensiones Y i - 5
Parrafos ! Incluir EP5/PDF existentes en la maguetacion
Caracteres La seleccion de esta opcidn permite que los archivos EPS
Herrar:ralentas “ v PDF contengan varios espacios colorimétricos que el
Trapping 4| sistema gestiona por medic de perfiles definidos en la
Color Manager v configuracidn de origen.

{ Cancelar G—@K-—%

Use el panel Color manager del cuadro de didlogo Preferencias
(menlU QuarkXPress/Ediciéon) para revisar o cambiar el entorno predeterminado
de gestion del color para nuevas maquetaciones.

Si va a abrir archivos de una version anterior de QuarkXPress, consulte “Trabajo
en un entorno de gestion del color de versiones anteriores”, mas adelante en
este capitulo.

ESPECIFICACIOON DE UN MOTOR DE COLOR

El menu desplegable Motor de color permite elegir el motor de color que
se usaraa para transformar los colores en la gestioon del color. Las opciones
disponibles incluyen LogoSync CMM, Kodak CMM y Configuraciéon
del sistema.

Si se selecciona la opci6é6n Usar compensaciéén de punto negro, QuarkXPress
ajustaraa los valores negros para adaptarlos al espacio coloriméétrico de salida.

ESPECIFICACION DE UN PERFIL DE MONITOR

El area Monitor del panel Pantalla muestra el perfil del monitor en uso.

El ajuste predeterminado, Automatico, se refiere al monitor actual reconocido
por Mac OS o Windows. Puede seleccionar otro perfil en el mentu desplegable
Perfil. Por ejemplo, podria cambiar el perfil predeterminado del monitor, si
tuviera un perfil personalizado para su monitor o si tuviera que cambiar entre
un ordenador portatil y otro de escritorio y quisiera simular el mismo entorno
de visualizacion.
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ESPECIFICACION DE UNA CONFIGURACION DE ORIGEN

El area Opciones de origen del panel Color manager muestra la configuracién
de origen predeterminada, QuarkXPress 7.0, que proporciona el entorno de
gestion del color mas reciente y probado. Si prefiere el entorno de gestiéon del
color de una versién anterior de QuarkXPress, seleccione QuarkXPress 3.3,
QuarkXPress 4.0 o QuarkXPress 6.0 en el menu desplegable Configuracion
de origen.

Para especificar perfiles e intenciones de reproduccién de manera individual
en cada imagen, marque Habilitar acceso a perfiles de imagenes en el area
Opciones de origen. Encontrara mas informacion en “Ajustes de gestion del
color para iméagenes individuales”, mds adelante en este capitulo.

ESPECIFICACIOON DE UNA CONFIGURACIOON PREDETERMINADA
DE PRUEBA DE SALIDA

Para especificar una configuracié6n predeterminada de salida para ver el color
en las maquetaciones para impresi6on, elija una opciéén en la lista desplegable
Probar salida. Esta configuraci6én de salida se seleccionarad por omisiéén en
el submentti Visualizaci6é6n — Probar salida, lo que significa que los colores
de las maquetaciones se verdan con esta configuraciéon de salida, a menos que
usted la cambie.

ESPECIFICACION DE UNA INTENCION DE REPRODUCCION

El ment despegable Intencion de reproduccion muestra el método empleado
para convertir colores de un espacio colorimétrico a otro. El ajuste predeter-
minado, Colorimétrica absoluta, reproduce con precisién los colores dentro
de la gama y traduce los colores fuera de la gama en el tono mds aproximado
posible. Dependiendo del tipo de trabajos que realice — por ejemplo, si el énfasis
se centra en el material grafico lineal y los colores Pantone en lugar de en las
fotografias — es posible que necesite elegir una opcién diferente en el menu
desplegable Intencion de reproduccién. QuarkXPress ofrece las siguientes
intenciones de reproduccion:

La opcién Perceptual reajusta proporcionalmente todos los colores de la gama
de origen para que puedan caber en la gama de destino. La intencién de repro-
duccién Perceptual funciona bien con fotografias y con la mayoria de las
imagenes porque conserva las relaciones entre los colores.

La opcién Colorimétrica relativa conserva colores que estan a la vez en ambas
gamas, la de origen y la de destino. Los tnicos colores de origen que se cambian
son los que no figuran dentro de la gama de destino. Con esta intencién de repro-
duccidn, el punto blanco se correlaciona con el punto blanco de la impresora.
Aungque la opcién Colorimétrica relativa reproduce los colores impresos con
mayor precision, los colores pueden resultar desconcertantes en la pantalla para
algunos usuarios.
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¢ La opcién Saturacién toma en cuenta la saturacién de los colores de origen
y los cambia a colores con la misma saturacion relativa en la gama de destino.
La intencién de reproduccién Saturacion puede sacrificar el tono y la lumino-
sidad, de modo que es mas apropiada para graficos que requieren alto contraste
en lugar de algan color en particular.

La opcién Colorimétrica absoluta conserva colores que estan a la vez en ambas
gamas, la de origen y la de destino. Los colores que se ubican fuera de la gama
de destino se ajustan en funcién del aspecto que tendrian una vez impresos
en papel blanco. Esta intencién de reproduccién conserva el punto blanco.
La opcién Colorimétrica absoluta reproduce mejor el color en la pantalla que
la opcién Colorimétrica relativa, pero es menos precisa cuando se trata de
imprimir los colores.

Definida por los oriigenes aplica a cada color e imagen la intencié6n de
reproduccioon definida en el perfil asociado. (Un perfil se asocia con un color
mediante una configuraciéon de origen; un perfil se asocia con una imagen
mediante una configuraciéon de origen o mediante un perfil incrustado.)

Ademaés de especificar una intencioén global de reproduccion en las preferencias,
QuarkXPress permite seleccionar una intencién de reproduccién para cada
imagen en lo individual. Encontrard mas informacién en “Ajustes de gestion
del color para imagenes individuales”, mas adelante en este capitulo.

GESTIOON DE COLOR EN IMAAGENES EPS Y PDF QUE TIENEN
VARIOS ESPACIOS COLORIMEETRICOS

Algunos archivos EPS y PDF contienen elementos que usan diferentes espacios
coloriméétricos. Por ejemplo, un archivo PDF o EPS podriia contener una imagen
que usa el espacio coloriméétrico RGB y un color que usa el espacio colorimé-
étrico CMYK. Para permitir a QuarkXPress gestionar correctamente estos diversos
elementos usando la configuracié6n de salida especificada, seleccione Gestionar
color de EPS/PDF importados en la maquetacioon.

TRABAJO CON CONFIGURACIONES DE ORIGEN Y
CONFIGURACIONES DE SALIDA PREPARADAS POR UN
ESPECIALISTA EN COLOR

Si un especialista en color crea configuraciones personalizadas de origen y salida
especificas de un flujo de trabajo concreto — o incluso especificas de un trabajo
o cliente en lo individual — podra emplear con facilidad estas configuraciones
mediante las preferencias, opciones de visualizacién, especificaciones de salida
y los Job Jackets. Por ejemplo, una oficina de servicios o impresor puede pro-
porcionarle configuraciones que contribuyan a asegurar la salida apropiada en
su equipo.
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ADJUNTAR CONFIGURACIONES DE ORIGEN

Si se crean configuraciones de origen para un proyecto en el que esta trabajando,
puede adjuntar esas configuraciones de origen a otros proyectos. Use el botén
Adjuntar en el cuadro de didlogo Configuraciones de origen (Edicién —
Configuraciones de color — Origen) para navegar a la configuracién de origen
y seleccionarla. Las configuraciones de origen se guardan con el proyecto activo
y estan disponibles en los ments de gestion del color.

IMPORTAR CONFIGURACIONES DE SALIDA

Si se crean configuraciones de salida, importelas mediante el cuadro de didlogo
Configuraciones de salida (Ediciéon — Configuraciones de color — Salida).
Use el botén Importar para navegar a los archivos de configuracién de salida y
seleccionarlos. Las configuraciones se guardan con la copia de QuarkXPress y

estan disponibles en los mendts de gestioén del color.

SELECCIONAR CONFIGURACIONES DE ORIGEN Y
CONFIGURACIONES DE SALIDA

Para usar configuraciones personalizadas de origen y salida, selecciénelas en
los distintos mendus de gestién del color como sigue:

Origenes de color: Para usar una configuracion de origen personalizada, selec-
ciénela en el ment desplegable Configuraciéon de origen en el panel Color
manager del cuadro de didlogo Preferencias (mend QuarkXPress/Edicion)
de la maquetacion. Esto indica a QuarkXPress de dénde proviene el color.

Visualizacion del color: Para usar una configuracion de salida personalizada
para realizar pruebas, seleccionela en el subment Probar salida del
menu Visualizacion.

Salida del color: Para usar una configuracién de salida personalizada para efec-
tos de impresion u otros tipos de salida, selecciénela en el ment desplegable
Configuracion en el panel Colores del cuadro de didlogo Imprimir
(Archivo — Imprimir).

Imprimir Maquetacién 1 @
Impresora: | Gensiic PostScript Printer be
Egtio de impresitn: | Especiicaciones capturadas v g
Copias: | 1 o R
Péginas: | Todas ~  [Flanchss extendidas
Sgouenda: | Todas v|  [dedaarss

Escgla: | 100% v|  [Dencajar en drea de impresin C—
Disposkivo Opciones de color
Pégnas Mode: | Compuesto
Imégenes Configuraci6n: | Composte CMTK
Fuentes
Marces Megiotonos: mens»\sRGn v
Sangrar
fcapas: . Plancha | Composte CHYK and 5pot F"‘“" _1
Transparencia I C\an Tal cual
oFL p s
JDF E| Ama Ilcu sm P
Avanzadas ] Megro 5° ¢ Por... ]
Resumen
e, ][ conso ] [imocaios ]

Use el panel Colores del cuadro de didlogo Imprimir (Archivo = Imprimir) para
seleccionar una configuracién personalizada de salida.
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TRABAJO CON CONFIGURACIONES DE ORIGEN Y SALIDA EN LOS
JOB JACKETS

Cuando cree un nuevo proyecto a partir de un archivo de Job Jackets, las con-
figuraciones correspondientes de origen y salida se incluyen y seleccionan por
usted. Podra seguir importando, adjuntando y creando otras configuraciones y
seleccionarlas para efectos de visualizacion y salida.

TRABAJO EN UN ENTORNO DE GESTION DEL COLOR DE

VERSIONES ANTERIORES

Coémo afectan las nuevas caracteristicas de gestiéon del color en QuarkXPress 7
sus documentos y proyectos de versiones anteriores? La respuesta es que no los
afectan en absoluto, a menos que usted asi lo quiera. Puede abrir documentos de
QuarkXPress 3.3, 4 6 5 o proyectos de QuarkXPress 6, y tener la plena certeza de
que el color se visualizard e imprimird como siempre. Por ejemplo, puede ver esto
cuando abre un proyecto creado y guardado por dltima vez en QuarkXPress 6.5.
En el panel Pantalla del cuadro de didlogo Preferencias (ment QuarkXPress/
Edicion), el Perfil seleccionado en el drea Monitor es RGB predeterminado de
QuarkXPress 6. Otros ajustes de gestion del color reflejan también los perfiles
predeterminados de QuarkXPress 6.

Puede continuar trabajando en un entorno de gestién del color de
QuarkXPress 3.3, 4.0 6 6.0 (QuarkXPress 5 utiliza el mismo entorno que
QuarkXPress 4). Si necesita ajustar alguna especificacién de color, consulte
“Ajustes de gestion del color para iméagenes individuales”, mas adelante en
este capitulo. Si opta por trabajar en un entorno anterior de gestién del color,
podra aprovechar las caracteristicas de prueba en pantalla de QuarkXPress 7.

Sin embargo, no estara limitado al entorno original de gestién del color de
un proyecto o documento. Puede actualizarlo facilmente a los métodos de
QuarkXPress 7 cambiando la Configuracién de origen a QuarkXPress 7.0
(o a una opcién personalizada) en las preferencias del Color manager
(ment QuarkXPress/Edicién — Preferencias). La Configuracion de origen
es especifica de la maquetacién, de modo que si abre un proyecto con varias
maquetaciones, puede cambiar la configuracién de origen de cada maqueta-
cién. En seguida, asegurese de que las configuraciones de salida que utilice
(Edicion — Configuraciones de color — Salida) especifiquen perfiles de
QuarkXPress 7.0 y no otros petrfiles de versiones anteriores.

PRUEBA DE COLOR EN PANTALLA

Independientemente de como configure el entorno de gestion del color,
QuarkXPress 7 ofrece una simulacioén en pantalla que es suficientemente
precisa para probar una gama de salida. Usando la informacion contenida
en la configuracion de origen, la configuracion de salida y otras especificacio-
nes personalizadas (como los diferentes perfiles aplicados a las imagenes), las
opciones flexibles de simulacidon muestran cOmo se vera la misma maquetacion
cuando se le dé salida en diferentes soportes y con diferentes métodos de impre-
sién. Por ejemplo, si tiene un anuncio que se colocara en un sitio Web, en una
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seccién de anuncios clasificados en blanco y negro en un periédico y en una
revista en papel brillante a cuatro colores, puede hacer una vista previa de las
tres opciones en la pantalla.

La simulacién en pantalla sera tan precisa como lo permita la calibracién del
monitor. Otros factores, como la luz ambiente y los colores reflejados, pueden
afectar la también la percepcién de los colores en la pantalla.

Para realizar una prueba en pantalla, elija una opcion en el subment Probar
salida del mend Visualizacion. El mentd mostrara una lista de todas las configu-
raciones de salida disponibles en la maquetacién, de modo que si ha importado
configuraciones de salida personalizadas, preparadas por un especialista en color,
éstas apareceran en esta lista. Una vez que elija una opcién, toda la maqueta-
cién se mostrara en ese espacio colorimétrico, incluidas la paleta Colores
(ment Ventana) y las muestras de color que aparecen en QuarkXPress.

Visualizar
Encajar en ventana
50%

75%
+ Tamano real ®1

200%

Miniatura OFs
+ Guias 7

Cuadricula base XF7
« Atraccion a guias OF
+ Reglas R

Invisibles
+ Indicadores visuales

v Ninguno Probar salida
+ Vistas previas a toda resolucion

Grayscale

Composite RGB
Composite CMYK
Composite CMYK and Spot
Tal cual
Convertir a colores de cuatricromia
Colores de cuatricromia y planos
Separaciones In-RIP

El submenl Probar salida (menu Visualizacién) ofrece opciones de simulacién en
pantalla para que pueda ver cdmo se imprimiran los colores. Por ejemplo, si planea
convertir colores planos en colores de cuatricromia o imprimir toda una maqueta-
cién RGB en escala de grises, podra hacer una vista previa de cémo se imprimira

esta opcion.

QuarkXPress simula en pantalla las opciones de Probar salida con base en la
especificacion del menu desplegable Intencién de reproducciéon en el drea
Prueba en pantalla de las preferencias del Color manager (QuarkXPress/
Edicion — Preferencias). La especificacion predeterminada es Colorimétrica
absoluta, que reproduce con precision los colores dentro de la gama y traduce
los colores fuera de la gama en el tono mas aproximado posible. Muchos espe-
cialistas en color consideran que la reproducciéon Colorimétrica absoluta es
la mejor opcién cuando el dispositivo de prueba tiene una gama mas amplia
que el dispositivo de salida; por ejemplo, como ocurre con un monitor y una
impresora de color compuesto.
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Preferencias §|

Acceso por omision A | Método de transformacian
EPS . Mokar de color: | automatic v
Wista prewia a toda resolu
Examinadores
[ndice
Jabberwacky Opciones de arigen
;g};““e”” de trabaio Configuracién de otigen: | QuarkxPress 7.0 v
Indicadores de posicidn [IHabiitar acceso a perfiles de imagen
Fraccidn/Precio
Efectos de imagen Prueba en pantalla

Proyecta Probar salida: | Winguno hd
Generales

Maquetacion para impresidn Inkencién de reproduccién: | Colorimétrica absoluts v
Generales Ferceptual
Dimensiones Espacio colorimétrico muiltiple: EP Fame ey i

EE"EFFS [ Gestionar color de EPS{p{Saturarion
i [ incluir EPS{POF existent - metiza absalta
Heramientas pefinido por origenes

T ranping La seleccion de esta opcidn permite que los archivos EPS y FOF
contengan varios espacios colorimétrices que e sistema
gestiona por medio de perfiles definidos en la configuracion de

Color Manager
Capas v

El panel Color manager del cuadro de didlogo Preferencias (meni QuarkXPress/
Edicién) contiene un area Prueba en pantalla para personalizar la simulacién
en pantalla.

GESTION DEL COLOR PARA ESPECIALISTAS

Aunque QuarkXPress 7 se ha disefiado para proporcionar color excelente a lo

largo de todo el flujo de trabajo sin necesidad de realizar ajustes mayores, un
especialista en color siempre puede personalizar y afinar las especificaciones de
gestion del color para trabajos, equipo y procesos de salida especificos. Si usted
comprende la teoria del color y toda la terminologia que se usa en la gestion
del color — como perfiles e intenciones de reproduccién — puede crear confi-
guraciones personalizadas de origen y salida que se adapten a las necesidades

especificas de un flujo de trabajo. Estas configuraciones son portitiles, de modo
que pueden compartirse con otros usuarios para evitar sorpresas relativas al color
en la pantalla y en la imprenta.

CREACION DE UNA CONFIGURACION DE ORIGEN

Una configuracion de origen describe los colores de una maquetacion tal como
existen antes de la impresion; en otras palabras, especifica de donde provienen
los colores. Una configuracion de origen contiene perfiles e intenciones de
reproduccion tanto para colores sélidos como para imagenes en RGB, CMYK,
LAB y escala de grises. Ademads, incluye informacién sobre el espacio colori-
meétrico subyacente de colores con nombre (como los colores Pantone Process
Coated) y tintas (como cian, magenta, amarillo, negro y multitintas). Puede
crear configuraciones de origen para clientes con base en sus flujos de trabajo
estandares o para un proyecto especifico.
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Para comenzar a crear una configuracion de origen, es necesario que conozca
algunos detalles del equipo y programas informaticos que se utilizan en el flujo
de trabajo del cliente — qué tipo de camara digital y escaner se emplean, por
ejemplo — y tendra que asegurarse de que los perfiles pertinentes estén dispo-
nibles. También es tutil ver ejemplos de proyectos para conocer con qué tipos
de imdgenes, colores, tintas y dispositivos trabajan, como logotipos, tablas y
graficos, fotografias, duotonos, etc., cuales se imprimen de acuerdo con SWOP o
se publican en Web.

QuarkXPress 7 proporciona configuraciones predeterminadas de origen para
describir la entrada de color en QuarkXPress, en las versiones 3.3, 4.0, 6.0y 7.0.

Para crear una configuracion de origen:

1 Seleccione Edicién — Configuraciones de color — Origen.

2 Haga clic en Nuevo. Si desea modificar las especificaciones en una configura-

cioén existente, como la configuracion predeterminada, que no puede editarse,
seleccione dicha configuracion y haga clic en Duplicar.

3 Introduzca un nombre til y reconocible en el campo Nombre. Si la configu-

racion de origen es especifica de una campafia publicitaria, por ejemplo, podria
ponerle el nombre de la campafia.

4 En las fichas RGB, CMYK, LAB y Gris, revise y realice los cambios que corres-

pondan en el Perfil y la Intencioén de reproduccion seleccionados para los
Colores sélidos y las Imagenes.

Editar configuracion de origen

Mombre: | Nueva configuracion de origenl

—-[ RVZ | CMAN | LAB | Grises = Colores con nombre | Tintas —

Colores salidos

Perfil: | QuarkXPress 6 default RGB

Intencidn de reproduccion:  Colorimétrica relativa

Imdg

Perfil: | QuarkXPress & default RGB

intencian de reproduccion: | Perceptual

1 Gestionar colores entre fuentes RVZ y destinos RVZ

( Cancelar ) (09

Use las fichas RGB, CMYK, LAB y Gris del cuadro de didlogo Editar configuracién
de origen (Edicion — Configuraciones de origen = Nueva) para especificar
los perfiles y las intenciones de reproduccion de los colores sélidos y las
imagenes importadas.
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5 En las fichas RGB y CMYXK, si desea que ocurran transformaciones de gestion
del color incluso dentro del mismo espacio colorimétrico, seleccione Gestionar
colores entre origenes RGB y destinos RGB o Gestionar colores entre origenes
CMYK y destinos CMYK, respectivamente.

6 En la ficha Colores con nombre, especifique el espacio colorimétrico de origen
de cada uno de los colores de cuatricromia que cree en el cuadro de didlogo
Colores (ment Edicién). Para ello, seleccione un color y elija una opcién en
el mena desplegable Espacio de origen: LAB, RGB o CMYK. El ajuste prede-
terminado, Automatico, usa el mayor espacio colorimétrico disponible para
describir el color.

7 En la ficha Tintas, especifique el espacio colorimétrico de origen de cada tinta
que pueda imprimirse desde la maquetacion. Para ello, seleccione una tinta y
elija una opcién en el ment desplegable Espacio colorimétrico subyacente:
LAB, RGB o CMYK. No se puede modificar el Negro, Cian, Magenta y Amarillo
porque su espacio colorimétrico de origen siempre sera CMYK. Sin embargo,
puede cambiar la especificacion de Cualquier tinta nueva o de las tintas que
cree, como una plancha de barniz personalizada. El ajuste Automatico usa el
mayor espacio colorimétrico disponible para describir el color, tomando en
consideracion primero LAB, luego RGB y, por altimo, CMYK.

Editar configuracion de origen

Nombre: | Mueva configuracion de origenl

— RVWZ | CMAN | LAB Grises Colores con nombre | -'Fimxs-i—

Nombre de tinta + Espacio colorimétrico subyacente
Cualgquier tinta n u.. Au tom:i_lico

Cian CMAN

Magenta CMAN

Amarillo CMAN

(" Cancelar \f—ﬂk—%

Use la ficha Tintas del cuadro de didlogo Editar configuracién de origen
(Edicién — Configuraciones de color = Origen — Nueva) para especificar
el espacio colorimétrico de origen de cada tinta (o plancha) requerida para
imprimir separaciones.

8 Para terminar la configuracién de origen, haga clic en OK. Para guardar la
configuracion de origen con la maquetacion actual, haga clic en Guardar.
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Se recomienda probar la configuracion de origen antes de compartirla con
otros usuarios.

CREACION DE UNA CONFIGURACION DE SALIDA

Una configuracion de salida describe las capacidades de varios tipos de dispositivos
de salida y determina como se manejaran los colores en diversos escenarios de

impresion. Imagine que una configuracién de salida es “adonde van los colores”.
Una configuracion de salida especifica la impresiéon de color compuesto o en
separaciones, el modo de salida y un perfil de salida. Las configuraciones de
salida se crean tanto para simulacién en pantalla usando Visualizacién —
Probar salida como para la salida propiamente dicha en papel, PDF y

otros formatos.

Como ocurre con las configuraciones de origen, para comenzar a crear una
configuracion de salida, es necesario conocer los detalles de los trabajos tipi-
cos, los métodos de salida y el equipo utilizado. Por ejemplo, es tutil conocer el
nombre y tener los perfiles de los dispositivos de impresiéon de color compuesto.
QuarkXPress 7 proporciona configuraciones predeterminadas de salida para
varios flujos de trabajo: Tal cual, CMYK compuesto, Colores compuestos CMYK
y planos, Hexachrome® compuesto, RGB compuesto, Convertir a colores de
cuatricromia, Escala de grises, Separaciones In-RIP y Colores de cuatricromia
y planos.

Para crear una configuracion de salida:
1 Seleccione Edicién — Configuraciones de color — Salida.

2 Haga clic en Nuevo. Si desea modificar las especificaciones en una configura-
cioén existente, como la configuracion predeterminada, que no puede editarse,
seleccione dicha configuracion y haga clic en Duplicar.

3 Introduzca un nombre atil y reconocible en el campo Nombre. Si la configu-
racion de origen es especifica de un taller de imprenta, por ejemplo, podria
ponerle el nombre del taller.

4 Seleccione una opciéon en el menu desplegable Modo para especificar el tipo
de salida: Compuesto o Separaciones.

5 Si selecciona el modo Compuesto, puede especificar un espacio colorimétrico
de salida en el menu desplegable Modelo: Escala de grises, RGB, CMYK,
Tal cual o DeviceN. Si selecciona el modo Separaciones, puede seleccionar
Separaciones basadas en host o Separaciones In-RIP en el menu
desplegable Modelo.
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Editar configuracién de salida E|

Mombre: | Mueva configuracion de salidal I

Modo: |Eumpyestu \:J
Opciones de salida
Modelo: |Escala de gris b

Editar configuracion de salida

Mombre: | Mueva configuracion de salidal ‘

Moduo: ISepmacinnes e ‘
Opciones de salida

Modelo: |Separaciones basadas en hast bt ‘

Perfil: E-Eurnscale Uncoated v2 \4

[¥] Convertir tintas de colores planos en colores de cuatricromia

I_ 0K ][ Cancelar ]

El cuadro de didlogo Editar configuracién de salida (Ediciéon —
Configuraciones de salida = Nueva/Editar) ofrece diferentes modelos de salida
dependiendo del modo de salida. A la izquierda, cuando se selecciona el modo
Compuesto, el mend desplegable Modelo ofrece diversos modelos crométicos
para elegir. A la derecha, cuando se selecciona el modo Separaciones, el mend
desplegable Modelo permite elegir el tipo de las separaciones.
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7

Con base en el Modelo especificado, seleccione un perfil de salida en el menu
desplegable Perfil. Si necesita cargar perfiles personalizados, use el cuadro de
didlogo Gestor de perfiles (menu Utilidades).

Para terminar la configuracion de salida, haga clic en OK. Para guardar la
configuracion de salida con la maquetacién actual, haga clic en Guardar.

Se recomienda probar la configuracion de salida antes de compartirla con
otros usuarios.

COMPARTIR CONFIGURACIONES DE ORIGEN Y SALIDA

Las configuraciones de origen y salida son portatiles, por lo que los especialistas
en color pueden distribuirlas con facilidad entre los usuarios y grupos de trabajo.
Las configuraciones de origen pueden adjuntarse de otros proyectos y las con-
figuraciones de salida pueden exportarse como archivos individuales y guardarse
en los estilos de impresién. Ambos tipos de configuraciones, de origen y salida,
pueden compartirse mediante su inclusién en los Job Jackets. Antes de distribuir
las configuraciones en un grupo de trabajo o a los clientes, asegtrese de
probarlas con trabajos tipicos. Para compartir configuraciones:

Adjuntar configuraciones de origen: para compartir una configuracioén de ori-
gen, primero debe crearla en un proyecto de QuarkXPress y después distribuir
el archivo del proyecto a otros usuarios de QuarkXPress. Los otros usuarios pue-
den usar el botén Adjuntar en el cuadro de didlogo Configuracion de origen
(Edicién — Configuraciones de color — Origen) para obtener acceso a la
configuracién de origen personalizada.

Exportar e importar configuraciones de salida: para compartir configuraciones
de salida, exportelas como archivos individuales. Distribuya los archivos de
configuracion de salida entre usuarios de QuarkXPress, que podran importar
los archivos. Los botones Exportar e Importar para compartir las configura-
ciones se encuentran en el cuadro de didlogo Configuracién de salida
(Edicion — Configuraciones de color — Salida).

Incorporar configuraciones en los Job Jackets: para especificar las configura-

ciones de origen y salida utilizadas en la estructura de un Job Jackets, haga

clic en el botén Configuracion avanzada en el cuadro Job Jacket Manager

(ment Utilidades). seleccione un proyecto que contenga configuraciones de
origen o salida en la lista de la izquierda y después arrastre las configuraciones
de origen o salida a la estructura del Job Jackets de destino. También puede elegir
un estilo de salida que incluya configuraciones de salida especificas. Encontrara
mas informacién en el capitulo 7, “Job Jackets”.
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Gestor de Job Jackets

ci|e] 7 [@]e@le (e ] ) (@]
Nombre Recursos: Proyecto2 Ficha de trabajo 2
¥ [ Job Jacket - Lista de Piezas Colores
[ Default job Ticket
[ Job Ticket - Lista de Piezas Configuraciones de salida
24 Proyecto2* -
.
.. Cenfiguraciones de origen Estado
Nueva configuracién de origenl En la ficha

(" Configuracién basica " Cancelar )

Use el area Configuraciones de origen en el cuadro de didlogo Job Jacket
Manager (menu Utilidades) para seleccionar configuraciones de origen para las
magquetaciones en proyectos basados en la estructura del prontuario o ficha de
trabajo seleccionado.

e Incluir configuraciones de salida con estilos de salida: para usar una configura-
cién de salida personalizada para impresion u otros tipos de salida, seleccione
esa configuracion de salida en el ment desplegable Configuracién en el panel
Color o Colores del cuadro de didlogo del estilo de salida (Edicién —
Estilos de salida = Nuevo/Editar).

AJUSTES DE GESTION DEL COLOR PARA IMAGENES INDIVIDUALES

Si necesita especificar perfiles e intenciones de reproduccion para imagenes indi-
viduales, puede seguir haciéndolo de manera muy semejante a como lo hacia

en las versiones anteriores de QuarkXPress. Esto invalida las especificaciones

predeterminadas de QuarkXPress 7 o la configuracion de origen seleccionada.

Por ejemplo, podria cambiar la intencion de reproduccion de un logotipo EPS
a saturacion y dejar el resto de las imagenes de la maquetacion, en su mayor
parte fotografias, en perceptual.

Para obtener acceso a los controles de gestion del color para imagenes indivi-
duales, primero habilite estas caracteristicas seleccionando Habilitar acceso
a perfiles de imagenes en el panel Color manager del cuadro de didlogo
Preferencias (ment QuarkXPress/Edicion). Para aplicar y cambiar los
petfiles de las imagenes:

Importar imagenes: el cuadro de didlogo Importar imagen (menu Archivo)
contiene un panel Gestiéon del color que permite especificar un Perfil y una

Intencién de reproduccién para la imagen seleccionada. Ademas, vera una casi-
lla de seleccion que es especifica de la imagen seleccionada, como Gestionar

color en destinos CMYK para una imagen TIFF CMYK, Gestionar color en desti-
nos RGB para un archivo JPG RGB o Gestionar color en destinos grises para una
imagen TIFF en escala de grises. Seleccione esta casilla para aplicar gestion del
color incluso cuando el espacio colorimétrico de origen y el de salida sean iguales.
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nne Importar imagen
Activar: = Todos los documentos legibles |-’:-j
[a]» ] [= |ﬂ~‘] [~ Tribal Masks |'°':-j {Q buscar
3 Red 4 i B'galla Mask.gif
3 ok 3 # Bauchi Mask.gif
- p ¥ Baule Mask.gif
| Data = :
| # Eket Mask.gif
: i ;
{HJE Escritorio : [ Gere Mask.gif
B # Makonde Mask.gif
& snapz .
nars p ¥ Raratonga Mask.gif
7 Aplicaciones P #| Rukai Mask.gif
?‘T Documentos P 1 Tsonogua Mask.gif |
[ Peliculas 4 Yoruba Mask.gif
& Musica
" 5 I Il I
[ Imagenes. X |
Profundidad del color: Millones de colores Tipo: RWZ CIF
Dimensiones: 16.933 mm % 16.933 mm Tamano del archivo: 2K
Resolucian: 72 dpi Fecha: 3/21/05 10:38:23 PM
™ Vista previa ™ Mantener atributos de la imagen
E tién del color | 0PI PDF Import | Insertar grafico 1
Perfil: Por omision 4
Intencién de reproduccién: = Perceptual I-Gvi
] Gestionar colores en destinos RVZ
( Carpeta nueva ( Cancelar ) m
Wi

Use el panel Gestion del color del cuadro de didlogo Importar imagen (mend
Archivo) para personalizar las especificaciones de gestién del color al importar
imagenes individuales.

e Cambiar perfiles: la paleta Informacién de perfiles (ment Ventana) muestra
informacion sobre el tipo y espacio colorimétrico de la imagen seleccionada.
Use esta paleta cambiar con rapidez las especificaciones Perfil, Intenciéon de
reproduccioén y Gestionar color en [tipo de dispositivo] correspondientes a
la imagen.

¥ Informacidn de perfiles

Tipo de imagen: Color

Tipo de archivo: TIFF

Espacio colorimétrica: CMAN

Perfil: !Pof' omisiin i |
Intencidn de |Perceptua\ v |

[[] Gestionar colores en destinos CMAN

Use la paleta Informacién de perfiles (menu Ventana) para ver y cambiar con
facilidad la informacion sobre gestion del color de la imagen seleccionada.
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el Habilitar acceso a perfiles de imagenes es una preferencia basada en la maque-
tacion y esta deseleccionada por omisién. Si necesita obtener acceso a estas
caracteristicas de gestion del color con cierta regularidad, establezca la preferen-
cia para todos los tipos de maquetaciones sin tener proyectos abiertos. Para ello,
seleccione Habilitar acceso a perfiles de imagenes en el panel Color manager
bajo Maquetacion para impresion por omision y Maquetacion para Web por
omision en el cuadro de didlogo Preferencias (ment QuarkXPress/Edicion).

GESTION DE PERFILES

La gestion del color, en su esencia, se basa en los perfiles. A medida que vaya
adoptando nuevos flujos de trabajo, adquiriendo nuevos dispositivos y solu-
cionando problemas de impresion, es posible que necesite instalar nuevos
perfiles, controlar los perfiles que estaran disponibles y determinar coémo se
utilizarad cada perfil en una maquetacion. Para realizar estas tareas, use las
caracteristicas Gestor de perfiles y Utilizacién de perfiles.

Las caracteristicas Gestor de perfiles y Utilizacién de perfiles se consideran
caracteristicas avanzadas de gestion del color. Para acceder al comando Gestor
de perfiles en el ment Utilidades y el panel Perfiles del cuadro de didlogo
Utilizacion, es necesario seleccionar la opcién Habilitar acceso a perfiles de
imagenes en el panel Color manager del cuadro de didlogo Preferencias
(ment QuarkXPress/Edicion).

el Habilitar acceso a perfiles de imagenes es una preferencia basada en la maque-
tacion y esta deseleccionada por omisién. Si necesita obtener acceso a estas
caracteristicas de gestion del color con cierta regularidad, establezca la preferen-
cia para todos los tipos de maquetaciones sin tener proyectos abiertos. Para ello,
seleccione Habilitar acceso a perfiles de imagenes en el panel Color manager
bajo Maquetacion para impresion por omision y Maquetacidon para Web por
omision en el cuadro de didlogo Preferencias (ment QuarkXPress/Edicion).

INSTALACION DE PERFILES

Si adquiere nuevos perfiles de fabricantes, y dichos perfiles no se instalan
automaticamente en el nivel del sistema, arrastrelos a la carpeta “Perfiles”
dentro de la carpeta de la aplicacién QuarkXPress. La proxima vez que inicie
QuarkXPress, los perfiles estardn disponibles en los menas desplegables perti-
nentes de gestiéon del color. Use el cuadro de didlogo Gestor de perfiles
(ment Utilidades) para especificar también una nueva carpeta Perfiles.
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CARGAR PERFILES

Si tiene mas perfiles de los que necesita para un flujo de trabajo especifico,

puede reducir los perfiles disponibles en QuarkXPress. Para ello, use el cuadro
de didlogo Gestor de perfiles (ment Utilidades). El cuadro de didlogo Gestor
de perfiles funciona como sigue:

Lista de perfiles: En la parte superior del cuadro de didlogo se presenta una
lista de todos los perfiles disponibles en el sistema. Para eliminar un perfil
de los mends desplegables de gestion del color, deseleccione ese perfil en la
columna Incluir. Esto impide que los usuarios realicen selecciones incorrectas
cuando elijan los perfiles de una imagen o dispositivo en lo individual.

Area de informacién: Si desea obtener los detalles de un perfil, haga clic en el
nombre de ese perfil en la lista y seleccione la informacién deseada en los
campos Ubicaciéon, Nombre de archivo y Espacio colorimétrico.

Area Carpeta auxiliar de perfiles: Puede seleccionar otra carpeta para alma-
cenar perfiles, como los que son especificos de ciertas publicaciones o clientes.
Para actualizar la lista de perfiles e incluir los que se guardan en la carpeta
auxiliar en uso, haga clic en Actualizar.

Gestor de perfiles

Incluir Nombre
[ 150-Line {Pantone)
W Adobe RGEB (1998) m
=] Black & White
a 1 "
[ Canon CLCS00/EFI Printer
w Generic CMYK Profile -
4 Generic Gray Profile T
] Generic Lab Profile v
= "5

Lugar: Hard Drive:Library:ColorSync:Profiles:

Nombre de archivo: Blue Tone.icc

Espacio colorimétrico: Lab

Carpeta de perfiles auxiliar

[ Seleccionar... ) Ubicacion actual:  <ninguno{a)>
| andiadiariec etk il l¥

( Actualizar ) ( Cancelar ) € 0k )

e ———————————————
Use el cuadro de didlogo Gestor de perfiles (menu Utilidades) para especificar

los perfiles de color que deben cargarse con QuarkXPress y para especificar una
carpeta auxiliar de perfiles.
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REVISION DE LA UTILIZACION DE PERFILES

Cuando trabaje con maquetaciones de otros usuarios, puede ver con rapidez

c6mo se ha implementado la gestioén del color, abriendo el panel Perfiles del
cuadro de didlogo Utilizacion (ment Utilidades). Del mismo modo que con
la Utilizacién de imagenes y fuentes, con las caracteristicas de Utilizacién de

perfiles puede ver dénde estdn disponibles los perfiles en la maquetacién y si
éstos estan especificados en configuraciones de origen y salida o se han aplicado
a imagenes. En el caso de los perfiles aplicados a las imagenes, se puede sustituir
un perfil con otro. El panel Perfiles funciona como sigue:

* Mend desplegable Perfil: Este ment desplegable contiene una lista de todos los
perfiles que podrian utilizarse en la maquetacion activa. Elija un perfil para ver
su utilizacion.

e Columna Objeto: Esta columna describe lo que gestiona el perfil en cuestion,
lo cual puede ser un tipo de color, como Color CMYK o CMYK compuesto, o
una imagen importada. En el caso de una imagen, también se indica la ubicaciéon
del archivo.

e Columna Tipo: Esta columna describe como se aplica el perfil: a una
Configuracion de origen, a una Configuracion de salida o a un tipo
especifico de archivo de imagen (TIFE, EPS, etc.).

e Boton Mostrar: Si el objeto seleccionado es un archivo de imagen, puede hacer
clic en Mostrar para ver la imagen que tiene aplicado el perfil seleccionado.

¢ Bot6n Sustituir: Si el objeto seleccionado es un archivo de imagen, puede hacer
clic en Sustituir para aplicar un perfil diferente a la imagen.

B Utilizacion de Project1 @

:Fuentes \ Perfiles

Imé

e Peill: | QuarkPress B defaull CHiYK v

Estado: OK Espacio colorimétrica:  CMAM

|Compaosition Zones - -

|opr Obijeto Tipo |

Indicadores de posicidn e i

Tablas CMAN Imagen Configuraciin de origen
CMAN compuesto Configuracién de salida
Colores compuestos CMAN v planos Confiquracion de salida

[ inform, adicional

Cerrar

El panel Perfiles del cuadro de didlogo Utilizacién (meni Utilidades) muestra los
perfiles que estédn en uso, mediante una configuracién de origen, configuraciones
de salida o imégenes.
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Capitulo 10:
M3as caracteristicas nuevas

282

Este capitulo presenta una perspectiva general del manejo mejorado de las
paletas, las mejoras en la paleta Dimensiones, cambios en la terminologia y

otras mejoras diversas en QuarkXPress 7.

MANEJO MEJORADO DE LAS PALETAS

Los usuarios de software suelen bromear respecto a que necesitan monitores
mas grandes para ver todas sus paletas, pero esto serd cosa del pasado con las
funciones mejoradas para el manejo de las paletas de QuarkXPress 7. Para dar
cabida a una seleccién predeterminada de 17 paletas — y una cantidad significa-
tivamente mayor si se usan bibliotecas y software de XTensions — QuarkXPress 7
ofrece dos nuevas caracteristicas:

La caracteristica grupos de paletas permite combinar varias paletas en una.

La caracteristica conjuntos de paletas permite almacenar y recordar la posicion
y el estado de todas las paletas y bibliotecas abiertas, para que pueda alternar
con facilidad entre configuraciones diferentes de paletas.

En esta seccion se describen en detalle ambas caracteristicas, asi como una lista
de mejoras relacionadas con las paletas.

PALETAS CONECTADAS: CREACION DE UN GRUPO DE PALETAS

La configuracion predeterminada de las paletas Hojas de estilo, Colores y
Maquetaciéon de paginas a la derecha del monitor se ve como una paleta
grande con un marco delimitador alrededor de las tres. Puede identificar cada
paleta por su nombre y una pequefia linea divisoria, pero las tres estan
conectadas dentro de un grupo de paletas.
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Este grupo de paletas muestra las paletas Hojas de estilo, Colores y Maquetacién

de paginas conectadas como si fueran una sola, lo que economiza espacio y

proporciona acceso facil a las funciones.

COMO CONECTAR UNA PALETA A UN GRUPO DE PALETAS
Para conectar una paleta a un grupo de paletas:

1 Pulse Control y haga clic haga clic con el botén derecho en la barra de titulo

de un grupo de paletas para abrir el ment contextual. También puede pulsar
Control y hacer clic, o hacer clic con el botén derecho, en el nombre de una
paleta especifica para abrir un ment contextual parecido.

2 Elija un nombre de paleta que no tenga marca de verificacién.

wip

Cuando se conecta una paleta que ya esta abierta, la paleta se mueve para
formar parte del grupo de paletas.
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COMO SEPARAR UNA PALETA DE UN GRUPO DE PALETAS
Para separar una paleta de un grupo de paletas:

1 Pulse Control y haga clic haga clic con el botén derecho en el nombre de una
paleta especifica para abrir el menu contextual.

2 Elija Separar <nombre de la paleta>. La paleta serd eliminada automaticamente
del grupo de paletas y se reposicionara en el monitor.

CONJUNTOS DE PALETAS: GUARDAR UNA CONFIGURACION

DE PALETAS

Los conjuntos de paletas permiten almacenar y recordar la posicion y el estado
de todas las paletas y bibliotecas abiertas, para que pueda alternar con facilidad
entre grupos diferentes de paletas y bibliotecas.

Los distintos conjuntos de paletas pueden ajustarse a las etapas del flujo de
trabajo. Por ejemplo, si compone texto en QuarkXPress al principio de un
proyecto, quiza sOlo quiera tener a la mano las paletas basicas Herramientas
y Dimensiones mientras escribe. Sin embargo, en una etapa posterior del pro-
ceso, es posible que necesite las paletas Hojas de estilo y Listas y, mds adelante,
en otra etapa, tal vez tenga que hacer uso de bibliotecas y herramientas
especializadas en graficos para la gestion del color y las imagenes.

CREACION DE UN CONJUNTO DE PALETAS
Para crear un conjunto de paletas:

1 Abra todas las paletas que necesitard para realizar una tarea particular, como
escribir, editar o trabajar con graficos. Coloque y agrupe las paletas.

2 Oculte todas las demas paletas.
3 Elija Ventana — Conjuntos de paletas = Guardar conjunto de paletas como.

4 En el cuadro de didlogo Guardar conjunto de paletas como, introduzca
un nombre y (si desea tener acceso al conjunto desde el teclado) asigne un
comando del teclado.

Guardar conjunto de paletas como...

Guardar como  Conjunto de paletasl

Comando —
del teclado: ' F11 |"‘¢! ¥ Mayisculas ] Comando M Opcién [ Control

(_ Cancelar ) e-ﬁom'dir-)

Use el cuadro de didlogo Guardar conjunto de paletas como para asignar una
combinacién de teclas y el nombre del nuevo conjunto de paletas.
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USO DE UN CONJUNTO DE PALETAS

Para recuperar un conjunto de paletas, elija Ventana — Conjuntos de paletas —
[nombre del conjunto de paletas], o pulse la combinacién de teclas asignada
a ese conjunto de paletas.

OTRAS CONSIDERACIONES RESPECTO A LOS CONJUNTOS Y LOS
GRUPOS DE PALETAS

Ademas de hacer un uso mas eficaz del espacio, las paletas de QuarkXPress 7
ejecutan ajustes automaticos para aumentar atin mas la eficiencia.

e Cuando se inicia QuarkXPress 7, el software detecta el tamafio de la pantalla
del monitor y coloca las paletas en consecuencia.

¢ Cuando se mueve una paleta cerca de las barras de desplazamiento y otras paletas,
la paleta que se estd moviendo se adherird a su posicién sin superponerse a la
barra de desplazamiento o a otra paleta.

e Una paleta puede aparecer solo en un grupo de paletas a la vez.

¢ Puede mostrar varios grupos de paletas de manera simultanea, y un conjunto
de paletas puede contener varios grupos de paletas.

e Cuando se unen y separan paletas de un grupo, las otras paletas del grupo
ajustan su tamarfio automaticamente.

e Para contraer o expandir una paleta en un grupo de paletas, haga clic en el
tridngulo a la izquierda del nombre de la paleta o haga doble clic en la barra
de titulo de la paleta.

e Para contraer o mostrar todas las paletas en un grupo de paletas, pulse Comando
y haga clic Ctrl y haga clic en el nombre de cualquier paleta dentro del grupo.

¢ La paleta mas ancha dentro de un grupo de paletas define la anchura minima
del grupo.

e Las bibliotecas pueden formar parte de un conjunto de paletas. Sin embargo,
si una biblioteca dentro de un conjunto de paletas se almacena en un servidor
inaccesible, dicha biblioteca no aparecera cuando se seleccione el conjunto
de paletas.

* No se puede incluir libros en un conjunto de paletas.

e Para usar la pantalla completa con el fin de ver los proyectos, es conveniente
crear un conjunto sin paletas ni bibliotecas abiertas.

¢ Los conjuntos de paletas pueden contener paletas que no se pueden agrupar
(por ejemplo, las paletas Herramientas y Dimensiones).

e Un grupo de paletas se comporta como una paleta individual. Haga doble clic
en la barra superior para contraer la presentacion dentro de la barra superior.
Puede hacer clic en el cuadro Cerrar para ocultar el grupo de paletas.

e DPara abrir el menu de una paleta, haga clic en las flechas a la derecha del nombre
de la paleta. Por ejemplo, el ment de la paleta Hojas de estilo contiene los
controles para editar y gestionar las hojas de estilo.
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e Para reposicionar una paleta dentro de un grupo, haga clic en el nombre de la
paleta y arrastre a una nueva ubicacion dentro del grupo. Aparecerd una linea
fina en la ubicacién de destino antes de que suelte el botén del raton.

¢ Los conjuntos de paletas se guardan como archivos XML individuales dentro
de la carpeta “Conjuntos de paletas” en la carpeta Preferencias de QuarkXPress.
Puede establecer su propia jerarquia de conjuntos de paletas, creando carpetas
en la carpeta “Conjuntos de paletas” en la carpeta Preferencias de QuarkXPress.
Estas carpetas se convierten en submenus del subment Ventana — Conjuntos
de paletas. Simplemente coloque el archivo XML del conjunto de paletas en
la carpeta correspondiente y después salga de QuarkXPress y vuelva a iniciarlo
para que dicho conjunto de paletas aparezca en el submenu deseado. También
puede crear carpetas anidadas para crear subments anidados.

Los desarrolladores de software de XTensions tienen la opcion de usar las
funciones de grupos de paletas en QuarkXPress 7. Si el desarrollador opta
por este método, puede afladir paletas del software de XTensions a los grupos
y conjuntos.

DISENO MEJORADO DE LA PALETA DIMENSIONES

Use la paleta Dimensiones para obtener acceso a practicamente todos los
comandos disponibles en los cuadros de dialogo. Una fila de iconos, llamada
barra de navegacion, aparece sobre el centro de la paleta Dimensiones. Puede
especificar que la barra de navegacion aparezca en todo momento, s0lo cuando
pase el raton sobre la paleta, o nunca. Cuando la barra de navegacion esté activa,
elija un icono para cambiar la informacion presentada. Descubrira una amplia
gama de controles en un espacio relativamente pequefio.

G = E RN R = =]
% [36.336mm | A 22.225mm | A 00 Ao | & BEE [ad v 1zpt [ [100%
Vi 28.928mm | Al 23.989mm | Col:|1 EEDUFERERMKERIE oraddad: | 100%

La barra de navegacion aparece sobre el centro de |la paleta Dimensiones.

PRESENTACION DE LA PALETA DIMENSIONES ESTANDAR

Cuando uno o mas elementos estan activos, la barra de navegacion siempre
muestra los siguientes iconos: el icono predeterminado de QuarkXPress
(representado con el icono de la aplicacién), Espaciado y alineacién y
Sombra paralela.

Haga clic en el icono predeterminado de QuarkXPress para mostrar infor-
macion sobre el elemento o el contenido, dependiendo de la herramienta y el
elemento seleccionados.

Haga clic en el icono Espaciado y alineacion [E] para mostrar los controles para
alinear elementos (entre si o en relacién con la pagina o plancha extendida).

Haga clic en el icono Sombra paralela [31 para mostrar los controles para
afiadir una sombra paralela a los elementos activos.
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Ademas de los tres iconos estandares, otros iconos de la paleta Dimensiones
varian dependiendo del elemento activo y la herramienta seleccionada.

CONTROLES DE ESPACIADO Y ALINEACION

Cuando elige Elemento — Espaciado y alineaciéon — Espaciado y alineacion
(Comando+,/Ctrl+,), se activan los controles de Espaciado y alineacién en la
paleta Dimensiones.

Ademas de afiadir los controles de Espaciado y alineacidn a la paleta
Dimensiones, las opciones son mas amplias en QuarkXPress 7. Puede elegir
entre ocho opciones de espaciado y seis de alineacidn en la paleta
Dimensiones, y especificar la alineacion en relacién con elementos seleccio-
nados, la pagina o (en el caso de maquetaciones para impresién con paginas
enfrentadas) la plancha extendida. Los seis comandos del subment Espaciado
y alineacion (mend Elemento) también se incluyen en la paleta Dimensiones,
pero los nuevos modos de alineacion relativa (esto es, con respecto al elemento,
la pagina o la plancha extendida) s6lo se definen en la paleta Dimensiones y
producen un comportamiento sutilmente diferente de las anteriores versiones
del software.

MODO RELATIVO AL ELEMENTO

Los controles de Espaciado y alineacion en las versiones anteriores de
QuarkXPress empleaban el modo relativo al elemento. Es decir, cuando se
seleccionaba mas de un elemento, se podian usar las opciones de Espaciado
y alineacion para definir el espacio entre los elementos. En QuarkXPress 7,
el modo relativo al elemento es uno de tres modos relativos.

MODO RELATIVO A LA PAGINA

Como una novedad en QuarkXPress 7, el modo relativo a la pagina coloca
los elementos de acuerdo con los pardmetros de la pagina (izquierda, derecha,
arriba o abajo).

MODO RELATIVO A LA PLANCHA EXTENDIDA

Otra de las novedades en QuarkXPress 7, el modo relativo a la plancha
extendida esta disponible para maquetaciones para impresién que tienen
paginas enfrentadas. Supongamos que tiene abierta una maquetaciéon con
una plancha extendida y que después seleccion6 un elemento en la pagina
izquierda y otro elemento en la pagina derecha. Si hace clic en el icono
Modo relativo a la plancha extendida @ en la paleta Dimensiones y elige
Espaciar centros horizontales [, los elementos seleccionados se colocaran
en los extremos izquierdo y derecho de la plancha extendida.

CONTROLES DE ESPACIADO
Los siguientes controles de espaciado estan disponibles en todos los modos de
Espaciado y alineacion:

e Espaciar bordes superiores

* Espaciar centros verticales
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Espaciar bordes inferiores
Espaciar verticalmente
Espaciar bordes izquierdos
Espaciar centros horizontales
Espaciar bordes derechos
Espaciar horizontalmente

CONTROLES DE ALINEACION

Los siguientes controles de alineacion estan disponibles en todos los modos de
espaciado y alineacién:

Alinear bordes izquierdos

Alinear centros horizontales

Alinear bordes derechos

Alinear bordes inferiores

Alinear centros verticales

Alinear bordes superiores

Otra de las novedades en QuarkXPress 7 es que puede elegir Elemento —
Espaciado y alineacién — Aplicar altimo para repetir el comando de
alineacién usado mas recientemente.

OTRAS NOTAS SOBRE LA PALETA DIMENSIONES
Cuando hay una maquetaciéon para Web activa, la paleta Dimensiones incluye
un icono Exportar [] para mostrar los controles de exportacion.

Cuando se seleccionan varios elementos del mismo tipo (como tres cuadros de
imagen independientes), los controles de la paleta Dimensiones aplican a todos
los elementos seleccionados.

Para recorrer de izquierda a derecha los iconos de la barra de navegacion de
la paleta Dimensiones, pulse Comando+Opcién+;/Ctrl+Alt+;. Para dar marcha
atrés (de derecha a izquierda), pulse Comando+Opcién+, Ctrl+Alt+,.

Para que la barra de navegacion aparezca continuamente, pulse Control y
haga clic/haga clic con el botén derecho en la barra de titulo de la paleta
Dimensiones y elija Mostrar siempre la barra de fichas.

Para ocultar permanentemente la barra de navegacioén, pulse Control y haga
clic/haga clic con el botén derecho en la barra de titulo de la paleta Dimensiones
y elija Ocultar siempre la barra de fichas.

También puede hacer que la barra del navegador se muestre de manera
interactiva. Pulse Control y haga clic/haga clic con el botén derecho en la
barra de titulo de la paleta Dimensiones y elija Mostrar barra de fichas al
pasar el raton.
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La paleta Dimensiones recuerda el icono y la presentacion seleccionada para
un tipo de elemento. Por ejemplo, si muestra el icono Tabulacioén para
texto y seguida hace clic en un cuadro de imagen, cuando vuelva a hacer clic
un cuadro de texto, apareceran los controles de Tabulacion.

Cuando una maquetacion para Web estd activa, la paleta Dimensiones y el cua-
dro de didlogo Modificar (mentu Elemento) incluyen la casilla de verificacion
Convertir a grafico al exportar para convertir automaticamente los cuadros
de texto en elementos graficos al exportar la maquetacion. Representado por
un icono de una cdmara pequefia encima de una casilla de verificacién en la

paleta Dimensiones, la especificaciéon Convertir a grafico al exportar también
muestra la cdmara en todos los cuadros de texto en los que se seleccion6

la casilla.

BLOQUEAR ELEMENTOS Y CONTENIDO

Las caracteristicas de bloqueo de QuarkXPress 7 aplican a elementos y contenido.
Puede proteger con facilidad trabajo de disefio, graficos y texto con estas carac-
teristicas de bloqueo, pero también puede volver a asumir el control de edicién
mediante el ment Elemento.

Para bloquear la posiciéon de un elemento, elija Elemento — Bloquear —
Bloquear posicion. Los controles para bloquear elementos en las versiones
anteriores de QuarkXPress impedian el movimiento accidental de un elemento
con el ratén, pero permitian cambiar las coordenadas en la paleta Dimensiones
o el cuadro de didlogo Modificar. Con la nueva funcionalidad de bloqueo, el
elemento no puede moverse sino hasta que se desbloquea.

También puede bloquear el contenido de un elemento si elige Elemento —
Bloquear — Bloquear contenido del relato o Elemento — Bloquear —
Bloquear contenido de imagen.

Modificar 3
Duplicar Chrl4D
Duplicacidn con paradmetros...  Ctrl+Ak+D
Suprimir CErlH

Bloguear Fosicion  F&

El submenul Elemento — Bloquear muestra una marca de verificacion al lado
de las posiciones o contenido bloqueados. Vuelva a seleccionar la opcién para
deseleccionar (y desbloquear) la posicién o contenido de un elemento activo.

Si duplica un elemento completamente bloqueado (esto es, con su posicion y
contenido bloqueados), puede reposicionar y suprimir el duplicado, pero no
puede sustituir el contenido sin desbloquearlo antes.
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INCRUSTACION AUTOMATICA DE FUENTES EN ARCHIVOS
EPS EXPORTADOS

Al elegir Archivo — Guardar pagina como EPS, puede hacer clic en Opciones,
elegir Fuentes e incrustar de manera selectiva las fuentes en el archivo EPS.

OPCIONES DE SALIDA NUEVAS EN QUARKXPRESS 7

Salida solia ser sinébnimo de impresion. Sin embargo, en la actualidad este término
abarca una amplia variedad de opciones de exportacion. Por medio de exportar,
imprimir y otros comandos, QuarkXPress 7 puede producir archivos en los
siguientes formatos:

e PostScript (PS)

e Encapsulated PostScript (EPS)

¢ Portable Document Format (PDF), con o sin verificacién de PDF/X

e Personalized Print Markup Language (PPML)

e HyperText Markup Language (HTML)

¢ Extensible HyperText Markup Language (XHTML)

e Extensible Markup Language (XML)

e Extensible Stylesheet Language (XSL)

e Extensible Stylesheet Language Translator (XSLT)

Los siguientes puntos atafien a aspectos especificos de los procesos de salida.

¢ El tipo de maquetacién activa determina las opciones de exportacién en
QuarkXPress. Por ejemplo, cuando se muestra en pantalla una maquetacion
para impresién, el comando para exportar una maquetacion para Web en
formato HTML (Archivo — Exportar = HTML) no esta disponible.

e En QuarkXPress 7, ya no se admite el formato PostScript Nivel 1. Sin embargo,
la salida de QuarkXPress es totalmente compatible con todos los dispositivos
de Nivel 2 y Nivel 3, que abarcan la funcionalidad PostScript Nivel 1 y afiaden
mads opciones (como la capacidad de incluir tintas planas en los archivos EPS).

e QuarkXPress 7 ofrece opciones ampliadas para especificar la anchura y la
longitud de las marcas en la salida impresa, EPS, PDF y PPML. Tener control
sobre la posicién y los atributos de las marcas ayuda a comunicarse con los
impresores y a designar alineacién tnica para las distintas planchas de color.
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GUARDAR UNA PAGINA EN FORMATO EPS

Cuando se exporta una pagina de una maquetacién como un archivo Encapsu-
lated PostScript (EPS), se puede especificar el nombre y ubicacién del archivo
y establecer varios parametros para la exportacién a EPS (mediante controles
personalizados o un estilo de salida en EPS). Para usar los controles basicos de

exportaciéon

a EPS:

Elija Archivo — Guardar pagina como EPS. Aparecera el cuadro de didlogo
Guardar pagina como EPS.

nNOee Guardar pagina como EPS
Save As: Pagina l.eps @
[«]p] f o Iﬂ:’f}! [ =\ Hard Drive |'"€"] (Q search

([ Desktop

Iy Docume
[l Movies
& Music
[ Pictures

B Hard Drive [A Applications

| 4 Applications

nts

4| e

(o) @D
A

Pagina: 1

Estilo EPS:| Especificaciones capturadas |...‘,.]

( Opciones...

Use el cuadro de didlogo Guardar pagina como EPS para guardar una pagina en

formato EPS

2 Introduzca un nombre de archivo.

3 Especifique la pagina que se guardara en el campo Pagina.

4 Si ya ha creado un estilo de salida en EPS (véase “Estilos de salida”), elija el

nombre en el ment desplegable Estilo EPS.
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5 Para especificar manualmente o cambiar las opciones de exportacién a EPS,
haga clic en Opciones. Aparecerd el cuadro de didlogo Opciones para
guardar pagina como EPS.

e Para usar un estilo de salida EPS, elija una opcién en el menu desplegable
Estilo EPS. Para crear un estilo de salida EPS usando los ajustes actuales, elija
Nuevo estilo.

e Para especificar un formato para el archivo EPS, elija una opcién en el mena
desplegable Formato. Las opciones disponibles incluyen EPS estandar, DCS
en varios archivos y DCS en un solo archivo. (Tenga en cuenta que ambos
formatos DCS usan el estandar DCS 2.0; QuarkXPress ya no es compatible
con el estandar DCS 1.0.)

¢ Use el panel Generales para especificar la escala del archivo EPS, el formato de
la vista previa del archivo EPS, si las areas blancas de la pagina se tratardn como
transparentes u opacas en el archivo EPS y si la salida del archivo EPS serd como
una plancha extendida.

e Use el panel Color para elegir una configuracion de salida del archivo EPS y
para seleccionar las planchas que deberan incluirse en la salida.

¢ Use el panel Fuentes para especificar las fuentes que se incrustaran dentro del
archivo EPS exportado.

¢ Use el panel Marcas para especificar la posicién, anchura y longitud de las
marcas de registro en el archivo EPS.

¢ Use el panel Sangrar para designar un tipo de sangrado simétrico o asimétrico y
para especificar la distancia de sangrado alrededor del archivo EPS.

¢ Use el panel Transparencia para activar o desactivar la transparencia y para
controlar la resolucion de los elementos acoplados en el archivo EPS.

¢ Use el panel OPI para especificar las opciones para incluir las imagenes originales
en alta resolucién en el archivo EPS, y para controlar las opciones TIFF y EPS
por separado.

e Use el panel JDF para indicar si debe crearse un archivo Job Definition Format
(JDF) al mismo tiempo que el archivo EPS. Podria optar por hacer esto si esta
usando Job Jackets en un flujo de trabajo JDF.

¢ Use el panel Avanzadas para elegir si el EPS observara las normas de PostScript
Nivel 2 o PostScript Nivel 3.

e Para capturar los ajustes actuales sin crear el archivo EPS, haga clic en
Guardar ajustes.
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Guardar pagina como EPS

Estilo | Especificaciones capturadas }-3-]
Formato: | EPS estindar 53]
[Generales Opciones generales
Color Escala: 100%

Fuentes ,

Marcas Vista previa: | PICT =)
Sangrar 3

Transparencia Datos:  Binario e ]
oPl

IDF Excluir Pagina en blanco

Avanzadas
Resumen

Plancha extendida

( Guardar ajustes \ fr Cancelar \ f-—-@l(-——’

Use el cuadro de didlogo Guardar pagina como EPS para especificar opciones
detalladas para guardar una pagina como un archivo EPS.

6 Haga clic en OK.

7 Haga clic en Guardar.

EXPORTACION DE UNA MAQUETACION EN FORMATO PDF

PDF se ha convertido en el estdndar entre plataformas para compartir
informacién. Los archivos PDF son relativamente pequefios, y pueden abrirse
en pantalla o imprimirse en todos los niveles de calidad (esto es, para el escritorio
o un impresor comercial). También pueden incluir controles de visualizacion,
hipervinculos internos y externos, anotaciones y caracteristicas de seguridad.

PDF/X es un subconjunto de la especificacion PDF disefiado para atender
variables de color, fuentes y trapping que afectan los trabajos impresos en la
imprenta. Las primeras versiones de PDF/X simplemente eliminaban caracte-
risticas de PDF que no guardaban relacioén con el flujo de trabajo de preprensa
(como los comentarios, anotaciones y colores RGB). Los desarrollos subsiguientes
del estandar atienden la gestion del color y otros problemas de impresion.

PDF/X no es un formato de archivo, sino un conjunto de limitaciones en el
formato de archivo PDE. Al exportar un archivo en formato PDF, puede elegir
si el archivo debe observar las limitaciones descritas en la especificacion PDF/X.
Si crea un archivo PDF que se ajuste al estandar PDF/X, puede evitar numerosos
problemas de salida y preprensa. Hable con su proveedor de salida para obtener
mas informacion sobre PDF/X.

CAPITULO 10: MAS CARACTERISTICAS NUEVAS 293



Il OPCIONES DE SALIDA NUEVAS EN QUARKXPRESS 7

Para exportar la maquetacion activa en formato PDF:

1 Elija Archivo — Exportar = Maquetaciéon como PDFE. Aparecera el cuadro de
dialogo Exportar como PDFE.

NN Exportar como PDF
Save As: Projektl.pdf @
SIS RE [ =l Hard Drive 3] Qsearch
E Hard Drive |4 Applications -
u Desktop
4 Applications
|y Documents
‘" Movies
& Music i
[y Pictures
.
hd
]
Paginas: Todo
Estilo PDF: | Especificaciones capturadas r-t-,
¢ DPClones R |
(" New Folder } ( Cancel ) @

A

Use el cuadro de didlogo Exportar como PDF para exportar una maquetacion en
formato PDF.

2 Introduzca un nombre de archivo.
3 Especifique las paginas que se exportaran en el campo Pagina.

4 Si ya ha creado un estilo de salida en PDF (véase “Estilos de salida”), elija el
nombre en el menu desplegable Estilo PDFE.

5 Para especificar manualmente o cambiar las opciones de exportacion a PDF, haga
clic en Opciones. Aparecerd el cuadro de didlogo Opciones de exportacion
de PDF.

e Para usar un estilo de salida PDEF, elija una opcion en el menua desplegable
Estilo PDE. Para crear un estilo de salida PDF usando los ajustes actuales, elija
Nuevo estilo.

e Para usar la verificaciéon PDF/X, elija una opcién en el ment desplegable
Verificacion. Las opciones disponibles incluyen PDF/X 1a y PDF/X 3. Tenga
en cuenta que la verificacion PDF/X 1a s6lo permite CMAN y colores planos,
en tanto que la verificacién PDF/X 3 permite incluir colores e imagenes que
usan otros espacios colorimétricos, junto con los perfiles de color ICC (que se
definen en las configuraciones de origen y salida para la gestioén del color).
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e Use el panel Color para especificar si se creard una salida compuesta o
separaciones, para elegir una configuracion de salida para el archivo PDF
y para seleccionar las planchas que deberan incluirse en la salida.

Use el panel Compresion para especificar las opciones de compresion de los
diferentes tipos de imagenes en el archivo PDE.

Use el panel Paginas para especificar si se exportaran planchas extendidas, si se
exportara cada pagina como un archivo PDF independiente, si se incluiran las
péaginas en blanco y si se incrustara una miniatura del archivo PDF.

¢ Use el panel Marcas para especificar la posiciéon, anchura y longitud de las
marcas de registro en el archivo PDFE.

Use el panel Hipervinculos para especificar como se exportaran los vinculos
y listas de la maquetacién y como deberan abrir los hipervinculos en el PDFE.
También puede usar este panel para especificar el zoom predeterminado del
archivo PDE.

Use el panel Metadatos para proporcionar los detalles que aparecerdn en la
ficha Descripcion del cuadro de didlogo Propiedades del documento en
Adobe Acrobat Readere.

Use el panel Fuentes para especificar las fuentes que se incrustaran dentro del
archivo PDF exportado.

¢ Use el panel Sangrar para especificar como se manejaran los sangrados en el
archivo PDF.

Use el panel Capas para especificar las capas que se incluiran en el archivo PDFE.

Use el panel Transparencia para activar o desactivar la transparencia y para
controlar la resolucién de los elementos acoplados en el archivo PDF.

Use el panel OPI para especificar las opciones para incluir imagenes originales
en alta resolucion en el archivo PDF (no estd disponible cuando se elige
PDF/X 1a o PDF/X 3 en el ment desplegable Verificacion).

Use el panel JDF para indicar si debe crearse un archivo Job Definition Format
(JDF) al mismo tiempo que el archivo PDF. Podria optar por hacer esto si esta
usando Job Jackets en un flujo de trabajo JDF.

e Use el panel Resumen para ver un resumen de las opciones seleccionadas para
la exportacion a PDE

e Para capturar los ajustes actuales sin crear el archivo PDF, haga clic en
Guardar ajustes.
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6
7

Opciones de expeortacion de PDF para Projectl

ar

Estilo PDF: = Especificaciones capturadas [

)
)

-

Verificacidn: | Ninguno(a) |4

a

Opciones de color

_Péfginas
MEKEd?tOS Modo: | Compuesto F%‘-]
Hipervinculo
Compresion Configuracién: | CMAN compuesto |'3'1
Color
Fuentes Plancha
Marcas =] Cian
Sangrar =] Magenta
i.li_apas ) & Amarillo
ransparencia Negra
OPI = ;

JDF
Resumen

(" Guardarajustes | [ Cancelar ) f DK i

T ——————————————
Use el cuadro de didlogo Opciones de exportacién de PDF para especificar
opciones detalladas para exportar una maquetacién como un archivo PDF.

Haga clic en OK.

Haga clic en Guardar.

PERSONALIZED PRINT MARKUP LANGUAGE (PPML)

PPML (Personalized Print Markup Language) es un estandar basado en XML cre-
ado por la PODi (Print On Demand Initiative), una organizacién de proveedores
y clientes que se dedican a la edicién personalizada. La meta del estindar PPML
es promover la salida optimizada de trabajos de edicidén personalizados. PPML
se funda en tres ideas esenciales:

Estandarizacion: Debido a que PPML es un estandar abierto, puede ser compatible
con una variedad de aplicaciones y dispositivos de salida con un minimo de
esfuerzo. Esto contribuye a facilitar la interaccién entre tales aplicaciones y
dispositivos, y evita que los editores tengan que desarrollar soluciones
patentadas de edicién personalizada.

Personalizacion: El estaindar PPML admite la personalizacién ya que permite
el uso de “elementos no repetitivos” que son diferentes en cada copia de una
pieza personalizada. Tipicamente, estos elementos provienen de un origen de
datos, como una base de datos o un archivo XML.

Optimizacion: El estaindar PPML optimiza el tamafio del archivo de salida y
el tiempo de procesamiento porque permite el uso de “elementos repetitivos”,
que son aquellas partes de un trabajo de impresién que son iguales en cada
copia que sale de la imprenta. Un elemento repetitivo se define s6lo una vez
en un archivo PPML, se procesa sOlo una vez en el dispositivo de salida y des-
pués se guarda en memoria y vuelve a utilizarse, produciendo ahorros enormes
tanto en el tamario del archivo como en el tiempo de reproduccién.
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Las caracteristicas de personalizacion y optimizacion de PPML se combinan para
producir grandes mejoras en la eficiencia. Por ejemplo, suponga que va a enviar
una carta a 1,000 clientes, y es necesario insertar en ella el nombre de cada uno

de los clientes. Suponga, ademads, que la carta incluye una fotografia y un logo-
tipo, que deben imprimirse exactamente de la misma manera en cada pagina.
Si creara este documento en una aplicacion de maquetacion de paginas como

QuarkXPress, y luego lo mandara imprimir en un dispositivo normal de salida
PostScript, obtendria un archivo de salida muy grande, ya que la misma foto-
grafia y logotipo tendrian que repetirse mil veces. Sin embargo, si crea este

documento en una aplicacion de maquetacion de paginas como QuarkXPress

y luego lo exporta en formato PPML, acabaria con un archivo exponencialmente
mas pequefio: un archivo que contiene sélo una copia de la fotografia y el logo-
tipo, ademas de una copia del nombre de cada cliente. Este archivo PPML puede

enviarse entonces a un dispositivo de salida PPML, que guardara en la memoria

caché todos los elementos repetitivos en lugar de reproducirlos una y otra vez,

y armara las paginas en un lapso breve antes de enviarlas al dispositivo

de impresion.

PPML no es un lenguaje de descripcion de paginas propiamente dicho como
PostScript; mas bien, simplemente sirve como un marco que contiene referencias
a objetos reproducibles en una variedad de formatos. Por ejemplo, un archivo
PPML puede contener indicadores de archivos SVG, PostScript y TIFF que se
combinan para producir un documento terminado. Estos archivos externos se
envian a impresion junto con el archivo PPML que hace referencia a ellos,
o pueden detallarse por medio de un URL para que el dispositivo de salida
pueda obtener acceso directo a ellos por la red.

Un consumidor PPML es un dispositivo capaz de leer y reproducir un archivo
en formato PPML. En ocasiones se dice que un consumidor PPML se llama
“PPML RIP.” Es importante hacer notar que no todos los consumidores de
PPML son iguales; como se mencioné anteriormente, un archivo PPML puede
hacer referencia a otros recursos en una variedad de formatos, y un consumidor
PPML determinado puede procesar o no todos estos formatos.

TRABAJO CON CONSUMIDORES PPML

QuarkXPress permite guardar y editar configuraciones para diferentes consu-
midores de PPML. La mejor manera de trabajar con consumidores de PPML es
preguntar al proveedor de salida si cuenta con un archivo de configuracion del
consumidor de PPML que pueda usarse con QuarkXPress, importarlo y usar ese
archivo. Si eso no funciona, puede usar la configuracion predeterminada para
consumidores de PPML o crear una propia.
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Si conoce las caracteristicas que son compatibles con un dispositivo de salida
PPML, puede crear su propia configuracion para consumidores de PPML. Para
crear una configuracion para consumidores de PPML:

1 Elija Utilidades — Editar consumidores PPML. Aparecerd el cuadro de dialogo
Consumidores PPML.

Consumidores PPML @

| DefaultPPMLConsumer

Use el cuadro de didlogo Consumidores PPML para crear, editar, suprimir, duplicar,
importar y exportar consumidores PPML.

2 Haga clic en Nuevo. Aparecera el cuadro de didlogo Consumidor PPML.

Editar consumidores PPML

Nambre: ‘

[Elements | Imagenes
RELELES B [ por
[ Rotacién libre Recots [ Cambiar la escala

FRotacidn libre Recorte Cambiar |a escala
[J4PEG

[ TIFF

Texto

[ Shap 5VG

Use este cuadro de didlogo para configurar una definicion de consumidor PPML.

3 Use los paneles en este cuadro de didlogo para seleccionar las caracteristicas
compatibles con el dispositivo de salida PPML.

4 Haga clic en OK.

5 Asegurese de usar este consumidor PPML cuando exporte el archivo en formato
PPML (véase “Exportar una maquetaciéon en formato PPML").

También puede usar el cuadro de didlogo Consumidores PPML para importar
los consumidores PPML que le proporcione su proveedor de salida.
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EXPORTAR UNA MAQUETACION EN FORMATO PPML
Para exportar un archivo en formato PPML:

1 Elija Archivo — Exportar = Maquetacion como PPML. Apareceri el cuadro
de didlogo Exportar como PPML.

Exportar como PPML E‘g‘
Savein | ) projsctos v @ ¥ -

My Computer

My Documents

Favorites

Desktop

File name Proyecto!_Macuetasicn 1 v
Saveastupe: | PPML Files " pprl] -

Paginas: Todo v

Estilos PPML: Especificaciones capturadas v

[ Recopilar fusrtes

El cuadro de didlogo Exportar como PPML permite exportar una maquetacioén
en un formato adecuado para un dispositivo de salida PPML.

2 Introduzca un nombre de archivo.
3 Especifique las paginas que se exportaran en el campo Pagina.

4 Si ya ha creado un estilo de salida en PPML (véase “Estilos de salida”), elija el
nombre en el ment desplegable Estilo PPML.

5 Para especificar manualmente o cambiar las opciones de exportacién a PPML,
haga clic en Opciones. Aparecera el cuadro de didlogo Opciones:

e Para usar un estilo de salida PPML, elija una opcién en el ment desplegable
Estilo PPML. Para crear un estilo de salida PPML usando los ajustes actuales,
elija Nuevo estilo.

e Para usar la definiciéon de un consumidor PPML, elija una opcién en el ment
desplegable Consumidor.

e Use el panel Dispositivo para especificar los detalles del dispositivo de
salida deseado.

¢ Use el panel Paginas para especificar el namero de copias, escala, secuencia,
orientacién y otras opciones relacionadas.

¢ Use el panel Imagenes para especificar las opciones de compresion y resolucion
de las imagenes.
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¢ Use el panel Colores para especificar si se creara una salida compuesta o sepa-
raciones, para elegir una configuracion de salida para el archivo PPML, para
especificar las opciones de medios tonos y para seleccionar las planchas que

deberan incluirse en la salida.

¢ Use el panel Marcas para especificar la posicién, anchura y longitud de las
marcas de registro en la salida PPML.

e Use el panel Avanzadas para elegir si la salida se ajustara al estandar PostScript

Nivel 2 o PostScript Nivel 3.

¢ Use el panel Sangrar para especificar como se manejaran los sangrados en la

salida PPML.

e Use el panel Capas para especificar las capas que se incluiran en la salida PPML.

¢ Use el panel JDF para indicar si debe crearse un archivo Job Definition Format
(JDF) al mismo tiempo que la salida PPML. Podria optar por hacer esto si esta
usando Job Jackets en un flujo de trabajo JDFE.

e Use el panel Resumen para ver un resumen de las opciones seleccionadas de

exportacion a PPML.

Opcicnes de exportacion de PPML

Estilo PPML: | Especificaciones capturadas

ar

Consumidor: | DefaultPPMLCansumer

PPD: | ByN genérico E

Salto entre pags.

-Dispositim Opciones de dispositivos

Paginas

Co!o res e

Imagenes

Marcas

Sangrar Anchura

Capas =
JOF Altura =
Avanzadas — —
Resumen Posicion:  Borde izquierdo

Resolucion: 0

3) eep

] Impresién en negativo

| Manejador de errore:

s Post5cript

( Guardar ajustes 3 cancelar ) fv 0K

=

Use el cuadro de didlogo Opciones del trabajo para especificar opciones
detalladas para exportar una maquetacién en formato PPML.

6 Haga clic en OK.

7 Para capturar los ajustes actuales sin crear la salida PPML, haga clic en

Guardar ajustes.

8 Para imprimir planchas extendidas
seleccione Planchas extendidas.
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en lugar de péaginas individuales,



9

10
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Para recopilar copias de todas las iméagenes utilizadas en la maquetacién en una
carpeta llamada “Imagenes”, seleccione Recopilar imagenes. De lo contrario,
las imagenes no se incluirdn en la salida PPML.

Haga clic en Guardar.

ESTILOS DE SALIDA

Tomando en consideracién las multiples opciones para dar salida al contenido
en QuarkXPress, los estilos de salida pueden ayudarle a agilizar los pasos finales
de produccion. Ademas de usar los estilos de impresion (disponibles en versiones
anteriores de QuarkXPress), puede capturar ajustes para salidas en formato PDEF,
EPS y PPML. QuarkXPress 7 incluye configuraciones predeterminadas para todas
las opciones de salida, que pueden servir como base para personalizarlas a la

medida de sus necesidades. O puede crear estilos de salida desde el principio.

Para crear un estilo de salida:

Elija Editar — Estilos de salida. Aparecerd el cuadro de didlogo Estilos
de salida.

Estilos de salida

Mostrar | TodoEstilos de salida | ¢]

Default PPML Qutput Style
Default EPS Output Style
Default PDF Dutput Style

Style Mame: Default Print Qutput Style
Output Media: Imprimir

" Nuevow ‘\E Editar 3 (" Duplicar ) Suprirmir

[ Importar.. y E Exportar... ) ( Cancelar ) Guarda

Use el cuadro de didlogo Estilos de salida para crear, importar, exportar, editar y
eliminar grupos de ajustes para salidas en formato impreso, PPML, EPS y PDF.

Haga clic en Nuevo y elija una de las cuatro opciones. Aparecerd un cuadro de
dialogo donde podra generar un estilo de salida. Las opciones especificas que
estan disponibles en este cuadro de didlogo para un formato especifico son las
mismas que se ofrecen cuando se imprime o exporta una maquetacién en
ese formato.

Encontraréd informacién sobre las opciones de EPS en “Guardar una péagina
en formato EPS”.

Encontrara informacioén sobre las opciones de PDF en “Exportar una
maquetacién en formato PDF”.

Encontrara informacién sobre las opciones de PPML en “Exportar una
magquetacién en formato PPML”.
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OTROS CAMBIOS EN LA INTERFAZ

Ademas de los cambios importantes en la arquitectura del software
QuarkXPress 7, también descubrird cambios sutiles en términos, iconos y
elementos de la interfaz.

“Importar” sustituye a “Obtener” en texto e imagenes. Cuando un cuadro de
texto desbloqueado esta activo, el ment Archivo muestra Importar texto.
Cuando un cuadro de imagen desbloqueado esta activo, muestra
Importar imagen.

Con la herramienta Vinculacién o Desvinculacion seleccionada, el extremo
posterior de una cadena de texto que estaba representado por plumas de flecha
ahora se representa con finales de lineas sencillas en QuarkXPress 7.
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